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Pl 5~ V. V.,

Kilka cennych porad dla zdesperowanych

,Grom” nie jest trudng gra. Elementy z RPG i przygoddéwek ograniczono w nim do minimum a i tak
wszystkie ciezsze zagadki doktadnie opisano w solucji. Mysle, ze jedyng kwestig, ktéra moze
sprawi¢ problemy niektorym graczom sg walki. Bez odpowiedniego przygotowania nawet
Zaawansowany gracz nie poradzi sobie z niektérymi przeciwnikami. Gromowych kombatantéw
zapraszam wiec do przeczytania kilku ponizszych porad.

1. Start

Walka moze rozpocza¢ sie na dwa sposoby — z ukrycia badz tez wrecz przeciwnie, bedac juz w polu
widzenia okolicznych przeciwnikow. W tym drugim przypadku radzitbym wiec usung¢ tylko kilku
pierwszych oponentow, ktdrzy skierujg ogien na Twoich ludzi a nastepnie schowaniu ich w jakims$
bezpiecznym miejscu. Kluczem do sukcesu jest bowiem spokojne wypracowanie taktyki dziatania.

2. Wykorzystanie umiejetnos$ci cztonkodow zespotu

Zanim w ogdle ruszysz do dalszej walki sprawdz statystyki swoich postaci, tzn. ich umiejetnosci
postugiwania sie réznymi giwerkami i bronig biatg. Nastepnie przydziel im posiadane przedmioty w
taki sposéb, aby kazdy miat w rekach bron, z ktérg najlepiej sobie radzi. I tak Grom powinien mie¢
karabin (zwykty Rifle lub jego ,kosmiczng” odmiane), Hans MP-40, Petr dobrego shotguna a taki
Dakpa mieczyk. Upewnij sie tez czy Twoi ludzie posiadaja odpowiedniq ilo$¢ amunicji do giwerek.

3. Rozmieszczanie

Kolejna wazna sprawa to odpowiednie ustawienie swoich ludzi. Oczywiscie nie zawsze jest to
mozliwe, jesli na przyktad znajdujesz sie wewnatrz budynku to bedziesz musiat sobie jakos inaczej
poradzi¢. Najwazniejszg kwestig jest to zeby myli mozliwie maksymalnie rozproszeni. ,Grom” nie
toleruje tzw. przyjacielskiego ognia tak wiec jesli stang sobie na linii ognia to zaczng sie ranic.
Uwazaj tez zeby juz w trakcie walki nie postrzelili osobe walczaca wrecz (np. Dakpe)

4., Pierwszy atak

To Ty jako pierwszy powiniene$ zaatakowac sity wroga. Dobrym pomystem moze by¢ na przyktad
postanie granatu badz tez skorzystanie z broni dalekiego zasiegu. Zdecydowanie polecam Groma,
ktory z catej druzyny najlepiej radzi sobie z karabinami snajperskimi.

5. Obrona

Prawdziwe problemy zaczng sie wtedy, gdy przeciwnicy zauwazg naszych ludzi i zaczng ich
atakowad. Jesli walczysz z istotami, ktére stawiajg na walke wrecz (np. latajgcymi demonami) to
musisz sie wycofywacd i jak najdiuzej trzymac je na dystans. Jesli zas masz do czynienia z gostkami
wyposazonymi w karabinki maszynowe to mozesz prébowac do nich podbiegac i uniemozliwia¢ im
w ten sposdb prowadzenie ognia (a przy odrobinie szczesScia by¢é moze nawet dojdzie do tego, ze
kilku przez przypadek nawzajem sie postrzeli :-)).
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6. Wyleczenie ran, przygotowanie do kolejnego ataku

W momencie gdy Twoi ludzie zauwazalnie zaczng traci¢ energie bedziesz musiat zacza¢ mysle¢ o
sposobach na ich uleczenie. W tej grze smierc ktdregos z cztonkéw druzyny jest nieodwotalna, nie
mozna go w jakikolwiek sposdb wskrzesi¢!! Dobrym pomystem sa magiczne kule odnawiajace
zdrowie, niestety, w trakcie gry nie ma ich az tyle zeby mozna byto z nich korzysta¢ co chwile. W
sytuacji gdy masz sie gdzie wycofac zréb to i skorzystaj z tradycyjnych apteczek. Po wyleczeniu
swoich ludzi przetaduj magazynki i ruszaj do kontrataku!

Dodatkowe uwagi:

e zwrd¢ uwage na fakt, iz w trakcie walki z demonami i innymi istotami stawiajacymi na
walke wrecz masz bardzo mato czasu na wyleczenie ran czy przetadowanie broni, tyczy sie
to przede wszystkim shotgunoéw, z ktérych w takim przypadku nie radzitbym korzystac

e kazdego bossa mozna pokonaé wylacznie ,sposobem”, oczywiscie wszystkie takie walki
zostaty doktadnie opisane w solucji

e w przypadku walki z kilkoma silniejszymi przeciwnikami mozna koncentrowaé ogien na
jednym z nich ale uwazaj zeby Twoi ludzie nie zaczeli sie wzajemnie ranic

e korzystaj z pauzy w celu doktadniejszego wybierania kolejnych oponentéw

e czasami (gdy stracisz zbyt duzo amunicji i apteczek) warto jest ponownie wczytac¢ gry i
sprobowac jeszcze raz. Powodzenia!!
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[Sunset Pass — Tibet]

Zabawe zaczynamy w Tybecie. Po zakonczeniu wprowadzajacej
scenki zaftaczy sie tutorial, ktérego oczywiscie do konca
wystuchaj. Na koniec udaj sie na ptd-wsch, aby opusci¢ te
plansze (musisz podwdjnie klikng¢ na napisie potwierdzajacym
jej opuszczenie - Exit to Map).

Po znalezieniu sie na mapie $wiata ruszaj w strone [Checkpoint -
India] (ptd-wsch).

W trakcie podrdzy wpadniesz na grupe bandytow. Jest to przy
okazji drugi tutorial. Wybierz Yaka i z menu kontekstowego
zaznacz opcje Stay (zostan). Zaznacz Groma i Petra (aby szybko
wybra¢ ich obu mozesz nacisng¢ [']) i z kolejnego menu (PPM)
rozkaz potozy¢ sie im na ziemi. Teraz kaz im przeczotgac sie na
gore. Kolejne =zadanie polega na usunieciu pojedynczego
straznika, ktéry tu stoi. Z menu kontekstowego ustaw styl walki
Groma i Petra na Defend. Z menu znajdujacego sie w prawym
gornym rogu ekranu wybierz miecz dla Petra i strzelbe dla
Groma. Podejdz troche blizej i popatrz jak rozprawig sie z
wrogiem. Ruszaj na ptn-wsch.

W kotlinie znajdziesz trzy noze do rzucania i pie¢ granatow.
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Wybierz je teraz z menu (prawy gorny rdég) i sprébuj rzuci¢ w
pojedynczego wroga stojacego na potudniu.

Wykonuj kolejne polecenia tutoriala. Na koniec pozostanie Ci
jedynie pozby¢ sie reszty bandytow. Wracaj do miejsca startu.
Wybierz Petra i przy uzyciu miecza pozbadZz sie pierwszego
straznika.

Przeciwnikow znajdujacych sie na ptn-wsch najlepiej pozby¢ sie
przy pomocy granatow. Na poczatek rzucasz nim w okolice
jednego z nich, nastepnie na pauzie wyciggasz strzelbe (Rifle) i
przy jej uzyciu pozbywasz sie drugiego.

Zbierz ztoto i amunicje do strzelby. Kolejnego wroga, ktory jest
na pin-zach najlepiej jest zabi¢ przy uzyciu strzelby. Zauwaz, ze
Grom ma o wiele wieksze pole razenia. Zabierz od niego
amunicje. Ostatniej grupki przeciwnikéw (znajdujacych sie na
pdtnocy) najlepiej jest pozby¢ sie przy uzyciu granatow

Jesli ich jednak nie masz to zawsze mozesz stojac na goérze
strzeli¢ do jednego z nich (ze strzelby) a gdy sie rozdzielg zabié
ich przy uzyciu broni biatej.

Na koniec rozkaz Yakowi iS¢ za grupg (musisz wrécic¢ sie do niego
tak zeby ruszyt za jedna z postaci) i opuscécie razem lokacje.
Ponownie ruszaj w strone [Checkpoint - India]
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[Checkpoint — India]

Na poczatek krdétka scenka. Odczekaj az straznik sie
zdenerwuje (mozesz kilka razy do niego zagadac¢) a podejdzie
oficer (skorumpowany :-)), ktéry go przegoni.

Kolejna $mieszna scenka i mozemy ruszac¢ dalej. Udaj sie na
pin-wsch i wejdz do budynku z niebieskq obramdéwka nad
drzwiami. W $rodku znajdziesz cenne przedmioty, m.in. Stone
of Health (leczy po wyrzuceniu na ziemie osoby znajdujace sie
w ,polu razenia”).

Wyjdz na zewnatrz i skieruj sie do budynku po lewej. W $rodku
znajdziesz bandyte.

Zaproponuje Ci nietypowg zabawe. Bedziesz musiat unika¢ nozy
rzucanych w Twoja strone przez okreslong ilos¢ czasu. I tak na
przyktad nagroda za wytrzymanie minuty jest 10 sztuk ziota.
Cata zabawa polega na wybieraniu opcji Lie Down (z menu
kontekstowego). Po chwili treningu bez problemu powinno udac
Ci sie zdoby¢ w ten sposéb troche gotéwki. Gdy cata ta zabawa
Ci sie znudzi wyjdz na zewnatrz i idz w lewo. Wejdz do
niebieskiego budynku z kotatkg na drzwiach. Znajdziesz sie w
barakach. Porozmawiaj z zotnierzem. Czeka Cie tu kolejna mini-
gra. Mozesz wyzwac na pojedynek piesciowy jedng z obecnych
tu osob,
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