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Wstep

Witam w nieoficjalnym poradniku do humorystycznej gry przygodowej Gobliiins 4. Znajdziesz w
nim opis przygod trojki sympatycznych goblindw od poczatku do kornica - wliczajac w to ukryty,
bonusowy etap zabawy.

Antoni ,,HAT” Jozefowicz
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Porady ogodlne

Thrabs to gtéwna postaé gry - podnosi przedmioty i uzywa ich, nadto rozmawia z
bohaterami niezaleznymi. Jezeli wiec w tekscie wystepuje zdanie ze stowami ,podnies”,
~wez"” lub ,uzyj” - dotyczy ono witasnie jego.

Polopirion to mag. Jezeli w tekscie pada stowo ,zaczaruj” lub ,uzyj zaklecia” - dotyczy
ono wtasnie jego.

Sztrenkf to sitacz, ktérego uzywasz do ,przesuwania” i ,uderzania”.

Dla utatwienia lektury postacie goblindw oznaczone sg w poradniku kolorem zielonym,
przedmioty (po raz pierwszy wspomniane w tekscie) brazowym, zas postacie niezalezne

Pamietaj o jednej rzeczy - urok tej gry tkwi w zabawnych animacjach, wiec nim wykonasz
poprawne czynnosci, sprobuj od czasu do czasu posta¢ innego (niz to wskazuje tekst)
goblina do akcji — na przyktad niech Sztrenkf zaatakuje wielka zétwice na drugiej planszy.

Na koncu kazdego etapu musisz wyprowadzi¢ gobliny do wyjscia - Thrabs zawsze
wychodzi ostatni!
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Opis przejscia

Etap pierwszy: Biuro detektywistyczne

Podejdz do i ptaka podnies list. Nastepnie wez zza okna réze, lezace na szafce po lewej szkio
powiekszajace oraz tyzke z potki obok. Wsadz r6ze do wazonu i przyjrzyj sie przy uzyciu szkta
malemu, ruchomemu czemus.

Teraz zabierz ze stotu kanapke, a z pudetka koto roslinki 0$¢€. Daj chleb i 0$¢ ptakowi, a potem
uzyj tyzeczki na stoju. Pozbieraj korniszony i daj je roslince. Sprobuj uzy¢ drzwi. Przyjrzyj sie
wiszgcemu po lewej portretowi, zabierz przy okazji zab. Potem uzyj otowka i daj wiadomosé
ptakowi. Po chwili wrdci ze sporg marchewka. Daj ja roslince i wyjdz drzwiami.
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Etap drugi: Zé6twica Urszula

Porozmawiaj z Bercikiem i zabierz drabine. Ustaw ja na stabilnym miejscu za glowg zdtwicy.
Teraz niech Sztrenkf uderzy w jej uchwyt - Thrabs moze wyj$¢ na goére i zabra¢ butelke, kwiat
z donicy oraz wazon. W tym czasie poslij Sztrenkfa na gére i niech wysunie pierwszy mebel.
Kliknij na mebel dwukrotnie, aby znalazt sie w wozku Bercika. Potem powtdrz czynnos¢ i znowu.
Trzeci mebel (szafa) utknie na pétpietrze. Poslij Thrabsa na goére, by zabrat biedronke i donice.
Daj je Bercikowi.

Teraz zabierz deske lezacg na lewo od Urszuli i uzyj jej na szafie. Nastepnie niech Thrabs
wskoczy na nig. Teraz uzyj stoja na zywicy (pod tbem zdétwicy), nastepnie stoja z zywica na
rozbitym wazonie. Wez naprawiony wazon - Thrabs go Bercikowi automatycznie. Ztdzcie
drabine — Sztrenkf niech uderzy w dzwignie, a Thrabs schowa jg ztozong. Podnie$ deske lezaca
miedzy Bercikiem a zo6twicg i potdz jg na gtazie w prawym, dolnym rogu ekranu. Niech Thrabs
wyjdzie tam i porozmawia dwukrotnie z Urszulg, a potem da jej kwiat. Nim wyjdziesz z planszy
(wyjscie znajduje sie koto drogowskazu), wez drugi zab, lezacy na lewo od tba Urszuli w gtebi
ekranu.

Strona: 6

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06zv_ebook

Gobliiins 4 - Poradnik GRY-OnLine

Etap trzeci: S mok

Po przywitaniu z czarodziejem uzyj szkta, by odczyta¢ napis na Scianie na lewo od wejscia. Potem
podnie$ z ziemi szczebel i uzyj go na drabinie. Wyjdz na gore i podnie$ czaszke oraz zuchwe.
Wyslij na gore Sztrenkfa, niech uderzy w zaklinowana kos$¢. Teraz mozesz ja podniesc.

Uzyj czaszki i kosci na stercie kosci. Niech zaczaruje jg Polopirion. Podnie$ nasiono i uzyj go w
miekkiej ziemi powyzej. Poslij tam Polopiriona, niech zaczaruje to miejsce, a nastepnie wyslij
Sztrenkfa na goére. Teraz przesun Thrabsas na smoczy ogon. Gdy juz tam bedg, niech Sztrenkf
uderzy w smoczg gtowe.
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