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Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry przygodowej Ghost in the Sheet. W grze wcielasz sie w
mezczyzne, ktéry odkrywa, ze po $mierci réwniez trzeba sie niezle naharowal. Zostajesz
przywitany przez marudnego szefa, ktory wrecza Ci przescieradto i od razu przydziela zdanie do
wykonania. Twoim zadaniem jest wyjasnienie, z jakich przyczyn nagle ustata produkcja w
nawiedzonej fabryce, znanej jako Sektor Omega.

Poradnik zawiera opis wszystkich czynnoéci niezbednych do pomys$inego ukonczenia gry. Za
kazdym razem, gdy przeprowadzasz z kim$ rozmowe, wyczerpuj wszystkie dostepne tematy.
Podczas gry czytaj uwaznie kartki i dzienniki, znajdziesz w nich mase rzeczy, ktére pomoga Ci
pchng¢ fabute do przodu. Zwracaj uwage na to, by co jaki$ czas zapisywac stan gry, gdyz mozliwe
jest, ze stracisz zycie. Nie przedtuzajac, zycze udanej zabawy.
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Opis przejscia

Sprébuj otworzy¢ drzwi - zamkniete. Sprawdz klape po prawej . Uzyj telekinezy na
metalowym precie , @ nastepnie uzyj go na klapie. Otwarte, mozesz wejs$¢ do srodka.
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Uzyj telekinezy na przetaczniku , @ nastepnie wyjdz po drabinie

Zauwaz napisy na $cianie i sprawdz kolejke - nie dziata, musimy wiaczy¢ zasilanie.
Wejdz przez drzwi po lewej
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Strange brick

Uzyj telekinezy na cegle . Pod nig znajdziesz dziennik pracownika, przeczytaj go uwaznie,
gdyz jego znajomos¢ potem sie przyda. Zauwaz instrukcje na tablicy ogtoszen , @ nastepnie
podejdz do zielonej maszyny na biurku
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