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Wprowadzenie

Poradnik do gry Ghost Pirates of Vooju Island zawiera szczegdtowy opis przejscia, poprzedzony
zbiorem ogdlnych wskazowek. Mamy tu okazje sterowac trzema niezwyktymi postaciami, ktére za
wszelkg cene chcg powrdci¢ do swych ciat, a nastepnie udaremnic plany krélowej Vooju - Zimbi.

Antoni ,,HAT” Jozefowicz
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Porady ogodlne

Aby dokonac interakcji - uzy¢ przedmiotu, zabrac go, itp. — musisz najecha¢ kursorem na
obiekt i przytrzymac LPM, a nastepnie — caty czas wciskajac go - skierowac na odpowiednig
czynnosc.

W inwentarzu mamy nie tylko zabrane rzeczy, ale takze ikonki reprezentujace mozliwe do
uzycia, ciezsze przedmioty (jak na przyktad bebny Vooju w drugim rozdziale).

Przed wzieciem/uzyciem przedmiotu koniecznie go OBEJRZY]!

Gdy musimy spyta¢ innego czionka zespotu o przedmiot, wchodzimy do inwentarza,
wybieramy ikonke danego tematu i uzywamy jej na postaci, ktdrg chcemy zagadac.

Poradnik zostat wykonany na bazie niemieckojezycznej wersji gry, dlatego tez niektére
okreslenia przedmiotéw w wydaniu polskim moga by¢ nieco odmienne.

Strona: 4
Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06zs_ebook

Ghost Pirates of Vooju Island - Poradnik GRY-OnLine

Opis przejscia

Rozdziat 1

Papa Doc

Zach mit HEbmeefubes

Po obejrzeniu filmiku otrzymasz kontrole nad Papa Doc’em. Mozemy oczywiscie w kazdej chwili
zmieni¢ sterowana postaé, proponuje jednak zacza¢ od naszego kaptana Vooju. Nie moze on
przej$¢ w prawo, poniewaz droge do $wigtyni Juju zagradza mu rozsypana sél. Idz wiec w lewo i
zainteresuj sie workiem z pasza dla kur. IdZ w prawo i popatrz na $ciezke prowadzaca na skréty
do zapory (miejsce zaznaczone na obrazku zéttym X). Potem skieruj przejsciem u goéry, a trafisz
na plantacje, gdzie pracujg zombie. Skieruj sie do drabiny i uzyj jej — stracisz zywego trupa, ktory
pracuje na gérze. Sprébuj porozmawiac z , a potem przej$¢ w gtab plantacji. Na koniec
przyjrzyj sie bocznym drzwiczkom chatki i rozbitym kokosom.

BepchAdipaeSnitron

Wré¢ do kurnika. Zabierz ziarno z worka paszy i podejdz do ptotka naprzeciw chatki. Sg tu
poluzowane deski. Uzyj ich. Powrd¢ na plantacje. Zauwaz, ze nad otwartymi drzwiczkami w
magazynie sg drugie (zaznaczono zottym X na obrazku) - niech Papa Doc ich uzyje. Niestety,
mleczko kokosowe nie zalato wystarczajaco duzo $ciezki. Podejdz wiec do skrzyni z kokosami po
lewej (gdzie pracuje zombie) i wyjmij z nich dwa. Zombiak odbierze Ci je, ale jednego i tak
zachowasz. Uzyj go na zombie po prawej, a nastepnie na zombie po lewej. Gdy zaczng sie obrzucaé
kokosami, sptynie tyle mleczka kokosowego, ze wypetni ono luke. Teraz zejdz do kurnika i uzyj na
skrocie zabranej paszy. I tak droga do Juju zostaje otwarta.
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W sali przyjrzyj sie wszystkiemu, potem przejdz w prawo. Uzyj regatu z ksigzkami. Zauwaz, ze
kredowe drzwi chronig dostepu do wnetrza sali, gdzie lezy laseczka Juju. IdZ dalej w prawo.

na razie ignoruj. Na koncu pomieszczenia, po prawej, jest zablokowane przejscie do
serca swiatyni.

Przejdz do sypialni. Wejscia broni symbol Vooju narysowany kreda. Pchnij na niego stojacg obok
rosline w donicy. zbierze skorupy, $cierajac zarazem symbol. Wejdz do $rodka i
zabierz z szafy stréj i maske, a potem podejdz do stolika po prawej i uzyj pozytywki w
szkatuice. Na koniec zabierz sznur znajdujacy sie na masce za tozem.
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Jenc Sirling freaer

Uzyj éwiec wiszacych na $cianie. Zapytaj Jane o melodyjke z pozytywki - w inwentarzu najedz
pozytywka na portret Jane. Nastepnie zapytaj o to Blue Belly. Tu nastgpi animacja, w ktorej nasz
podopieczny bedzie popisywacé sie brakiem zdolnosci muzycznych. Zaowocuje to melodig w
inwentarzu. Zapytaj Jane takze o $wiece. Teraz uzyj ponownie $éwiec na Scianie - odstonig sie
tajne drzwi po lewej.

Papa Doc podejdzie tam automatycznie. Zapytaj Jane o symbole. Potem uzyj na nich melodii.
Pojawi sie skrytka, a w niej butelka atramentu oraz list. Obejrzyj obie te rzeczy - buteleczka
pokaze sie w inwentarzu. Spytaj o nig Jane.
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