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GEMINI RUE

Wstep

W poradniku do Gemini Rue znajdziesz obszerny opis przejscia tej nietypowej, utrzymanej w
starym stylu gry przygodowej. Tekst zostat wzbogacony o obrazki pokazujgace wazne wydarzenia.
Kolorem zielonym zostaty oznaczone postacie, na niebiesko wszelkie przedmioty i miejsca, z
ktorymi mozemy wejs¢ w interakcje, a na zaznaczono wszelkiego rodzaju
informacje dodatkowe oraz mozliwosci dialogowe. W poradniku uzyto polskich nazw przedmiotéw
oraz miejsc, a w nawiasie podano ich angielskie odpowiedniki.

Michat ,Wolfen” Basta (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

1 - Poszukiwanie Matthiusa

anchlprotocol
iniktiated.

Tern '|_:i i.'l al

Na samym poczatku podejdz do terminala i sprobuj go uruchomi¢. Kiedy sie to nie powiedzie
kopnij go i sprobuj ponownie. Okaze sie, ze bez specjalnej karty nie bedziesz mdgt z niego
skorzystac.

Przejdz w prawo i porozmawiaj ze sprzedawca (vendor). Otrzymasz od niego karte
identyfikacyjna (ID card).

Strona: 4
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06zo_ebook

Gemini Rue - Poradnik GRY-OnLine

E

Po jej zabraniu skieruj sie w lewo i uzyj jej na terminalu. Kliknij na pole
znajdujace sie w lewym dolnym rogu i przeciagnij nazwisko Matthiusa
Howarda na . Dowiesz sie, ze mieszka on w . Przeciagnij
ta nazwe na pole wyszukiwania, a zostaniesz pojnformowany, ze jest hotel potozony w
. Kliknij na zaktadke mapy z prawej strony, aby zobaczy¢, ze jest to obszar

znajdujacy sie na prawym koncu ulicy.

Wejdz do hotelu i porozmawiaj z recepcjonista (receptionist). Sprobuj od niego uzyskac
informacje w jakim pokoju znajduje sie Matthius Howard. Uda ci sie to, jesli powiesz, ze jeste$
inzynierem i pracujesz razem z nim. Jezeli nie uda ci sie przekonaé¢ swojego rozmoéwcy to
skorzystaj z wizytéwek (business card) znajdujacych sie na blacie. Teraz przejdz do
komunikatora (communicator) i potacz sie przy jego pomocy z Kane Harris. Wyjasnij mu, ze
musisz otrzymaé numer apartamentu poszukiwanej osoby. Po chwili Kane zadzwoni do
recepcjonisty, a z przebiegu rozmmowy dowiesz sie, ze Howard przebywa w pokoju . Skieruj sie
zatem na czwarte pietro korzystajac z windy lub klatki schodowej z prawej strony.
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Przejdz do ostatnich drzwi z prawej i sprébuj je otworzy¢, a potem porozmawia¢ z Matthiusem.
Kiedy nie odniesie to skutku sprébuj otworzy¢ je przy pomocy wytrycha (lock pick), a kiedy i to
nie poskutkuje podejdz do drzwi z lewej i wejdz do $srodka uzywajac na drzwiach wytrycha (lock
pick).

Skieruj sie do balkonu z prawej i podnie$ znajdujacy sie przy drzwiach kijek (stick). Nastepnie
otworz drzwi balkonowe i wyjdz na zewnatrz.
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Kiedy znajdziesz sie na balkonie skorzystaj z drabiny (ladder), aby wej$¢ na gére. Nastepnie
przejdz przez balustrade (railing) i przejdz na drugq strone po wystepie (ledge). Przejdz przez
druga balustrade, zejdz po drabinie na doét i uzyj kijka na drzwiach. Kiedy ten utknie w szybie
kopnij go (uzyj na nim stopy z menu), a potem przetdz przez dziure reke, aby otworzy¢ drzwi od
$rodka.

JIAE le

Po znalezieniu sie w srodku ustyszysz agentow stojacych na korytarzu. Od razu wré¢ na balkon i
jak najszybciej dostan sie do pokoju z ktérego tutaj przybytes. Wyjdz na korytarz, a kiedy agenci
cie ming wejdz do pokoju Howarda. Skorzystaj z konsoli (console) znajdujacej sie na Scianie z
lewej strony i kliknij na zaktadke z prawej strony. Dzieki niej otrzymasz numer do
Howarda. Uzyj komunikatora (communicator) i wybierz jego numer. Po rozmowie skontaktuj
sie z Kanem, aby dowiedzie¢ sie, gdzie znajduje sie umdéwiona przez was lokacja.
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