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»~Gtupki z Kosmosu” nie sg grq zbyt wymagajaca jezeli chodzi o trudnos¢ zagadek logicznych w nich
wystepujacych, i doswiadczonym ,pozeraczom” przygodoéwek nie powinni raczej stwarzac
jakichkolwiek problemoéw. Jezeli jednak do takowych sie nie zaliczacie, i natraficie na jakis problem
podczas zabawy z tym tytutem to mam nadzieje ze tutaj znajdziecie jego rozwigzanie.

Tak naprawde poradnik ten to tzw. walkthrough (bo céz innego mozna stworzy¢ dla liniowej
przygodowki) w ktérym krok po kroku opisatem i zilustrowatem czynnosci jakie nalezy wykonac aby
bezpiecznie dotrze¢ do samiutkiego konca gry, bez koniecznosci czestego ogladania przerywnikdw
filmowych informujgcych nas o $mierci (a tych w Gtupkach z Kosmosu jest naprawde duzo).

Ponizej jeszcze kilka prostych uwag ktére udato mi sie wynies$¢ z gry w ,,Gtupkow”.

= W grze nie wystepuje ograniczenie czasowe (wyjatkiem jest ,ucieczka z toaster’a”),
mozecie wiec zastanawiac sie nad kolejnym ruchem dowolnie dtugo.

= W grze nie mozna zaj$¢ w $lepy zautek bez odwrotu, jezeli wykonamy co$ Zle to po prostu
natychmiast zginiemy.

= Wszystkie zbedne przedmioty (ktérych nie jest na szczescie/nieszczescie zbyt wiele)
znikajg z naszego inventory po przejsciu do kolejnego etapu gry.
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tazienka

1. Gre rozpoczynamy w fazience jako Bud, jedyny z kosmitow ktory unikng zamrozenia, a naszym
celem bedzie uwolnienie kolegéw uwiezionych w bryle lodu.

2. Wez rolke papieru toaletowego w barwach khaki lezgcego na dolnej potce (papier toaletowy
Gorgiousa) [1], stojacy po lewej stronie kibla przetykacz [2] oraz pityn czyszczacy tzw. ,kret
rurowy” z gornej poétki [3].

3. Potacz papier toaletowy Gorgiousa z przetykaczem (witgcz inwentory [spacja] kliknij na papierze
i nie puszczajac przycisku myszki przeciggnij go nad przetykacz), tak skonstruowanym harpunem
rzu¢ w strone okna znajdujacego sie w gornej czesci tazienki [4], a nastepnie wyjdz po zwisajgcej
w dot ,linie” na zewnatrz.

Dach

1. Zagladnij do komina [5] utknat w nim Swiety Mikotaj, porozmawiaj z nim a nastepnie uzyj ptynu
«kret rurowy”. Mikofaj nieco ,zmieknie” a ty bedziesz mdgt przedostac sie kominem dalej.

Krypta

1. Wez stojacg po lewej stronie puszke kwasu siarkowego [6], lezacy na regale lejek [7] oraz
oparty o beczke tom [8].

2. Uzywajac tfomu otwodrz znajdujacg sie w piwnicy trumne [9], wtdz lejek w usta znajdujacego sie
w niej zombie, a nastepnie wlej do niego trucizne. Nieboszczyka spotka podobny los jak Swietego
Mikotaja a ty wejdziesz w posiadanie klucza, ktéry trzymat on kurczowo w swoich dtoniach.

3. Wejdz na goére po znajdujacych sie w gtebi krypty schodach i drabinie [10] a nastepnie
uzywajac klucza znalezionego w trumnie otworz ktddke [11].
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Piwnica

1. Wez putapke na myszy [12] (najpierw naciskajac prawy przycisk myszki przetacz na ,branie” ) i
postaw jg na podescie pod schodami [13], a nastepnie korzystajac ze znajdujgcego sie na stupie
przetacznika [14] zgas swiatto.

2. Mozesz teraz bezpiecznie opusci¢ piwnice korzystajac ze schodéw [15].

Parter domu

1. Korzystajac z niebieskich drzwi na koncu korytarza [16] wejdz do kuchni i zabierz z jednej z
szuflad [17] zapalniczke.

2. Wro¢ na korytarz a nastepnie skorzystaj z drzwi w gtebi [18] i przejdz do garazu.
3. Wez lezgcq w kartonie race [19].
4. Ponownie wrd¢ na korytarz i korzystajac z kolejnych drzwi [20] przejdz do sali kominkowej.

5. W6z race do kominka [21] a nastepnie podpal jej lont korzystajac ze znalezionej w kuchni
zapalniczki. W ten sposdéb znajdujace sie na dachu bocianie gniazdo i jego wiasciciel nie beda ci juz
pézniej przeszkadzac.
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Pierwsze pietro domu
1. Korzystajac ze znajdujacych sie z prawej strony drzwi [22] przejdziesz do tazienki.
2. W znajdujacej sie tam pralce [23] znajdziesz klucz.

3. Wrdé¢ na korytarz i przejdz na jego drugg strone, drzwi tam sie znajdujace [24] prowadza do
sypialni Candy.

4. Korzystajgc ze znalezionego w fazience klucza otwérz szuflade [25] i w ten sposdb wejdziesz w
posiadanie znajdujacej sie w $rodku suszarki.

5. Otwdrz znajdujacq sie obok szafe [26] | wez wiszace wewnatrz rajstopy Candy.

6. Korzystajac ze schodow w gtebi [27] wejdz na strych.

Poddasze
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1. Przejdz dalej na poddasze i korzystajac z drzwi z desek [28] przejdz do kolejnego
pomieszczenia.

2. Nacis$nij znajdujacy sie na scianie po lewej stronie przetacznik [29] (niewidoczny).
3. Zamknij znajdujaca sie tam skrzynie [30], wskocz na nig i zabierz lezaca u gory korbe [31].

4. Wtoz korbe do znajdujacej sie w oknie dziury [32], bedziesz mdgt je w ten sposéb otworzyc i
wyjsé na zewnatrz.

Gzyms

1. Uzyj opartej o dach deski [33] na sasiednim gzymsie [34], zrobisz w ten sposob ktadke po
ktorej mozesz dostac sie na bociani dach.

2. Przez znajdujacy sie tam komin [35] mozesz przedostac sie do kolejnego pomieszczenia.

-

Pokdj z UFO

1. Uzyj rajstop na znajdujacym sie obok kredensie [36] (oj, ich wtascicielka ma chyba bardzo
dtugie nogi :-)

2. Korzystajac z tej samej drogi ktorg tu przyszedte$ czyli drabiny w kominie [37], itd., wrd¢ do
kuchni na parterze i przez znajdujace sie tam drzwi [38] wyjdz na podwdrko.
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