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Witaj w poradniku do gry Fenimore Fillmore's Revenge - trzeciej czesci gry przygodowej
zapoczatkowanej w 1996 roku. Tym razem mamy do czynienia z nieco powazniejszg historig, w
ktérej przyjdzie nam kierowaé dorostymi juz bohaterami. Autorzy odbiegli nieznacznie od
podstawowego schematu gier z tego gatunku, przez co mamy mniej gadania, a wiecej gtdwkowania
- chociaz i do zagadek, a raczej ich poziomu trudnosci, mozna sie przyczepi¢. Gra rozpoczyna sie
doktadnie w miejscu, gdzie poprzednia cze$¢ miata swoéj finat, a naszym celem jest odnalezienie
ukrytego skarbu oraz tytutowej zemsty, ktérg wywotato porwanie dziewczyny gtéwnego bohatera.

W poradniku kolorem zielonym zostaty oznaczone przedmioty, ktére bedziesz musiat podnies¢ i
wrzuci¢ do inwentarza, natomiast kolorem niebieski moment ich uzycia.

Artur ,,Arxel” Justynski
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Opis przejscia

Gre rozpoczyna wstawka filmowa, w ktérej bohaterowie przemierzajac prerie napotykaja rannego
mezczyzne — Carsona. Kiedy Fenimore zajmie sie uzupetnianiem zapasu wody, Ty przejmiesz
kontrole nad Rhiannon, ktéra wspomni o medycznych ziotach znajdujacych sie w poblizu. Dzieki
nim bedziesz w stanie zatagodzi¢ bdl mezczyzny. Podejdz do konia i zabierz n6z (Knife) oraz koc
(Blanket) #1. Podtéz koc (Blanket) pod gtowe Carsona, a nastepnie podnies i okulary (Specs),
ktdre zsung mu sie z nosa podczas przenoszenia go na koc #2.

Podejdz teraz do czerwonych krzakéw po lewej #1 i uzyj na nich noza (Knife). Zerwiesz liscie
czerwonej rosliny (Red Plant). Nastepnie udaj sie nieco blizej mutu, po prawej znajdziesz zielony
krzak - przy pomocy noza zerwij liscie zielonej rosliny (Green Plant). Kolejnym krokiem jest
uzycie czerwonych lisci (Red Plant) na btocie (Mud), dzieki czemu otrzymasz oktad (Red
Poultice). Podejdz teraz do rannego mezczyzny i uzyj na nim kolejno: lisci zielonej rosliny (Red
Plant), okladu (Red Poultice) #2. Na koniec Jackson zapyta o swoje okulary (Specs) - podaj mu
je.
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Fenimore zostaje postrzelony, a Rhiannon uprowadzona, uprzednio probujac pokonac¢ bandytéow
w walce wrecz. Zauwazysz, jak jeden z bandytéw chowa medalik bohaterki do szuflady i zamyka go
na klucz. Po przebudzeniu odzyskujesz kontrole nad postacig. Wpierw podnie$ zgnite jabtko
(Rotten Apple) ze stotu po prawej oraz lezacego po lewej, przy tézku, buta (Boot) #1. Podejdz
teraz na druga strone pokoju - musisz ustawi¢ kursor maksymalnie jak najnizej. Z dziury obok
drzwi pojawi sie waz (Snake) #2. Powinien sie po chwili schowac. Nie martw sie - pojawi sie
ponownie. Uzyj na nim jabtka (Rotten Apple), a nastepnie buta (Boot) by schwyta¢ gada.

Kiedy bedziesz miat buta z wezem (Boot with Snake) podejdz do okna pod ktorym $pi bandzior
Lefty #1. Wyrzu¢ but (Boot with Snake) przez dziurawe okno - waz wypelznie i sprawi, iz
straznik przy drugim oknie ucieknie #2.

Mozesz teraz bezproblemowo podejs¢ do stotu i zabra¢ z niego pieprzniczke (Pepperpot) #1.
Ponownie podejdz do $pigcego bandziora i uzyj na nim pieprzu (Pepperpot), w efekcie ten
przewrdci sie na bok i odstoni klucz (Key) do szafki #2. Zabierz go i otwdrz nim szafke w komodzie
po prawej. Ze $rodka zabierz medalik (Medallion).
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Przeniesiesz sie do chaty Bakera, gdzie dowiesz sie wiecej o ukrytym w grobie skarbie, a takze o
tym jak Carson wykiwal Bakera i Stevensa (ktéry to porwat Rhiannon). Po chwili przejmiesz
kontrole nad bohaterem, tym razem bedzie to Fenimore. Baker bedzie na Ciebie czekat na
zewnatrz. Ty w tym czasie pozbieraj przydatne rzeczy z pomieszczenia. Zabierz kapelusz (Hat)
oraz néz (Knife) ze $ciany #1, lasso (Lasso) oraz piersibwke z lekiem (Hip Flask with
Sarsaparilla) ze stotu i na koniec pogrzebacz (Poker) - znajdziesz go przy kominku #2. Wyjdz na
zewnatrz.

Nim wyruszysz z pomocg Rhiannon, musisz ukonczy¢ kilka zadan dla Bakera. Pierwszym
zadaniem jest przyprowadzenie konia, ktory uciekt. Jest to ko martwego Carsona i caly czas
przebywa przy jego grobie. Drugim zadaniem jest pokazanie swojej sprawnosci w strzelaniu. Na
koniec bedziesz musiat - w zamian za pomoc w uwolnieniu Rhiannon - pomodc znalezé zakopany
skarb.

Test strzelania skfada sie z dwdch etapéw. Pierwszy mozesz wykonac teraz - porozmawiaj z
mezczyzng i wybierajac odpowiednig kwestie przystap do testu. Twoim zadaniem jest zestrzelenie
wszystkich czterech tarcz #1. Musisz wykona¢ to bez ponownego przetadowania broni oraz jak
najszybciej - po pewnym czasie tarcze sie podnosza, aby przej$¢ test, wszystkie muszg by¢
zestrzelone. Dodatkowo na wykonanie zadania masz 30 sekund. Sterowanie jest proste — chodzisz
klikajac lewym przyciskiem myszy na prostokatne pola na ziemi, strzelasz natomiast prawym
przyciskiem myszy. Po zakonczeniu zadania przystgpisz do drugiego etapu. Tym razem nic nie
bedziesz musiat robi¢. Fenimore zostanie poczestowany Whisky, po czym Baker wyrzuci w
powietrze kieliszek. Naturalnie pod wptywem alkoholu i razacego stonca nasz bohater nie bedzie w
stanie trafi¢ #2.
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Czas zajac sie koniem. Wpierw musisz pozyskac siodto z konia, ktéry stoi nieopodal. Podejdz do
stracha na wroble #1 i uzyj go dwukrotnie. Nastepnie uzyj na nim noza (Knife), by rozszarpac
stracha i umozliwi¢ koniowi pozywienie sie stomg #2. Mozesz teraz bezproblemowo zabra¢ siodto
(Saddle).

Nim udasz sie na wyprawe do grobu, musisz zdoby¢ jeszcze kilka rzeczy. Obejdz chate dookofa i
podnie$ lezacq przy pniu fopate (Shovel) #1. Obierz kierunek na grob Billa Carsona #2. Grob
znajdziesz przy drzewie, kon stoi obok.

Osiodtaj konia (Saddle), a nastepnie przy pomocy fopaty (Shovel) wykop biedaka z grobu. Zawies
lasso (Lasso) na gatezi nad grobem, po czym jeden z koncow przywigz do Carsona, a nastepnie
pociagnij za drugi, by wyciagna¢ chtopa ku gérze dzieki czemu kon podejdzie pod swojego
wiasciciela #1 - pozwoli Ci to zabra¢ konia z powrotem. Nim udasz sie w droge powrotna zerknij
do trumny. Znajdziesz w niej piersiowke Carsona (Carson’s Hip Flask) oraz uszkodzone okulary
(Broken Specs) #2. Powrdc¢ do Bakera w tym celu kliknij na konia.
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