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Wprowadzenie

Fenimore Fillmore jest fajttapowatym kowbojem, ktéry przypadkiem wpada w sam srodek pewnego
lokalnego konfliktu. Sprawa kreci sie wokdt dwdch farm, ktére John Starek - wiasciciel pokaznej
rezydencji oraz niemal wszystkich ziem w promieniu kilku mil od Starek City - chce wykupi¢, a
przez to podporzadkowac sobie cate miasto. Fenimore bez chwili namystu opowiada sie po stronie
stabszych farmerow. Wspodlnie z Joe Bannisterem i Alvinem Jonesem szykujg plan, ktéry ma pomaéc
w pokonaniu ztego Stareka. Na ich drodze stojg jednak podporzadkowani mu miejscowi
rewolwerowcy oraz reszta spotecznosci miasta...

Aby utatwi¢ odnalezienie rozwigzania konkretnego problemu, poradnik zostat podzielony na 8
rozdziatow i opatrzony zdjeciami, niemal kazdej wykonywanej czynnosci.
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Jak zdoby¢ marchewki?

N
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Kup Morchgwhi Bigrz Marchowia

Rayo, Twdj rumak, zywi sie marchewkami. Sposobow na ich zdobycie jest kilka, mozna:

e uprawia¢ je na farmie Bannisterow, polewajac grzadki woda z pompy (#01) (wiadro
znajduje sie przy wychodku (#02));

e uprawia¢ na farmie Alvina Jonesa (#03) (wiadro stoi na werandzie (#04), a do
korzystania ze studni potrzebna jest jeszcze lina);

e kupi¢ w sklepie Jacksona (#05). W promocji mozesz dostac 3 sztuki za 2$; :-)

e lub znalez¢, np. schowane w szufladzie tawki (#06).
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Skad wziac pieniadze?

Bigra Dolor

-

Choioloym poprosic o pedycrkyg.

Pieniqdze potrzebne sg do robienia zakupdéw w sklepie Jacksona, mozna wydac je rowniez w barze.
Zdobedziesz je:

e znajdujac i ,pozyczajac” pochowane w szufladach, szafkach, skrzyniach itp. (#07), (#08);

e wysytajac telegramy do rodziny, przyjaciot czy nawet prezydenta z prosbg o mate
dofinansowanie (aby uzyska¢ wiecej mozliwosci mozna zaopatrzy¢ sie w gazete) (#09);

e biorgc pozyczke z banku (o tym jak jg zdoby¢ w dalszej czesci poradnika) (#10);
e lub wygrywajac na strzelnicy (#11).
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Jak odzyskac rewolwery?

Biers Kabura Bigra Rewolwer zabawka

Karczochy potrafig zwali¢ z ndg nawet najtwardszego zawodnika. Gdy Fenimore zwlecze sie juz z
t6zka, rozejrzyj sie po pokoju. Zdejmij z wieszaka kabure (1), z szuflady biurka wyjmij rewolwery-
zabawki (2) i zabierz line (3). Wyjdz z pokoju.

Biwrz Joklko Bixr: Kopehsr

Zagadnij Stelle o matego Billy’ego (4) - trzeba odnalez¢ ztodziejaszka. Przed wyjsciem zabierz
jabtko (5). Fenimore nie rusza sie nigdzie bez swojego kapelusza (6), wiec zdejmij go z wieszaka i
wyjdz na zewnatrz.
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Bigra Lina

Bisra Skorpsta

Zajrzyj do szopy (7). Znajdziesz w niej siodto (8), kolejng line (9) i pite (10). Przejdz teraz na
przeciwng strone domu. Ze stojacego przy zlewie kosza na ubrania wyjmij skarpete (11). W
zagrodzie obok szopy czeka juz Twoj rumak - osiodtaj go (12), nakarm marchewkami i w droge!
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