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THE MELTBOWN -

e

Wstep

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry Epoka Lodowcowa 2: Odwilz, produkcji o zrecznosciowym
charakterze, opartej na popularnym filmie animowanym pod tym samym tytutem. Ponizy tekst
powstat w oparciu o anglojezyczng wersje programu, a znajdziesz w nim szczegdtowy opis przejscia
wszystkim poziomow wystepujacych w grze.

Na poczatek tylko jedna, krétka uwaga. Podczas rozgrywki zbieraj wszelkie orzechy (zotedzie,
kasztany), jakie zauwazysz. Za ich podnoszenie bedziesz otrzymywacé punkty. Gdy zgromadzié
1000 punktéw na danym poziomie gry, otrzymasz dostep do ktdérego$ z bonusowych materiatow,
ukazujacych kulisy produkcji.

Nie przedtuzajac, zycze Ci udanej zabawy i zaczynajmy!

Karolina ,,Krooliq” Talaga
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Opis przejscia

WATERPARK 01

Swojq przygode rozpoczynasz w Parku Wodnym. Zwrdo¢ uwage na stojacy tu drogowskaz - tego
typu znaki bedziesz spotykaé wielokrotnie podczas catej rozgrywki. Za kazdym razem gdy
podejdziesz do jakiego$ drogowskazu i nacisniesz klawisz Akcji, dowiesz sie, co robi¢ dalej i/lub
jakich klawiszy uzy¢ do wykonania danej czynnosci.

Od teraz zacznij zbiera¢ wszystkie orzeszki. Za ich podnoszenie bedziesz otrzymywac punkty: za
brazowe zotedzie - 1 punkt, a za zielone - 5 punktéow. Gdy uda Ci sie zgromadzi¢ 1000 punktéw na
danym poziomie gry, dostep do ktéregos z bonusowych materiatéw zostanie odblokowany.

Cessh ilglh ploGiorns ond leelpes by
rovsilng {9prss Bork

{=2[0HY

Teraz podejdz do kolejnego drogowskazu. Za nim znajduje sie podtka skalna. Nauczysz sie, jak
skakac. Scrat moze oddawac zwykte, krotkie skoki (klawisz Skoku) oraz podwoéjne, dtugie, ktore
wykona, gdy nacisniesz dwa razy klawisz Skoku.

Zbierajac kolejne orzeszki, dojdziesz do miejsca z duzym, ztotym zotedziem. Scrat podbiegnie do
niego i spadnie na dot.
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Teraz nauczysz sie ptywaé. W wodzie poruszasz sie klawiszami kierunkowymi. Aby zanurkowag,
naciskasz klawisz Akcji. Wéwczas musisz wciskac¢ klawisz Skoku, by ptyna¢ do przodu. Gdy tylko
znajdziesz sie pod woda, po prawej stronie ekranu wyswietli sie miernik tlenu. Zwracaj na niego
uwage i wynurzaj sie w razie potrzeby, w przeciwnym razie udusisz i utopisz wiewidra.

Wyprdbuj przez chwile swoja nowg umiejetnos¢, po czym poptyn do przodu. Po chwili zauwazysz,
ze nie pozostaje Ci nic innego, jak zanurkowac¢, aby przeptynagc¢ dalej. Zréb to, a gdy z powrotem
wynurzysz sie na powierzchnie, zobaczysz wodospad.

Mozesz kontynuowal podroz. Po chwili zobaczysz szczeline w skale. Przecisnij sie przez nig, a
znajdziesz sie na nowym obszarze.
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WATERPARK 02

Teraz nauczysz sie nowej umiejetnosci, mianowicie ciezkiego stgpniecia (stomp move). Przy
pomocy tego specyficznego ruchu mozesz przyktadowo rozbi¢ tafle lodu, pod ktorymi ukryte sg
orzeszki. Aby wykonac¢ owe stgpniecie musisz najpierw nacisng¢ dwa razy klawisz Skoku (jak do
podwdjnego, dtugiego skoku) i gdy jestes w powietrzu wcisng¢ klawisz Ataku. Wyprdobuj nowg
umiejetnos¢ i pozbieraj ukryte pod lodem orzechy.

Aby przejs¢ do nastepnego etapu, czyli méc przeslizgnal sie przez szczeline w skale, zwang nut
door (orzechowe przejscie), musisz zebra¢ wymagang ilos¢ orzechow wtoskich. Przy tym

drogowskazie, od razu po prawej stronie, znajduje sie tafla lodu, a pod nig Twdj pierwszy wioski
orzech (1/3).

Nieopodal, przy drugim drogowskazie, obok szczeliny zauwazysz drugi orzech witoski (2/3).
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Kontynuuj podréz. Dojdziesz do takiej $ciany. Czas nauczy¢ sie kolejnej umiejetnosci, mianowicie
wspinania. Nacisnij klawisz Skoku, aby chwycic¢ sie Sciany i wespnij sie do gory.

Teraz zeskocz na dot, zauwazysz mate tapiry. Nie bdj sie, sq do Ciebie przyjaznie nastawione.
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