ATl PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER m

Dreamfall:

The Longest Journey
PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny poradnik GRY-OnLine do gry

Dreamfall

The Longest Journey

autor: Katarzyna , kassiopestka” Pestka

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wtasnych, zdje¢, znakéw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06w4_ebook

Dreamfall: The Longest Journey - Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Wstep 3
Opis przejscia 5
Rozdziat O - Pietno 5
Rozdziat 1 - Jeden 6
Rozdziat 2 - Zagubienie 11
Rozdziat 3 - 201 15
Rozdziat 4 - Zima 22
Rozdziat 5 - Alchera 28
Rozdziat 6 - Morfeusz 37
Rozdziat 7 - Przeznaczenie 41
Rozdziat 8 — Na styku 45
Rozdziat 9 — Wszystko czym jestesmy 48
Rozdziat 10 — Rozstaje 50
Rozdziat 11 - Faith 53
Rozdziat 12 - Zmiana 56
Rozdziat 13 - Najdluzsza podro6z 58
Rozdziat 14 - Dreamfall 60
Bonus 62

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06w4_ebook

Dreamfall: The Longest Journey - Poradnik GRY-OnLine

PORADNIK

IVL ' AA

JOURN E"

AUTOR
KASSIOPESTKA

Wstep

Stark i Arkadia, Markuria i Newport, realizm i magia, prawda i fatsz... W tej historii nic nie jest
oczywiste i jednoznaczne od poczatku do konca.

W Casablance, w nie tak bardzo odlegtej przysztosci mtodziutka studentka Zoe odkrywa, ze jej
uporzadkowane i niemal nudne zycie moze gwattownie zmienic sie z dnia na dzien...

W ascetycznej scenerii klasztoru, w blizej nieokreslonym miejscu i czasie Brian Westhouse prébuje
podsumowac swg niebanalng egzystencje, pozostawiajgc wskazowki nastepnym podrdznikom...

W Markurii, dziesie¢ lat od pamietnych wydarzen, April Ryan stojac po stronie Rebeliantéw, walczy
w obronie $wiata, w ktérego istnienie tak trudno bylo jej kiedys$ uwierzyc.

W Sadirze, stolicy Imperium Azadi fanatyczny wojownik Kian Alvane otrzymuje zlecenie, ktérego
celem jest czyjas $mierc...

Co faczy tych kilka postaci? Czy kiedykolwiek sie spotkajg? Co zrobig ze swoim zyciem, losem,
przeznaczeniem?

Ty mi odpowiedz, bo Ty réwniez bedziesz mie¢ na to wptyw...

Nie sposéb unikng¢ poréwnan z pierwszg czescig, ale ogranicze sie tylko do istotnych dla rozgrywki
informacji. Co jest inaczej?

Przed wszystkim, masz mozliwos¢ kierowania kilkoma postaciami, co moze z poczatku u osob
przywigzanych do poprzedniej bohaterki wywotywac pewne zniecierpliwienie (kiedy wreszcie pojawi
sie April!ll).

Oprécz typowych zagadek logiczno-przestrzennych wystepujq rowniez elementy zrecznosciowe,
gtébwnie w postaci walki, cho¢ z powodu ograniczenia czasowego, i w niektorych tamigtdwkach
przydatne okaze sie nie tylko szybkie myslenie, ale i szybkie klikanie.

Prowadzony przez gtowng bohaterke pamietnik (odnajdziesz go pod klawiszem M) ma tym razem
wersje skrocong - to co$ w rodzaju notatek (przy kazdym kolejnych wpisie na ekranie zaczyna
migac¢ symbol ksigzki). Oprdécz nich w tej opcji, w drugiej zaktadce znajdujg sie dialogi danej
postaci, a w trzeciej wiadomosci przychodzace na telefon (kiedy pojawi sie nowa, informuje Cie o
tym pulsujacy przez chwile symbol komérki).
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Musze, niestety, ponarzeka¢ troche na sposéb kierowania bohaterami - potaczenie klawiatury
(klawisze W, S, A, D lub strzatki) i myszki, nalezy do moich absolutnie nie ulubionych. Wszystkim,
ktorzy majq bardzo czutg mysz, radze jg od razu zmienic.

Inwentarz przywotujesz klawiszem Tab lub naciskajac kétko myszki (rolko-przycisk pomiedzy LPM i
PPM). Wyswietla sie on w postaci hologramoéw, klikniecie LPM zadziata na ten, ktory jest w
centralnym potozeniu (ustawiasz go tam strzatkami lub przesuwajac kétkiem). Pojawig sie wowczas
przy nim opcje mozliwosci, ktére wybierasz najezdzajac na nie kursorem. Jest ich trzy: lupa (czyli
zobacz, co to jest), trybik (czyli uzyj tego na przedmiocie czy osobie, przed ktdrg stoisz), klucz
francuski (czyli potacz to z drugim przedmiotem, ktéry wybierasz z ciggu hologramdw, ustawiajac
go strzatkami w centralnym potozeniu inwentarza i naciskajac LPM).

Kiedy zblizasz sie do interesujacego z punktu widzenia gry obiektu, na ekranie pojawia sie jakby
kadr kamery w postaci ramki z zielonych nawiaséw, a w rogu symbol tego, co mozesz z nim zrobié
(oko - obejrze¢, ucho - podstucha¢, usta - porozmawiaé, reka - wzig¢ lub otworzy¢ drzwi, piesc -
przytozy¢ od serca, sylwetka - pokona¢ schody lub wspigé sie, wskoczy¢ czy schowaé, uchylone
drzwi - przejs¢ dalej). Jesli z rzeczonym obiektem mozesz wejs¢ w kilka interakcji, po kliknieciu
LPM pojawig sie wszystkie mozliwosci (w duzym kole), kazdg réwniez wybierasz przy pomocy
kursora.

W przypadku postaci tematy rozmowy wyswietlaja sie w holograficznych ramkach, na ktére
najezdzasz kursorem, mozesz nie wybiera¢ wszystkich (cho¢ radzitabym raczej wyczerpywac
problem), za to czesto musisz zdecydowac sie na ktéra$ z nawzajem wykluczajacych sie opcji.

Przydatng funkcja jest ,centralne oko” czyli oko dalekiego zasiegu, ktére wiaczasz PPM, a wdwczas
strumien $wiatta omiata wszystkie znajdujace sie na ekranie cele (delikatnie obracaj postacig przy
pomocy myszy) i wytawia od razu te, z ktdrymi mozesz co$ zdziatac.

Nie powstrzymuj diuzej swej ciekawosci. Czas zaczynac. Przygoda wzywa...
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Opis przejscia

Rozdziat 0 - Pietno

Ktokolwiek czyta te stowa... Powodzenia w podrozy...

Brian Westhouse w klasztornej celi pisze pamietnik, majac $wiadomos¢, ze za chwile uda sie w
kolejng podroz. Zastanawia sie, czy jego zycie mogtoby potoczy¢ sie inaczej... ale czyz nie jest na
to o wiele za pdézno...? Pojawia sie mnich z informacja, ze czas udac sie na miejsce. Mezczyzna
podaza za nim do sali, gdzie wokdét kamiennego kregu medytujq pozostali lamowie. Na rozkaz
swego przewodnika wchodzi na podwyzszenie i...

Jeda. Ca B, Rk g

Odnajduje sie na lodowcu, gdzie spotyka cziowieka o oryginalnym wygladzie, ktéry absolutnie nie
jest zadowolony z jego przybycia. Po chwili za plecami Briana na niebie pojawia sie przedziwne
~C0$" - stwér, zjawisko czy inna sita nadprzyrodzona, ktéra paskudnag, dtugg i czarng macka tapie
naszego bohatera i tyle na razie wiadomo o jego losach... Nie wyglada to na dobry poczatek...
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Rozdziat 1 - Jeden

Terazniejszosc¢
Jesli mnie styszysz... Stuchaj uwaznie...

Zoe Castillo, mieszkanka Casablanki lezy pograzona w $pigczce. Czuwa przy niej jej jedyny opiekun
- ojciec, ktéry samotnie wychowuje jg od lat. Dziewczyna opowiada Ci swojg historie...

Dwa tygodnie wczeséniej
Znajdz ja... ocal jg...

Zoe oglada okienne TV, wylegujac sie na t6zku w swoim pokoiku na pietrze. Niespodziewanie pojawiajg sie
zakiocenia w odbiorze i z ekranu dziecinnym gtosikiem ptynie do naszej bohaterki zaskakujaca prosba...

Po chwili wszystko wraca do normy, a Zoe ma temat do myslenia... Nie na dtugo jednak, bo oto jej
mechaniczny przyjaciel - matpka Wonkers informuje ja o wiadomosci na komdrce. Dziewczyna
wstaje, wytacza ekran i podnosi telefon z krzesta. To Jama Mbaye przypomina jej o ustalonym
wczesnie]j treningu.

Teraz, wraz z Zoe, mozesz rozejrze¢ sie po jej apartamencie, wejs¢ na taras, by skonstatowac, ze
resztki po wtorkowym przyjeciu wcigz zalegajq na stoliku i porozmawia¢ z Wonkersem o treningu,
nudzie oraz sprobowac wystucha¢ wiadomosci ze swiata rozrywki (zadna jej nie zainteresuje), a
takze udac sie do fazienki, wreszcie otworzy¢ szafe, ubrac sie i zej$¢ na dot.
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W kuchni Zoe wdaje sie w rozmowe z tatg, ktéry konczy poranng kawe i za moment wyrusza w
stuzbowg podrdéz do Bombaju. Po wyczerpaniu wszystkich tematéow wiesz juz, ze dziewczyna
przerwata studia w Kapsztadzie, nie ma pomystu na prace, siebie i swoje zycie... Za to cieszy sie z
faktu, iz zanosi sie na dwa tygodnie wolnej chaty i planuje urzadzi¢ nastepna imprezke.

Rekonesans po pomieszczeniu przynosi kolejne informacje — ojciec i cérka od dawna (a zwilaszcza
od jego awansu) nie majq dla siebie zbyt wiele czasu, lodéwka jest prawie pusta, a kuchenka
nieuzywana, zas Zoe jest zdecydowanie zwolenniczkg zamawiania gotowych dan.

Dziewczyna zegna tate i wychodzi z domu. Na schodach spotyka kolezanke z sasiedztwa Carlite,
ktorg zaprasza na wieczorng balange.

Zbiegtszy na dét, natyka sie na swa przyjaciotke Olivie de Marco wystajacq przed wlasnym sklepem
o charakterystycznej dla niej nazwie ,Obcy kot” i zajadajacq lunch. Mimo iz teoretycznie nasza
bohaterka spieszy sie na trening, daje sie namoéwi¢ Liv i wchodzi na moment do s$rodka.
Przyjaciotka znika w gtebi, a Zoe znéw zostaje zaatakowana z ekranu niepokojaca wizjg i
natychmiast opowiada o niej Liv. Ta z kolei proponuje jej ostone na komoérke, dzieki ktdrej stanie
sie ,niewidzialna” dla $ledzacego wszystkich Oka Syndykatu. Zoe zaprasza przyjacidtke na
przyjecie, ale rozmowe przerywa im telefon do Liv w sprawie nowej dostawy. Umawiajq sie na
pézniej i dziewczyna wychodzi.

..

snajds ageil.,, s2al Agrl

Po kilku krokach dociera na rynek, gdzie spotyka jeszcze jedng kolezanke, tym razem z sali
gimnastycznej i gdzie mozesz w imieniu Zoe wdac sie w rozmowe z innymi przechodniami, cho¢
kretyna imieniem Igbal proponuje sobie odpusci¢. Z rynku prowadza dwie drogi (pomijajac te,
ktora przyszta nasza bohaterka), uliczkag w lewo dotrzesz do domu Rezy, bytego chtopaka Zoe, idac
w prawo doprowadzisz wreszcie naszg spoznialskg na trening, mijajac po drodze wyjscie na gtdowng,
ulice - w strone centrum.

Nauczycielka sztuk walki - Jama prowadzi zajecia na najwyzszym pietrze (bez windy), to niezta
zaprawa przed majacym sie zaraz odby¢ treningiem. Wystuchawszy co nieco na swodj temat z
powodu spdznienia, Zoe zabiera sie do ¢wiczen.

To zrecznosciowy fragment gry - mozesz potrenowac z Jamg, mozesz sobie odpusci¢, cho¢ w
trakcie tej przygody przyjdzie Ci nieraz walczy¢, wiec dobrze bytoby poprawi¢ swoje umiejetnosci.
Pamietaj jednak, ze z Jamg nie ma lekko, dopdki nie powiesz - nie, nie da Ci spokoju, ona NIGDY
nie jest catkowicie zadowolona z osiggnie¢ swej najlepszej uczennicy.

Po walce mozna wdac¢ sie w pogawedke z dwiema ¢éwiczacymi tu dziewczynami. Jedng z nich jest
wczesniej spotkana Aaralyn, ktora poinformuje Zoe, ze niestety nie bedzie u niej dzi$ wieczorem.
Mozna réwniez wypyta¢ Jame o jej prace aktualng i przesztg oraz o ocene postepdw naszej
bohaterki i sens jej dalszych treningéw.
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