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Poradnik do gry Dreamfall Chapters - Ksiega Pierwsza: Odrodzenie zawiera wskazéwki przydatne podczas
przygody z kontynuacjg wspaniatej serii The Longest Journey. To doktadna ilustrowana solucja, ktéra
przeprowadzi Cie przez wszystkie czynnosci niezbedne do ukonczenia pierwszego epizodu Dreamfall
Chapters. Dla ufatwienia poruszania sie po poradniku kazdy rozdziat zostat podzielony na podrozdziaty
opisujgce kolejne cele, jakie powinni zrealizowa¢ bohaterowie. W grze sterujesz dwiema osobami: Zoe
Castillo, mtoda mieszkanka Europolis, oraz Kianem Alvane, wojownikiem Azadi. W finale epizodu wcielasz
sie tez na chwilke w... niemowle. W trakcie zabawy podejmujesz wiele trudnych decyzji, wptywajacych na
dalsze losy bohaterdw i ich relacje z innymi postaciami w grze. Jedng z najistotniejszych jest wybranie
ktérejs z dwdch sciezek, jakimi podazy Zoe. W kazdej z nich Zoe pracuje w innym miejscu, w otoczeniu
innych ludzi, ma inny styl ubierania sie i inng fryzure.

W poradniku do gry Dreamfall Chapters - Ksiega Pierwsza: Odrodzenie znajdziesz:
e dokfadny opis przejscia gry;
e objasnienie wszystkich zagadek;
e wskazanie wszystkich znaczacych, wykluczajacych sie wzajemnie opcji dialogowych;
e zadania z obu alternatywnych $ciezek;
e komplet osiggnie¢ (7).

Katarzyna "Kayleigh" Michatowska (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

Sterowanie

Doktadne wyszczegdlnienie funkcji przypisanych klawiszom widnieje w menu gry, ale dobrze wiedzieé, ze
niekoniecznie trzeba przemieszcza¢ postac za posrednictwem klawiatury, bowiem chodzi¢ da sie tez przy
wcisnietym PPM, a biega¢ przy wcisnietych obu klawiszach myszki, cho¢ wéwczas trzeba uwazaé, gdyz
przy zbytnim zblizeniu sie do danego obiektu czy osoby automatycznie wchodzi sie w interakcje, za co
odpowiada LPM.

Interakcje

Aby sprawdzi¢ wszystkie mozliwe opcje, musisz podejs¢ blisko danej postaci czy obiektu. Z pewnej
odlegtosci widoczna jest tylko nazwa lub jedynie symbol oka.

Eksploracja

Aktywne obiekty warto badac kilkakrotnie, do kazdego z nich przypisanych jest bowiem kilka komentarzy,
niosgcych nowe informacje.

Konwersacja

Gdy zakonczysz rozmowe z jakas$ osoba, dobrze jest zagadnac jg raz jeszcze (a nawet kilka razy, gdy
dialog urwie sie przedwczesnie) i poruszy¢ nowe tematy, jesli chce sie mie¢ kompletny obraz danej
relacji.

Decyzje

Niektdre opcje dialogowe wzajemnie sie wykluczajg, a wybdér gracza ma swoje konsekwencje. Wyswietla
sie wtedy powiadomienie, ze nasz rozmoéwca zapamieta dang odpowiedz, co wptynie na jego stosunek do
bohatera. Szczegdlnie wazne sa decyzje, przy ktorych pojawia sie symbol réwnowagi. Zanim klikniesz
dang kwestie, masz podglad na mysli Zoe i dzieki temu nieco szerszy obraz tego, jak moze potoczy¢ sie
konwersacja.

Cele
Jesli nie masz pomystu, co robi¢ dalej, sprawdz aktualne cele (klawisz G).
Dziennik

Zoe prowadzi dziennik (klawisz J), w ktérym notuje wydarzenia i swoje przemyslenia od momentu
wybudzenia sie ze $pigczki, mozna sie tez z niego sporo dowiedzie¢ o jej stosunku do konkretnych osdéb.
Nowy zapis w dzienniku sygnalizuje jego ikonka w prawym dolnym rogu ekranu.

Europolis

Miasto jest rozlegte i peilne interaktywnych obiektow (w tym epizodzie akcja dzieje sie w dzielnicy
Propast), niekoniecznie zwigzanych z kolejnymi krokami w grze. Warto sie rozgladac i bada¢ wszystko, co
da sie zbada¢, w swoich komentarzach Zoe odnosi sie do aktualnej sytuacji polityczno-spotecznej i wielu
innych kwestii.

Mapy

Poniewaz w grze jest duzo biegania po miescie, co jaki$ czas mozna natrafi¢ na interaktywne mapy. Po
podaniu miejsca, do ktérego chce sie dotrzeé, pokazuje sie ono (w postaci gwiazdki) na mapie. Nastepnie
trzeba wzig¢ pod uwage jego lokalizacje wzgledem ikonki Crowboya, widniejacej w punkcie, gdzie stoi
mapa i gdzie aktualnie znajduje sie gracz.

Oznaczenia w poradniku

Wszystkie trafiajace do ekwipunku przedmioty wyrdéznione sg w tekscie kolorem czerwonym,
alternatywne kwestie dialogowe - niebieskim, a rozwigzania zagadek i wazne informacje -
pogrubieniem.
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Rozdziat pierwszy - Dryfujac

Jako Zoe Castillo podejdz do t6zka, w ktérym lezy Zoe w $pigczce. Obejrzyj karte choroby (na oparciu w
nogach t6zka), zdjecie z ojcem (na nocnym stoliku po lewej - w widoku z perspektywy gracza), aparature
podtrzymujacq zycie (nad stolikiem po lewej), zdjecie z Rezg i kwiaty (na stoliku po prawej) oraz
Wonkersa (na krzesle obok). Przyjrzyj sie tez samej dziewczynie w $piaczce. Jest to niezbedne, by na
$nigcych osobach w przepasci na wprost f6zka pojawity sie inne opcje niz tylko ikonka oka. Wszystkie
obiekty warto badac kilkakrotnie, komentarze zaczynaja sie bowiem powtarza¢ dopiero po paru prébach,
a dostarczaja ciekawych informacji na temat aktualnej sytuacji Zoe.

Podejdz do przepasci i wybierz "marzyciela w putapce". Kliknij ikonka oka - dowiesz sie, ze to dziewczyna,
ktorej trzeba poméc. Kliknij ikonka dtoni - Zoe wejdzie w jej sen.

- Haold to track interesting objects.

- Haold to track interesting objects,

Falling dreamer

Znajdziesz sie na moscie przy skale, z ktorej spada dziewczyna. Sprébuj jg ztapaé, kiedy leci (na ekranie
wyswietli sie polecenie, by nacisng¢ i przytrzymac klawisz F). Jest to jednak trudne, gdyz dziewczyna
spada bardzo szybko (ciezko namierzy¢ jg kursorem). Kiedy Zoe o tym wspomni (po nieudanej probie),
po najechaniu na postac¢ dziewczyny wyswietli sie ikonka interakcji - kliknij ja i wybierz spowolnienie
czasu (ikonka klepsydry), po czym schwy¢ $nigca, kiedy leci w dét (ikonka dioni). Porozmawiaj z nia.
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Uratuj druga $sniaca osobe

Kiedy dziewczyna zniknie, wejdz w kolejny sen ("ciemnos¢"; po prawej). Znajdziesz sie na pograzonej w
mroku drodze. PodejdZz do siedzacego na krzesle przerazonego mezczyzny i porozmawiaj z nim (by
pojawita sie ikonka dialogu i inne interakcje, trzeba zblizy¢ sie do obiektu). Mezczyzna bardzo boi sie
ciemnosci. Zoe kaze mu is¢ za soba.

Podejdz do najblizszej zgaszonej latarni i zapal ja mocg S$wiatta (ikonka kotka z kropkami wokat).
Mezczyzna przejdzie pod te latarnie. Sprobuj zrobi¢ tak z kolejng, niestety, ta w chwile po zapaleniu
zgasnie. Musisz zatem dziata¢ szybko. Zapal te latarnie raz jeszcze i aktywuj na niej opcje spowolnienia
czasu, po czym biegnij (lewy Shift) do nastepnej, by zapali¢ ja, zanim zgasnie poprzednia (jesli opcja
interakcji jest na tej ostatniej niedostepna, spokojnie poczekaj do konca dialogu).

Niestety, po chwili i tak wszystkie latarnie zgasng. PodejdZ do siedzacego w kucki mezczyzny i sprawdz
jego mysli (ikonka gtowy), po czym porozmawiaj z nim. Nastepnie potraktuj go mocg $wiatta. Wreszcie
wskaz kierunek, w ktérym powinien pdjs¢ (ikonka ze strzatkq) - jest nim Swiatto$¢ na koncu drogi
(skierowana ku niej smuga powinna stac¢ sie zielona).
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Uratuj trzecia $s$niaca osobe

Po zniknieciu $wiattosci i mezczyzny skieruj sie ku wyjsciu z tunelu i wybierz kolejny sen ("nieznane").
Znajdziesz sie w pokoju zaleknionej dziewczynki, ktéra boi sie potwora w szafie. Porozmawiaj z nig - po
chwili trzeba bedzie zdecydowaé, czy uspokoi¢ mata, czy ja postraszy¢ (kazdy z tych wyborow
dziewczynka zapamieta).

Nastepnie zbadaj jej mysli - dowiesz sie, ze miata jakie$s oswietlenie, ktore zgubita. Zajrzyj pod tdzko
(ikonka dfoni) - nic nie wdaé, zapal wiec moca Zoe wiszacg nad nim zaréwke. Niestety, jest za staba.
Potraktuj wiec mocq $wiatta przedmiot pod tézkiem i ponownie pod nie zajrzyj (z jego lewej strony, tam
gdzie wida¢ padajacy spod t6zka strumien $wiatta - musi by¢ dostepna ikonka dtoni). Bohaterce uda sie
wyciggna¢ latarke. Kliknij jga w ekwipunku PPM, by przywotac zblizenie, w ktérym kliknij ikonke dtoni,
aby wzig¢ latarke (lub po prostu wyjmij ja z ekwipunku LPM i uzyj jej na Zoe).

Wykorzystaj jg, by oswietli¢ obraz wiszacy na prawo od tdzka, jest na nim klucz (w prawym dolnym
rogu) - zabierz go. Podejdz teraz do szafy, z ktorej wyrywaja sie na wolnos¢ macki - te pod wptywem
Swiatta latarki natychmiast sie schowaja. Sa na tyle szybkie, ze trzeba je spowolni¢. Stan zatem tytem lub
bokiem do szafy (tak, by nie oswietla¢ macek, ale by byta na niej aktywna ikonka interakcji) i uzyj na niej
mocy spowolnienia czasu, po czym odwrd¢ sie i potraktuj szafe wraz z mackami $wiattem z latarki. Kiedy
macki znikng, otworz szafe kluczem, a nastepnie odemknij jej drzwi. Zoe porozmawia z matg, a ta
wejdzie do szafy.
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