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Wprowadzenie

Poradnik do gry Detroit: Become Human stanowi gtéwnie opis przejscia. Gra zostata podzielona na trzy
watki gtébwne niezaleznych postaci, ktore daza do realizacji wiasnych celéw, ale i do wspdlnego
zakonczenia obejmujacego caty swiat przedstawiony. Nie mogto wiec zabraknaé rozdziatu o waznych
wyborach, ktéry wskaze ci rozdziaty i momenty w grze, w ktérych podejmujesz najwazniejsze decyzje
stanowigce o zakonczeniu gry. W grze nie znajdziesz licznie dodatkowych sekretéw, lecz dla dociekliwych
przygotowanych zostato wiele wskazéwek i poszlak do odnalezienia w kazdym z rozdziatéw. Przedstawione
sq one na specjalnych Schematach historii, ktére dotaczone zostaty do kazdego z rozdziatdw opisu
przejscia. Zwienczenie poradnika stanowi zestawienie trofeéw dostepnych do odblokowania.

Zabawa w Detroit: Become Human polega gtownie na podejmowaniu decyzji. Jest to gra z bardzo
rozbudowang fabutg, zawierajaca dziesigtki mozliwych rozwigzan. Gtéwny watek podzielony zostat na trzy
czesci pomiedzy gtéwnych bohateréw i opowiada historie androidéw dazacych do wyzwolenia w $wiecie
ludzi, w ktorym ich rola sprowadza sie do stuzenia swoim panom. To ty zadecydujesz o losach bohateréw i
ksztalcie Swiata na zakonczenie gry.

Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)

Oznaczenia kolorystyczne

Czerwonym i zielonym kolorem oznaczono wskazéwki oraz decyzje (na czerwono te, o negatywnych
skutkach; na zielono te, o dobrych). Dotyczy to takze dialogdéw i wptywu na relacje miedzy bohaterami.

kolorem oznaczone sg interakcje i zwigqzane z nimi przedmioty, do ktorych odnosi sie
poradnik; kolorem oznaczone sg jednak tylko te interakcje, ktére zapisane zostajg w Schemacie.

Definicje

Schemat historii - jest to mapa postepow w Detroit: Become Human. Mozesz podejrze¢ jag w menu gry
podczas rozgrywki lub w gtdwnym menu z podziatem na odblokowane rozdziaty. Schematy wykazujg
mozliwe rozwigzania w rozdziatach zalezne od dziatan i wyboréw bohateréw. Domyslnie sg zakryte.
Dopiero po wykonaniu dziatan / zaobserwowaniu okreslonych rzeczy, zostang one dodane do Schematu.
Powtarzanie rozdziatbw z menu gtdwnego, nawet po ich ukonczeniu i odkryciu nowych rozwigzan nie
powoduje przyrostu procentowego ukonczenia rozdziatu ani rozwigzania te nie zostajg na state zapisane w
Schemacie.

Defekt - tym mianem okreslane sg zbuntowane androidy w fabule Detroit: Become Human. Okreslenie to
stale wystepuje w dialogach oraz uzywane jest w poradniku.

Cyfrowe gazety - obiekty w Swiecie. Z jednej strony zostajg zamieszczone w Schemacie, wliczajg sie
wiec do postepow gry. Z drugiej strony majg charakter sekretéow i odpowiadajg za tto fabularne gry.
Wszystkie zebrane gazety mozesz pdzniej podejrze¢ w menu gtéwnym w zaktadce dodatki$ (Extras).

QTE - quick time events, sg to miejsca w rozgrywce, w ktérych musisz naciska¢ okreslone sekwencje
przyciskow, aby wykonac¢ jaka$ czynnos¢. Ze wzgledu na ziozono$¢ watku fabularnego, czasami
niepoprawne wykonanie QTE moze przynie$¢ dos¢ nieoczekiwane skutki... Sprawdzaj regularnie Schemat
historii, by dowiedziec¢ sie, jakie poboczne sciezki mozesz obrac.
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Patac umystu - mowa tu o trybie podpowiedzi, ktéry uzyskujemy naciskajac trigger R2. W trybie Patac
umystu widoczne sa wszelkie poszlaki, przedmioty do przeanalizowania (szczegdlnie te trudne do
zauwazenia) oraz wskazuje cele misji i czas na ich wykonanie (jesli wystepuje).

Porady

Detroit: Become Human jest grag przygodowa, o charakterze interaktywnego filmu. Po zakonczeniu kazdej
ze scen bedziesz przetaczany na kolejnego z trzech bohateréw przechodzac do réwnolegtej linii wydarzen
w Swiecie gry. Mimo, ze gra jest prosta, ponizej znajdziesz kilka przydatnych wskazéwek, ktére wyjasnig
niektére mechanizmy rzadzace gra.

1. Bohaterowie gry moga zgina¢ w jej trakcie. Podczas rozgrywki nieraz narazasz postaci,
ktérymi kierujesz na utrate zycia, co znaczaco skraca watek fabularny i prowadzi do okreslonych
zakonczen. Wyjatkiem jest Connor, ktory wielokrotnie umierajac powraca do zycia w
kazdym, kolejnym rozdziale. Najczesciej zgina¢ mozesz podczas ryzykownych akcji quick-time
event (QTE), czyli momentéw, w ktérych musisz naciska¢ pojawiajace sie na ekranie przyciski, by
pomyslnie ukonczy¢ okreslong scene. Oczywiscie z reguty masz prawo do kilku pomytek -
obnizenie poziomu trudnosci zwieksza ilos¢ mozliwych porazek w QTE.

2. Ukonczenie gry w 100%. Ten cel jest niesamowicie trudny do osiggniecia. Wymaga bowiem
odblokowania wszystkich $ciezek na Schematach historii, przy czym niektére sceny potrafig miec
nawet po 5 rozwigzan. W zwigzku z tym, aby zaliczy¢ Detroit: Become Human w 100% bedziesz
musiat ukonczyc¢ rozgrywke kilka razy.

3. Podczas pierwszej rozgrywki: postaraj sie ukonczy¢ gre swobodnie. Nie prébuj na site
odszukiwac wszystkich sekretéw, cho¢ warto mie¢ oczy otwarte. Podczas pierwszej gry lepiej
zrozumiesz, jak dziata gra, i do jakich rozwigzan mozesz dazy¢. Podczas kolejnej rozgrywki
postaraj sie odnalez¢ wszystkie sekrety i ukryte przedmioty, ktére prowadza do rozwiniec¢
fabularnych. Dopiero w trzecim podejsciu lub kolejnych, warto skupi¢ sie tylko na szybszym
ukonczeniu kolejnych etapéw odnajdujac tylko te przedmioty, ktorych potrzebujesz.

4. W kazdym dialogu masz okreslony czas, by cos$ powiedzieé¢ - jesli czas minie, zostanie wybrana
losowa wypowiedz.

5. Poszlaki. Uzywajac R2 przechodzisz w tryb poszukiwania poszlak. Nie polegaj wytacznie na nim -
nie zawsze wskaze ci on bowiem wszystkie wskazéwki w danym miejscu. Warto wiedzie¢, ze w
scenach, kiedy masz ograniczony czas na podjecie dziatan, w trybie poszlak zostaje zatrzymany
czas, a ty mozesz swobodnie rozejrzec sie po okolicy i przeanalizowaé sytuacje.

Bohaterowie Detroit

W Detroit Become Human gracz obejmuje kontrole nad trzema bohaterami. Kazdy z nich jest androidem,
ale kazdy posiada inny charakter, role, zawdd oraz wiasng, unikalng fabute. Ponizej przedstawiamy
charakterystyke sylwetki trzech bohateréw, ktérych historie wielokrotnie sie przecinaja.

Connor

Connor jest androidem policyjnym, numer jego modelu to RK800. To zaawansowany model stworzony do
trudnej pracy dochodzeniowej i kryminalnej, ktérg przyrowna¢ mozemy do zadan gtdwnego bohatera
Blade Runnera. Partnerem Connora jest Porucznik Hank Anderson. Connor $ciga androidy, ktore staty sie
defektami - innymi stowy takie, ktére zbuntowaty sie wbrew przyjetym regutom i zasadom w Detroit
Become Human. Connor wydaje sie najmniej ludzki w ze wszystkich bohateréw gry - sprawia wrazenie
stuzbisty oddanego ludzkiemu prawu.
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Connor posiada umiejetno$¢ skanowania otoczenia na wzor trybu detektywa, co pomaga odblokowac
nowe opcje przejécia etapu czy dialogi. Zaawansowany procesor Connora pozwala mu symulowac i
przewidywaé ewentualne rozwigzania danego problemu.

Kara

Kara to android zbudowany niedawno. Model ten wykorzystuje sie do pomocy domowej. Kara nie jest
jednak Slepym robotem - wyksztatcita bowiem swiadomos$¢ swojego istnienia.

Kara to android numer AX400. Po znanym tech demo (KARA) bohaterka zostaje wystana do sklepu.
Przechodzi z rak do rak, az w koncu jej egzemplarz nabywa Todd Williams, kierowca taxi. Todd "najmuje"
Kare do opieki nad domem oraz swojg matg coreczka Alice. Pewnego dnia jednak Kara widzi, jak ojciec
zneca sie nad corka. Interwencja konczy sie dla Kary tragicznie - zniszczona trafia do naprawy, gdzie jej
pamiec zostaje zresetowana.

Po dwdch tygodniach Kara wraca do domu Todda - wowczas gracz widzi ponownie scene przemocy i moze
zainterweniowac przeciwko ojcu matej Alice. W grze w posta¢ Kary wciela sie Valorie Curry.

Markus

Markus, podobnie jak Kara, jest pracownikiem spotecznym i trzecim bohaterem Detroit Become Human.
Numer modelu tego androida to RK200, ale Markus odrdznia sie przede wszystkim rozwinietg
samoswiadomoscig swojego istnienia.

Markus to prototyp stworzony przez CyberLife. Elijah Kamski, tworca androidéw, oddat go swojemu
przyjacielowi, Carlowi Manfredowi, znanemu malarzowi. Markus zajmuje sie Carlem w jego codziennym
zyciu, ale rowniez towarzyszy mu w troskach i smutkach. Relacja Markusa i Carla rozwija sie w toku
historii do momentu, w ktédrym zaczyna przypominac relacje rodzinng. Wkrétce swiadomos¢ Markusa jest
na tyle rozwinieta, ze rodzi sie w nim idea wyzwolenia androidéow - pokojowego lub sitowego. W grze w
posta¢ Markusa wciela sie Jesse Williams.

Poziomy trudnosci

W Detroit: Become Human dostepne sg dwa poziomy trudnosci: beztroski (tatwy) i doswiadczony
(trudny). Mozesz je zmienia¢ w dowolnym momencie rozgrywki z poziomu ustawien, jednak poza
aktywnosciami (QTE). Osobiscie polecam gra¢ na trudniejszym trybie, bowiem utatwiony poziom
powoduje zamkniecie niektorych $ciezek fabularnych, ktore prowadza do negatywnych zakonczen
(niektdére zdarzenia po prostu nie wystgpig i pewne akcje zawsze sie powioda).

Dodatkowo grajac na tatwym poziomie masz zazwyczaj wiecej czasu na nacisniecie klawiszy w QTE - ktére
rowniez sg fatwiejsze do wykonania (sprowadza sie gtéwnie tylko do przyciskow pada, bez uzycia
zyroskopu i gatek), doktadniej wskazywane sg poszlaki w trybie skanowania (R2), oraz podczas analizy
obiekty / osoby Zoétte linie wskazg ci doktadne miejsca, ktore musisz przeanalizowad.
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FAQ

Jak zapobiec smierci Kary w Detroit Become
Human?

Kara, jako jedna z gtéwnych bohaterek Detroit: Become Human, wprowadza do $wiata gry najmniej zmian
- jest postacia dos$¢ niezalezng, a jej poczynania nie majg duzego znaczenia ani dla wydarzen
przedstawianych na zakonczenie gry, ani nie oddziatuje silnie z pozostatymi bohaterami - cho¢ spotyka ich
na swojej drodze. W tym rozdziale przyblizymy, w ktorych miejscach fabuty Kara moze zgina¢ lub
zakonczyc¢ swéj watek w inny sposob, i jak tego unikngé, uzyskujac szczesliwe zakonczenie.

Burzowa noc

.‘

DON'T MOVE

r a4

Jesli postuchasz npisc’)w na ekranie i nie poruszysz sie, zakonczysz watek Kary juz na samym poczatku
W tym rozdziale Kara moze zgingc¢ lub zakonczy¢ swéj watek na wiele sposobdw:

1. Kara zakonczy watek, jesli nie uzyskata pozytywnych relacji z Alice w rozdziale Nowy dom.

2. Kara zakonczy watek, jesli nie ruszy sie z miejsca (nie stanie sie defektem) po tym, jak Alice
ucieka na gére, a Todd zakazuje poruszy¢ sie Karze.

3. Kara nie dobiegnie do autobusu po wyjsciu na zewnatrz,

4. Kara nie rozpocznie ucieczki przez korytarz na pietrze, po wyjsciu z Alice z jej pokoju uciekajac
przed Toddem,

5. Kara przegra walke z Toddem na parterze,

6. Nie wykona poprawnie QTE podczas ucieczki przez ogrod.
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Wielka ucieczka

Podczas ucieczki z miejsca, w ktorym Kara i Alice spedzita noc w rozdziale Zbiegowie, jesli Connor je
odnajdzie lub zostang namierzone przez policjantéw patrolujgcych ulice, rozpocznie sie poscig Connora za
dziewczynami. Jesli do nich nie dobiegnie, s bezpieczne. Jesli dogoni je do ogrodzenia, za ktdérym
znajduje sie autostrada, Kara bedzie musiata przeprawic¢ sie na druga strone drogi - jesli jej sie
nie powiedzie, zginie. Warto zaznaczy¢, ze jesli Connor nie rzuci sie za nimi w poscig, QTE jest znacznie
krotsze, wiec szanse na przezycie Kary rosna.

Zlatko

Czes¢ rozdziatu Zlatko przebiega w ten sam sposdb - Kara zawsze udaje sie z nim do piwnicy, gdzie jej
pamiec zostaje wymazana. Moze temu zapobiec, by utatwi¢ sobie pomysine zakonczenie rozdziatu.

1. Jesli jednak pamiec¢ Kary zostata wymazana, musi ona odnalez¢ poszlaki, ktore przywroca jej
pamie¢ w okreslonym czasie - jesli nie, zakonczy swoj watek.

2. Jesli Kara rozpocznie ucieczke z Alice z domu Zlatko i zostanie dostrzezona, rozpocznie sie poscig.
Kara moze zging¢ wtedy w magazynie lub w tazience (w pozostatych miejscach mozesz pomingé
QTE, gdyz w nich Kara zawsze przezyje).

Pocigg o potnocy

W rozdziale Pocigg o péfnocy co prawda ani Kara ani Alice nie mogg zging¢ ani zakonczy¢ swojego watku.
Moze jednak zging¢ Luther, co wptywa nieznacznie na mozliwo$¢ rozwoju pomniejszych wydarzen w
dalszych rozdziatach oraz prowadzi do nieco gorszego zakonczenia. Luther zginie jesli zostanie
odnaleziony przez policjanta chowajac sie w kuchni, lub jesli policjant jest nieprzekonany, ze w domu nie
ma zadnych defektéw (jesli stabo ukrytes poszlaki), a wtedy zechce sprawdzi¢ pralnie, w ktorej ukrywajg
sie androidy: wtedy Luther rzuci sie im na pomoc i zginie w ich obronie.

Rozdroza

W tym rozdziale Kara moze zging¢ i zakonczy¢ swoj watek tylko w jednym miejscu. Jesli bezpiecznie
wydostaniesz sie ze statku i dotrzesz do sceny, w ktérej policjanci strzelajg do uciekajacych defektow,
udawaj martwych, aby uciec. Jesli jednak zauwazysz, ze policjant podchodzi do Alice i sprobujesz
stangC¢ w jej obronie stawiajgc opdr, obydwie dziewczyny zostang zabite.

Pozostate zte zakonczenia rozdziatu, czyli wybranie ztych drég ucieczki, utrata czasu w momentach
koniecznosci podjecia decyzji lub niepowodzenie w licznych QTE oraz préby stawiania oporu podczas
ucieczki przed strzelajagcymi do tlumow Zotnierzami poza statkiem, bedg skutkowaé pojmaniem
androidow. Nie jest to rownoznaczne z ich Smiercig badz zakonczeniem watku, lecz nastgpi inny przebieg
kolejnego rozdziatu, w ktorym tatwiej jest doprowadzi¢ do ztego zakonczenia.

Bitwa o Detroit

Podczas rozdziatu Bitwa o Detroit w watku Kary, ona, a takze Alice moga zging¢ lub przedwczesnie
zakonczy¢ watek (np. jesli zginie tylko Alice lub Kara jg porzuci) w kilku miejscach, a zging¢ mozesz
niemal na kazdym kroku. Do czynnikéw posrednich, ktéore moga mie¢ wptyw na to, czy Karze sie
powiedzie, sq niemal wszystkie wydarzenia w jej historii: ocalenie i przezycie Luthera, napotkanie Ralpha,
czy uwolnienie androidéw z piwnicy Zlatko.

Aby poprawnie ukonczy¢ ten rozdziat i unikngé $mierci, zapoznaj sie doktadnie z rozdziatem opisu
przejscia rozdziatu Bitwa o Detroit - wgtek Kary.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1889�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0zvq_ebook

