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Wprowadzenle

pra m‘k do gny

DEPONIA DOOMSDAY
Lol \d

Poradnik do gry Deponia Doomsday zawiera wskazéwki przydatne podczas zabawy w te
zwariowang przygodowke, bedacg czwartg juz czescig cyklu autorstwa studia Daedalic
Entertainment. To doktadna ilustrowana solucja, ktéra przeprowadzi Cie przez kolejne
perypetie cynicznego Rufusa, bohatera z talentem do aranzowania wybuchowych sytuacji. Dla
utatwienia poruszania sie po poradniku kazdy rozdziat zostat podzielony na podrozdziaty
opisujgce kolejne zadania do wykonania. Dodatkowo tamigtéwki logiczne opatrzono
nagtdwkami pozwalajacymi na ich szybkie zlokalizowanie w tekscie. Wszystkie potrzebne
przedmioty, ktére powinien pozyska¢ bohater, zostaty wyrdznione kolorem czerwonym,
zdobywane osiggniecia kolorem , a istotne informacje pogrubieniem. W
grze, probujac ocali¢ planete Deponia przed zagtadg, wraz z profesorem McChronicle'em
odbedziesz emocjonujacg podréz w czasie, petng nieoczekiwanych sytuacji, zaskakujacych
zwrotow akcji i humoru.

W poradniku do gry Deponia Doomsday znajdziesz:

o doktadny opis wszystkich czynnosci, jakie trzeba wykona¢, by kontynuowac zabawe i
dotrze¢ do zaskakujgcego finatu;

e objasnienie wszystkich zagadek logicznych i minigierek wraz z odpowiednimi
obrazkami;

e wyszczegolnienie wszystkich okolicznosci zdobywania osiggnie¢ (dodatkowo ich komplet
umieszczono w ostatnim rozdziale wraz z kompletem magazynow i zestawieniem
wszystkich kombinacji jackalopow).

Katarzyna "Kayleigh" Michatowska (www.gry-online.pl)
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Prolog

Porady ogolne

Eksploracja

W grze wystepuje mnéstwo nawigzan do popkultury, w tym réwniez do innych dziet studia
Daedalic Entertainment. Warto zatem doktadnie badac¢ wszystkie lokacje i prowokowac Rufusa
do wygtaszania zabawnych komentarzy. Wprawdzie twoércy nie zapomnieli o opcji ujawniania
hotspotéw (spacja), ale polecam tez klika¢ punkty pozornie nieaktywne - dla wytrwatych
badaczy $wiata gry przewidziano pare niespodzianek.

Ekwipunek

W zaleznosci od ustawien w menu inwentarz mozna przywota¢ rolka myszy lub kliknieciem
widocznego u gory ekranu (po prawej) uchwytu.

Konwersacje

Postacie majg przewaznie bardzo duzo do powiedzenia, dlatego dobrze jest zagadna¢ je raz
jeszcze po skonczonej rozmowie, by wytowi¢ najwazniejsze kwestie - zazwyczaj pozostajg one
w okienku konwersacji, dopdki dana sprawa nie zostanie zatatwiona.

Zagadki

W tej grze sprawdzajg sie najbardziej nieprawdopodobne pomysty, dlatego optaca sie klikac
wszystkim na wszystkim i probowac tgqczy¢ wszystko ze wszystkim. Wyglad kursora sugeruje
mozliwe akcje - w zaleznosci od dostepnych opcji widnieje w nim tylko oko albo tylko dton lub
oko i dton czy oko i dymek.

Minigierki
W grze pojawia sie sporo minigierek o réznym stopniu trudnosci (niektére wymagajq

zrecznosci, refleksu badz zmieszczenia sie w limicie czasowym). W razie problemdéw mozna je
pomingc¢ (stosowna opcja w ustawieniach gry).

Bonusy

Do zdobycia jest 36 osiggnie¢ - niektdére wpadajg automatycznie, ale w przypadku wiekszosci
trzeba sie troche postara¢. W grze mozna réwniez odnalez¢ 12 sprytnie poukrywanych nakry¢
gtowy i tu juz naprawde nalezy sie wykaza¢, bowiem kursor myszki po najechaniu na nie sie
nie zmienia, tak jakby nie byty one interaktywnymi elementami.
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Dostan sie do wiezy

Skorzystaj z drabinki, by zejs¢ z pojazdu na ziemie. Skieruj sie w prawo, w nieznane... Podejdz
do drzwi wiezy - sg zamkniete na amen i na pewno ot tak ich nie otworzysz. Wez lezacq pod
drzwiami puszke sprayu (z prawej strony). Wro¢ do pojazdu.

Potrzebujesz narzedzi, zeby otworzy¢ drzwi wiezy, ale znajdujaca sie przy pojezdzie skrzynka z
narzedziami (na prawo od drzwi auta) zamarzta i nie sposéb sie do niej dosta¢. Wejdz po
drabince. W ekwipunku (kliknij widoczny w prawym gérnym rogu ekranu uchwyt, by go
przywotaé, albo przesun rolke myszki - w zaleznosci od opcji wybranej w ustawieniach) potacz
posiadang zapalniczke z puszka sprayu. Otrzymasz improwizowany miotacz ognia.
Rozmroz za jego pomocg skrzynke z narzedziami. Otworz jg i wyjmij z niej lampe
lutownicza. (Jesli chcesz zdoby¢ osiggniecie , odtéz na chwile
lutlampe z powrotem do skrzynki). Zejdz po drabince i maszeruj pod drzwi wiezy.

Otwieranie drzwi wiezy

Potraktuj blokujaca je zasuwe lutlampg. Najpierw w zblizeniu rozpal jej ptomien (wciskajac
odpowiednio dtugo LPM). Nastepnie przesuwaj nig (z wcisnietym LPM) po kolejnych pretach,
rozpalajac je do czerwonosci (z widocznym zottym paskiem posrodku), az uda sie je przecigé
(musisz dojecha¢ do ostatniego z nich, zanim ktorykolwiek z poprzednich przestanie by¢
czerwony). (Jesli chcesz zdoby¢ osiagniecie , pozwol rozproszy¢ sie
przebiegajacemu za plecami fewlockowi, kiedy bedziesz mieé rozgrzane tylko trzy prety - w
momencie pojawienia sie cienia fewlocka przesun szybko kursor myszki poza obreb drzwi).
Wreszcie, zeby otworzy¢ oporne drzwi, klikaj szybko LPM - widoczny u géry po lewej wskaznik
musi sta¢ sie caty zielony, zanim uptynie czas (zétte kreseczki zapetniajace pierscien wokét
zielonego pola).
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W trakcie ucieczki po schodach wiezy uwolnij sie z uscisku intruza, przypalajac mu fape, ktérg
przytrzymuje noge bohatera, improwizowanym miotaczem ognia. Albo - oderwawszy od stupa
za soba kawatek rury - walnij nig trzykrotnie w rzeczong tape. Nastepnie zamknij drzwi,
klikajac szybko LPM - kiedy uda sie docisna¢ je do konca, zablokuj ich zamek kawatkiem rury
(trzeba ja szybko wyjac¢ z ekwipunku, a jesli nie zostata oderwana wczesniej od stupa, bedzie
stac z lewej strony drzwi).

Teraz wciénij czerwony guzik w panelu po prawej, po czym wespnij sie na bombe (na prawo od
drzwi). Kopnij klamre (po lewej), po czym trzy razy przykop fewlockowi (stworkowi, ktéry
wiasnie wychynat zza klamry; jesli chcesz zdoby¢ osiggniecie , przykop mu kilka
razy wiecej - doktadnie osiem), a nastepnie trzykrotnie kopnij klamre.

Za ponowne zawitanie do Deponii otrzymasz osiggniecie (po wystuchaniu
piosenki).

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1687�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_007r_ebook

Deponia Doomsday - poradnik do gry - GRYOnline.pl 7

Rozdziat pierwszy

Ocal piramide z kieliszkow

Po przebudzeniu wyjdz z Rufusowego domku w balonie drzwiami po prawej - na zewnatrz
bohater uzna, ze trzeba zabezpieczy¢ krysztatowe kieliszki Toni. Podejdz zatem do stojacej po
prawej piramidy z kieliszkow (kliknij ja). Rufus uswiadomi sobie, ze nie wziat folii. Wré¢ wiec
do balonu i zabierz lezgcy obok piecyka (po lewej) zwéj folii babelkowej. Wyjdz na zewnatrz.
Tu stanie sie nieszczescie - kto$ zaparkuje swéj pojazd tak, ze sttucze kieliszkowg piramide.

Przejdz na przod samochodu (w prawo) i porozmawiaj ze stojgcym obok niego gosciem.
Wyczerp wszystkie tematy - w efekcie tej konwersacji Rufus dowie sig, ze profesor McChronicle
dysponuje mozliwoscig cofniecia czasu, i ochoczo z tego skorzysta.

Znalaziszy sie ponownie przy domku w balonie, sprébuj nakierowac parkujacego tytem Maca,
by ustawit swdj wehikut, nie czyniac zniszczen. Trzykrotnie wybierz opcje "Blizej", klikajac z6tta
ikonke (u dotu po prawej). Niestety, uwage Rufusa odwrdéci wyskakujacy znienacka rézowy
ston i z kieliszkowej piramidy zndw zostanie kupka szkta.

Maszeruj teraz drogg do skrzyzowania (kursor kierunkowy u gory po prawej), gdzie pogadaj z
wymiotujgcym Tuckiem - zapytaj go o rézowego stonia i popro$ o pomoc w tej sprawie. Rufus
musi wymysli¢ co$, by po cofnieciu czasu Tuck nie zapomniat o jego prosbie. Dalej wedruj w
prawo, przejdz przez drzwi za orkiestra, obok Wenzla skre¢ w prawo do tunelu i wreszcie wejdz
do pubu Lonzo, z ktérego witasnie wypadt Lotto w wersji Lotti.
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