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Wprowadzenie

Ponizszy, nieoficjalny poradnik stanowi kompletny opis przejscia gry Deponia autorstwa studia
Daedalic Entertainment. Tytut ten jest klasyczng przygoddwka point & click, wymagajaca od gracza
kojarzenia faktow i sytuacji, w ktérych znajdzie sie prowadzona przez niego postaé. Oprdcz opisu
lokalizacji przedmiotéw potrzebnych do ukonczenia rozgrywki oraz ich interakcji z innymi obiektami
i bohaterami niezaleznymi, znajdziecie tu rowniez rozwigzania kilku mini—gier napotkanych podczas

gry.

Do poruszania sie w S$wiecie gry, jak réwniez interakcji z przedmiotami oraz bohaterami
niezaleznymi, wykorzystujesz wytacznie mysz. Kursor mysz przypomina dwa kota zebate ze
strzatkg. Czynnos$¢ w wiekszym kole zebatym (przewaznie rozmowa badz podniesienie przedmiotu)
inicjowana jest LPM, natomiast za wykonanie czynnosci w mniejszym kole (gtdwnie zbadanie
przedmiotu) odpowiedzialny jest PPM. Na poczatku rozgrywki mozemy réwniez wybra¢ sposéb
otwierania ekwipunku - klasyczny, przy pomocy przycisku widocznego w prawym, gérnym rogu
ekranu, badz tez bardziej ,nowoczesny” - za pomoca rolki myszy. Powrdét do menu nastepuje po
wcisnieciu przycisku ESC, natomiast wcisniecie spacji ukazuje wszystkie interaktywne punkty w
danej lokacji. W meny gtéwnym, pod opcja BONUS, mozemy obejrze¢ wszystkie odblokowane to
tej pory scenki przerywnikowe.

Napotykani bohaterowi niezalezni stuza niejednokrotnie pozytecznymi radami, warto wiec
rozmawia¢ ze wszystkimi napotkanymi postaciami. Na szczeScie nasze poczynania nie sg
uzaleznione od wyboru konkretnych opcji dialogowych, tak wiec bez problemu mozna rozmawia¢ do
woli.

Oznaczenia kolorystyczne w poradniku:

e czerwony - wszystkie przedmioty, ktore gtowny bohater moze zabra¢ do swojego
ekwipunku

. - angielskie nazwy przedmiotéw i lokacji, pomagajace w orientacji
o niebieski - interaktywne przedmioty i obiekty, ktérych Rufus nie moze zabraé ze sobg

e pogrubiony - opcje dialogowe, ktorych nalezy uzy¢ badz tez specjalne momenty podczas
rozgrywki

e (#1),(#2) - oznaczenia obrazkow nad tekstem, jesli jest ich wiecej niz jeden

Maciej ,Elrond” Myrcha (www.gry-online.pl)
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Samouczek

Po uruchomieniu gry przenosimy sie do krotkiego samouczka, w ktérym poznajemy interakcje z
postaciami swiata gry, ekwipunkiem oraz przedmiotami znajdowanymi w odwiedzanych lokacjach.
Naszym zadaniem jest tez naprawienie prasy widocznej na srodku ekranu.

Podnies$ Yin lezacy przed Rufusem. Otwdrz ekwipunek i zauwaz, ze oprécz znalezionego wtasnie
przedmiotu, posiadasz réwniez Yan. Potacz oba przedmioty otrzymujac cze$¢ zamienna (

). Zamknij ekwipunek i uzyj czesci zamiennej na panelu kontrolnym, wktadajac ja w niewielki
otwor ( ). Teraz wcisnij przycisk ( ) widoczny po lewej stronie. Rufus

zostanie ... zgnieciony.
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Czesc¢ 1 - Kuvaq

Spakuj walizke

Rufus, ktérego marzeniem jest opuszczenie petnego $mieci miasta i dostanie sie do Elysium,
podejmowat juz wiele préb, aby to osiggna¢, zawsze konczyly sie one jednak niepowodzeniem. Tym
razem jednak jego plan nie ma wad - przynajmniej teoretycznie. Pierwszym zadaniem jest
spakowanie rzeczy na podréz. Wczesniej jednak nalezy odnalez¢ liste niezbednych przedmiotéw,

ktéra w miedzyczasie gdzies sie zagubita.

Otwérz walizke ( ) lezacq na tézku, znajdujac liste ( ). W podréz musisz zabra¢ pare
skarpet ( ), szczoteczke do zeboéw ( ), prowiant ( ) oraz
nozyce do ciecia metalowych pretow ( ).
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Zainteresuj sie poduszka ( ) na t6zku. Podnie$ ja, a pod spodem znajdziesz zielong
skarpete ( ). Przyjrzyj sie starym planom ucieczki ( ) wiszacym
na t6zku, a nastepnie skrzyni ( ) widocznej po prawej stronie. Dowiesz sie, iz ojciec

gtébwnego bohatera opuscit go jaki$ czas temu, zostawiajac mu tylko te skrzynie. Rufus nie chce jej
otworzyé¢, aby nie przezy¢ kolejnego rozczarowania. Z szafki pod okraglym oknem zabierz
pojemnik z olejem ( ) oraz palnik ( ). Przejdz do pokoju dziennego.

Zabierz notke ( ) z drzwi tazienkowych ( ). Sprobuj wzigé
szczoteczke do zebéw ( ) z kubeczka przy umywalce. Niestety, szczoteczka ozyje i
ucieknie w ciemne miejsce ( ). Préby wyciggniecia jej stamtad niestety nie powioda
sie.
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Otwoérz drzwi do tazienki ( ). Do ich wewnetrznej strony przyczepiono
przepychacz ( ) - wez go.

Otworz drzwi szafki ( ) widocznej po lewej stronie. W $rodku znajdziesz nozyce
( ) oraz detergent ( ). Przyjrzyj sie apteczce ( ) przy drzwiach
prowadzacych do drugiego pokoju, a nastepnie sprobuj jq otworzyé. Dowiesz sie, ze wspomniany
pokéj nalezy do twojej bytej dziewczyny, Toni, a w zamknietej apteczce znajduje sie jej Srodek
uspokajajacy.
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