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Wprowadzenie

Poradnik ten pomoze Ci, jako detektywowi Howardowi Loreidowi, odkry¢ wiele mrocznych tajemnic,
w tym tych dotyczacych jego wiasnej rodziny oraz przesziosci i przysztosci.

Seria Darkness Whithin charakteryzuje sie nieco innym interfejsem niz wiekszo$¢ przygoddwek.
Przede wszystkim na poczatku zabawy musisz okresli¢ stopien jej trudnosci, decydujac sie na jeden
z trzech trybéw: katwy (Standard), Sredni (Detective) i Trudny (Senior Detective). W zaleznoéci
od tego rézne opcje w grze bedg dostepne lub nie. Na szczescie nie jest to decyzja nieodwracalna -
wprawdzie nie mozesz zmieni¢ raz obranego trybu, ale w dowolnym momencie mozesz skorygowac
ustawienie w nim wspomnianych opcji. W ten sposéb tak naprawde istotng réznicg pomiedzy
trybami okazuje sie ta, ze w najtatwiejszym mozesz podkresli¢ naraz 6 linijek w dokumencie, w
$rednim 5, a w najtrudniejszym tylko 3.

Poza tym w opcjach dotyczacych poziomu trudnosci da sie uaktywni¢ lub wytaczy¢ nastepujace
elementy:

Podpowiedzi - mogg pojawiac sie zawsze, od czasu do czasu (gdy program widzi, ze gracz juz
chwile mysli nad problemem badz wykonuje czynnosci bez tadu i sktadu) oraz nigdy.

Analiza - w oknie badania dokumentu zyskujesz dodatkowy przycisk. Kazdorazowe jego uzycie
ujawnia kolejny wazny fragment dokumentu (nie trzeba ich podkresla¢ i sprawdza¢ samemu).
Jednak przy pomocy automatycznego analizowania nie da sie odstoni¢ tzw. ukrytych wskazéwek.

Licznik podpowiedzi - informuje, ile maksymalnie wszystkich wskazowek jest do odkrycia w
danym dokumencie i ile juz udato sie ich znalezé. W przypadku tych ukrytych informacja ta
widoczna jest dopiero po znalezieniu jednej z nich.

Podkreslenia - mogg by¢ mozliwe tylko w tych dokumentach, w ktérych faktycznie sg wskazéwki,
lub we wszystkich, co oczywiscie utrudnia wyszukiwanie waznych haset. W tym drugim przypadku
licznik podpowiedzi jest nieaktywny.
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Dwie ostatnie opcje ewidentnie usprawniaja analizowanie dokumentéw i z pewnoscia okaza sie
pomocne dla tych oséb, dla ktérych podkreslanie linijka po linijce kilkustronicowego dzieta bez
zadnej informacji, czy zostaty w nim znalezione juz wszystkie wskazéwki, moze by¢ irytujace. Przy
okazji — nie trzeba podkresla¢ catych werséw, wystarczy tylko fragment stowa w kazdym z nich -
przy sprawdzaniu program automatycznie zaznacza caty istotny wycinek tekstu.

Sterowanie bohaterem odbywa sie za pomoca klawiszy WSAD (W - naprzod, A - w lewo, D - w
prawo, S - wstecz) i myszki, przydatnej do rozgladania sie. Przewaznie wystarczy samo W i mysz
do zmiany kierunku ruchu, cho¢ czasem z ciasnego miejsca wygodnie wycofac sie przy pomocy S.

Poza tym w grze mozna jeszcze:
wskakiwac na skrzynki czy przeskakiwac przedmioty (W+spacja);

kuca¢ (C) - istotne dla znajdywania nisko ulokowanych rzeczy czy badania obiektéw na matej
wysokosci.

O pozostatych opcjach informujq ikonki pojawiajgce sie po najechaniu myszkg na dang rzecz:

ikonka dwu przeciwstawnych strzatek sugeruje mozliwos¢ przesuniecia danego obiektu, np.
krzesta czy skrzynki (wcisniety LPM i ktorys z klawiszy WSAD);

ikonka stép pojawia sie w przypadku koniecznosci wspiecia sie po drabinie (W);

ikonka reki umozliwia otwieranie drzwi, kufréw itp., a takze zabieranie przedmiotéw, ktére
wowczas albo pojawiajg sie w zblizeniu, a po kliknieciu ladujg w ekwipunku, albo okazuje sie, ze
mozna je tylko przestawi¢, przechodzac w inne miejsce i upuszczajac je LPM (w razie problemu z
odstawieniem trzymanego przedmiotu kliknij klawisz Esc i opcje Kontynuuj);

ikonka lupy oznacza czesto zblizenie danego obiektu, przeczytanie dokumentu albo przynajmniej
komentarz ze strony bohatera;

ikonka ust to oczywiscie mozliwos¢ rozpoczecia dialogu.

Pamietaj, ze od pierwszej lokacji w grze dysponujesz latarnig i latarka, wiaczaj je zatem wszedzie
tam, gdzie Twoim zdaniem jest za ciemno - to znacznie utatwia przeszukiwanie pomieszczen. Jesl
nie mozesz wykonac jakiej$ czynnosci zaproponowanej w poradniku, np. otworzy¢ szuflady czy
zbadac czegos na podtodze, sprébuj zrobic¢ to kucngwszy (C).

Wszystkie znajdzki wyrdznione sg w tekscie kolorem czerwonym, przedmioty, ktére trzeba
przestawi¢ - , dokumenty wymagajace podkreslen - niebieskim, pozostate -
zielonym, natomiast rozwigzania zagadek - pogrubieniem.

Niektére Twoje poczynania w grze sg punktowane - np. czas, jaki zajmie Ci rozgrywka, to, czy
korzystasz ze wskazdéwek i innych ufatwien (np. automatycznej analizy dokumentéw), a takze
odkrycia, jakich dokonujesz podczas zabawy. Jesli chcesz zrealizowaé plan maksimum, musisz
odnalez¢ 21 dokumentéw, 45 normalnych podpowiedzi w badanych tekstach oraz 11
ukrytych, a takze 10 tajemnic i 4 sekrety (tzw. Easter Eggs). Wszystkie one ujete sq w tresci
poradnika (poza dwiema ukrytymi wskazéwkami, ktérych niestety nie udato mi sie zlokalizowa¢ -
mozliwe, ze jest to jaki$ btad gry, bo z tego, co sie orientuje, nie udato sie to nikomu, ale...
mozliwe, ze Ty wiasnie bedziesz pierwszg osobg, ktéra tego dokona). Powodzenia!

Katarzyna , Kayleigh” Michatowska
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Opis przejscia
Dzien 1: Podro6z w odlegte i zapomniane

przez Boga miejsce

Chata

Na poczatek podejdz do skrzyni usytuowanej pod Sciang (na wprost t6zka) i wez stojacg tam
latarnie. Kliknij dowolnym przyciskiem myszki, zeby zamkna¢ zblizenie, a nastepnie PPM, zeby
przywota¢ ekwipunek, w ktéorym z kolei kliknij PPM ulokowang w przegrdodce latarnie, zeby jag
wiaczy¢. W pokoju zrobi sie jasniej i pojawi sie reka bohatera trzymajaca owo zrédto swiatta.

Skieruj sie teraz do szafki przy t6zku, z ktérej zabierz koperte (1/21 dokument punktowany). W
ekwipunku kliknij ja PPM i przeczytaj list od Loatha Noldera (2 strony). W lewym dolnym rogu
zblizenia listu widnieje kilka ikonek. Pierwsza z nich (Podkre$l) umozliwia podkreslanie - po
kliknieciu na niej pojawi sie pisak czy kredka, ktérg nalezy podkresla¢ (przytrzymujac LPM i
przeciggajac nig pod danym wersem, niekoniecznie pod catym, wystarczy zaznaczy¢ jakis jego
fragment) te linijki tekstu, ktére wydajq sie wazne, albo kolejno jedng po drugiej, jesli nie masz
pomystu, co wzbudziloby zainteresowanie bohatera. Nastepnie kliknij drugg ikonke
(Przeczytaj/Przemysl), by sprawdzi¢, czy podkreslenie jest wiasciwe. Jesli nie — zniknie, jesli tak -
pozostanie pod tymi wyrazami czy fragmentami tekstu, ktore sg istotne, a w lewym gdérnym rogu
ekranu pojawi sie na moment mys$l Howarda.

Przeszukiwania tekstu mozna dokonywa¢ tez w prostszy sposdb (jesli zaznaczyte$ opcje
automatycznego analizowania w menu - jednak wdéwczas gra wystawi Ci na koniec gorsza note),
klikajac trzecig ikonke (Analiza) w dole okna dokumentu tyle razy, ile wskazéwek masz w nim
znalezé. A o tym, ile powinno ich by¢, informuje licznik podpowiedzi w lewym gornym rogu
ekranu. W przypadku tego listu musisz odszuka¢ az 4 (co oznacza 4 mysli), zatem podkresl w
dokumencie nastepujace fragmenty tekstu.
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Datem Ci cos, co umozliwi Ci na jakis czas spokojny sen (...) --> Co$ mi podano?

Kiedy sie obudzisz, udaj sie prosto do Arkhamend --> Miasteczko Arkhamend;
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Uczty Czytelnika ---> Uczta Czytelnika;

Wiesz przeciez, ze ma on bezposredni zwigzek z nami samymi --> Ja i szalenstwo?
Oraz jedna ukryta podpowiedz (kolejna mysl):

Loath Nolder --> Loath Nolder?
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Otwoérz szuflady szafki przy tézku i z pierwszej wyjmij portfel, a z drugiej latarke. Nastepnie
otworz szafe obok i zabierz z niej ubranie, ktére bohater automatycznie natozy na siebie.
Rozejrzyj sie po pomieszczeniu, w ktérym wyrdznia sie posag jakiego$ bostwa (na wprost nodg
t6zka).

W lokacji tej mozna tez odkry¢ tzw. tajemnice (1/10) w grze.
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