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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik pomoze Ci przebrna¢ przez mroczne tajemnice opuszczonej stacji i hotelu w
Dowerton. Wcielajac sie w inspektora policji postarasz sie rozwikta¢ sprawe, ktéra 5 lat temu
wymkneta Ci sie spod kontroli - poszukiwania zaginionej Amy Haven.

Maciej ,Elrond” Myrcha (www.gry-online.pl)
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Gars¢ porad ogdlnych

Dark Fall: Lost Soul jest typowa przygodowka point&click - do przechodzenia miedzy
lokacjami oraz obracania sie w lokacjach stuzy wskaznik w ksztatcie dtoni. W lokacjach
mozemy réwniez spojrze¢ ,pod nogi” badz tez do géry.

W miejscach wartych zbadania kursor zamienia sie w symbol lupy.

W miejscach, w ktérych nalezy uzy¢ jakiego$ przedmiotu kursor zamienia sie w symbol
klucza ptaskiego.

Gdy wejdziesz w posiadanie wytrychow, bedziesz w stanie otwiera¢ za ich pomocg zamki
badz ktodki. Zawsze wyglada to tak samo - zamek ma 6 aktywnych potozen, w ktoérych
mozemy umiesci¢ wytrychy. Sekwencja go otwierajaca sktada sie z 4 ruchdéw. Jesli dobrze
wybierzesz kolejne potozenie wytrychdw ustyszysz szczek zamka oraz melodie. W
przeciwnym wypadku musisz powtarza¢ wszystko od poczatku. Potozenia wytrychdéw w
sekwencji otwierajacej zamek nie powtarzajq sie. W tekscie przy podaniu poprawnej
sekwencji zostaty uzyte angielskie oznaczenia kierunkéw geograficznych.

W trakcie rozgrywki do$¢ czesto otrzymywaé bedziesz wiadomosci tekstowe. Do ich
odbierania stuzy telefon komorkowy, ktory posiadasz w ekwipunku. Jest on rowniez swego
rodzaju menu, w ktorym mozesz zapisa¢/wczyta¢ gre, wyjs¢ do systemu oraz zmienic
opcje: wiaczyé/wytaczy¢ napisy i zmieni¢ poziom trudnosci. Nie wptywa on jednak na
trudnos¢ tamigtowek, a jedynie na ,famliwos¢” nozyczek oraz ilo$¢ czasu potrzebnego do
rozwigzania niektérych zagadek. W gérnej czesci telefonu znajduje sie ikona latarki -
przydaje sie ona w zaciemnionych miejscach. Jej uzycie sugerowane jest przez gtos
mowiacy ,here” (poradnik pisany byt w oparciu o angielska wersje gry).

Wszelkie przedmioty potrzebne do rozwoju fabuty zostaty wyrdznione kolorem
czerwonym, natomiast istotne uwagi odnosnie rozgrywki sa pogrubione. Tekst SMSéw
od tajemniczego ECHO pisany jest kursywq (w nawiasach podano stowa utworzone z
duzych liter znajdujacych sie w wiadomosci). Przedmioty nieistotne dla rozwoju fabuty
oznaczone zostaty kolorem niebieskim.

#1,2 - oznaczajq odniesienia do konkretnych screenéw znajdujacych sie nad tekstem
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Opis przejscia

Gre rozpoczynasz w catkowitych ciemnosciach. Styszysz kogo$ biegnacego, najwyrazniej
uciekajacego przed czyms. Uciekinier powoli traci dech, po czym milknie zupetnie. Po chwili
dostaniesz SMSa, ktdrego nadawcy jest tajemniczy ECHO:

e You arE not alone. i Am neaR (YEAR).

{ RAME FRL § NGRS WL,
YU PESTIROYER ALl SOE OF

Przejrzyj ekwipunek. Znajdziesz tam butelke wddki, tabletki klozapolu oraz list. Przeczytaj go (PPM)
- kto$ jest bardzo zty na ciebie i Sposoéb prowadzenia $ledztwa w sprawie zaginiecia Amy #1.
Otwérz menu (telefon komédrkowy) i witacz latarke. Znajdujesz sie w jakim$ tunelu zagraconym
réoznymi rzeczami. Przed sobg widzisz manekina - zbadaj go i zabierz noge lalki z jego rak #2.

Rozejrzyj sie po tunelu - zauwazysz materac na podtodze #1. Zbadaj go - znajdziesz tam gazete
Dowerton Messenger z artykutem o zaginionej Amy Haven. Pod gazetg lezy druga noga lalki -
wez jg #2.
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Obrod¢ sie w prawo. Zobaczysz co$ w rodzaju ottarza #1 - zbadaj go. Na skrzynce (matej trumnie)
leza kawatki papieru. zZt6z je w catos$é¢, otrzymasz plakat z informacja o zaginionej
dziewczynce. Otworz trumne klikajac i przytrzymujac LPM po jej prawej stronie oraz przeciggajac
kursor w lewo #2.

W trumnie znajduje sie lalka #1. Uzyj na niej obie nogi lalek, ktére masz w ekwipunku. Zabierz
potamana lalke. Ustyszysz $miech dziewczynki i zobaczysz, ze wsrdod wozkdw utworzylo sie
przejscie. Skorzystaj z niego #2.

Strona: 6
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06u1_ebook

Dark Fall 3: Lost Souls — Poradnik GRY-OnLine

IdZ przed siebie (zgodnie z kierunkiem jaki wskazujg rece manekindw po drodze), az dotrzesz do
blach blokujacych przejscie #1. Zbadaj je — zobaczysz jakies pomieszczenie z rekg manekina
wskazujacq reka blachy po lewej stronie tunelu #2. Ustyszysz nadjezdzajacy pociag.

Teraz mozesz przej$¢ pod blachami blokujacymi przejscie #1. Caty czas styszysz pociag. Odwrdc
sie w lewo (tam gdzie wskazywata reka) - zobaczysz co$ w rodzaju zaluzji w oknie #2. Wyjrzyj
przez nie - zobaczysz dalsza cze$¢ tunelu z duzg iloscig manekindw zwrdconych w strone Sciany.
Powrd¢ do tunelu — po raz kolejny ustyszysz zblizajacy sie pociag. Tym razem wpadniesz w panike,
stracisz kontrole nad postacia, jak réwniez przytomnos¢. Po chwili ockniesz sie w zupetnie innym
miejscu.
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