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: MY SIVEIRY
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Wstep

Sylvie Leroux pracuje nad ksigzka o tematyce archeologicznej. Pracuje tak intensywnie, ze az...
przysneta przy biurku. Z zagadkowego i niepokojacego snu wyrywa ja telefon od stryja Oliviera,
rowniez archeologa, naukowca i badacza, ktéry — bedac w trakcie prac na wyspie Gozo - dokonat
spektakularnego odkrycia. Wuj zacheca dziewczyne, by przyleciata na Malte. Uwaza, ze podziemna
Swiatynia joannitdw zawiera co$ istotnego dla jej kariery zawodowej.

Chronicles of Mystery: Rytuat Skorpiona cechuje sie klasycznym interfejsem przejrzystym dla
kazdego przygodéwkomaniaka. Pewng innowacjq jest mozliwo$¢ przyblizania przedmiotow w
ekwipunku, co nastepuje po kliknieciu ich PPM. W owym zblizeniu mozna sprawdzi¢, czy nie da sie
wykonac¢ z dang rzeczg jeszcze jakiej$ akcji, np. odtaczy¢ od niej jakiej$ czesci. Sygnalizuje to
ikonka reki. Ogladaniu znajdziek w zblizeniu towarzyszy takze przewaznie komentarz bohaterki,
bedacy niekiedy wskazowka co do ich przeznaczenia w dalszej czesci zabawy.

W grze dostepny jest takze system podpowiedzi uaktywniajacy sie po kliknieciu na znak zapytania,
widoczny w prawym dolnym rogu ekranu. Ujawniajg sie wéwczas wszystkie istotne obiekty oraz
dostepne z danego miejsca lokacje.

Dodatkowg wskazowka moze by¢ pamietnik bohaterki ukryty na pasku w gérze ekranu (Notatki).
Tam gromadzone sg takze znajdywane przez Sylvie dokumenty, ktére po jakim$ czasie znikajg z
ekwipunku, by by¢ caty czas dostepne wiasnie w specjalnie przeznaczonej dla nich zaktadce.

W razie utkniecia i braku pomystu, co robi¢ dalej, warto sprébowac odpali¢ skuter, wéwczas Sylvie
informuje, z jakiego powodu nie moze jeszcze odjechaé z miejsca, w ktérym sie znajduje.

Jesli ciekawi Cie, przed rozwiktaniem jakiej zagadki stanie nasza bohaterka, wyruszaj na Malte, by
zmierzy¢ sie z od wiekdw strzezong tajemnica...

Katarzyna ,,Kayleigh” Michatowska
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Opis przejscia
Paryz, 3 listopada 20038

Mieszkanie Sylvie

Wyrwana ze snu przez telefon od stryja Sylvie jest w zasadzie gotowa do drogi. Na biurku lezy jej
bilet lotniczy na Malte (przybliz widok na biurko i zabierz bilet), a z szuflady (otwdrz j3g)
dziewczyna wycigga karte kredytowa, dokument tozsamosci i zdjecie legitymacyjne. Nasza
bohaterka rzuca jeszcze okiem na - lezace na biurku i na stojacym przy nim pudle - ksigzki i
notatki, a takze na pustq klatke kanarka przy oknie w rogu pokoju.

Podchodzi do kominka (zblizenie), na ktérym stojq fotografie bliskich jej osdb i przesuwa gatke
zamykajacq doptyw powietrza w prawo. Wreszcie kieruje sie ku spakowanej torbie (bagaz; prawy
dolny rég ekranu), zabiera jg i maszeruje do wyjscia. Tu przypomina sobie o wytgczeniu lampy na
biurku. I po chwili jest w drodze na Malte.
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La Valletta, 4 listopada 20038

Mieszkanie stryja

Zaskoczona nieco Sylvie nie zastaje Oliviera w domu. W poszukiwaniu jakiej$ wiadomosci od stryja
dziewczyna rozglada sie po jego gabinecie. Z szuflady biurka (zblizenie) zabiera latarke, butelke
z podsuszonym klejem, zdjecie stryja i wklad do diugopisu. Przechodzi do niewielkiego

stolika usytuowanego przy drzwiach pokoju. Otwiera stojgca na nim szkatutke i wyjmuje z niej
kilka maltanskich monet.

Przyglada sie takze ptycie boazerii (na prawo od stolika; zblizenie). Przypomina sobie, ze za nig jest
skrytka, jednak préby uzycia réznych przedmiotdw na szczelinie z blokadgq nie przynosza
rezultatéw, najpierw nalezy odblokowa¢ mechanizm skrytki.
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Sylvie wychodzi na korytarz i w scianie po lewej lokalizuje nisze (zblizenie). W owej niszy stoi
waza, a ustawienie wzoru na niej nie podoba sie dziewczynie. Sylvie obraca wiec kazdy z pieciu
elementow urny (krzyz 2x; kopute 3x; srodkowg czes¢ 2x, dolng 3x i nézke 3x) tak, by na
przedzie widoczny byt napis na oplatajacej waze wstedze. I w ten sposéb odblokowuje skrytke w
gabinecie.

Oczywiscie wraca tam i ponownie przyglada sie ptycie boazerii. Mimo odblokowania mechanizmu i
tak trzeba uzy¢ jakiego$ narzedzia, by otworzy¢ ptaska przeciez ptyte, stanowigca drzwiczki skrytki.
Wybér wktadu do dtugopisu okazuje sie nieszczegdlnie fortunny, ale juz kluczyk do skutera daje
sobie rade z oporng ptyta, niestety podobnie jak wktad doznaje uszczerbku i zostaje wygigety. W
skrytce Sylvie znajduje list stryja oraz stary wolumin - przekartkowawszy go do ostatniej strony
(mozna poczyta¢ o historii joannitdw), odkrywa, Zze jest ona pokryta znakami z nieznanego
alfabetu.
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List, rzecz jasna, zabiera i przyjrzawszy sie mu (kliknij go PPM w ekwipunku, a nastepnie LPM na
zblizeniu, by przeczyta¢ jego tres¢ - nietadnie czyta¢ cudze listy, ale w tym wypadku trzeba),
orientuje sie, ze pisany byt do niejakiego Jamesa Andersona, a takze - ze witasciwie nie jest to
jeden list a dwa (kliknij strzatke po prawej, by zobaczy¢ nastepng kartke), ten drugi skierowany
jest do niej samej. Sylvie dowiaduje sie nieco wiecej na temat odkrycia, o ktérym Olivier
wspominat przez telefon oraz ze odsunieto go od prac na Gozo. Domysla sie, ze stryj wyjechat
gdzies, zaraz po napisaniu do niej tych paru stéw.

Jej przypuszczenia potwierdza wizyta na pietrze, w sypialni Oliviera. Przez parawan przewieszona
jest jego bonzurka, swiadczaca o tym, ze nie wyjechat na dtugo. Ze stolika nocnego (pomiedzy
tozkiem a drzwiami) Sylvie zabiera opakowanie tabletek nasennych i maszeruje na dét, po czym
opuszcza mieszkanie stryja (drzwi na koncu korytarza, mozna zajrze¢ do wiszacej na nich skrzynki
pocztowej, ale jest ona pusta).
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