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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik do gry Call of Cthulhu przygotuje Was na kilkanascie klimatycznych godzin rozgrywki w
$Swiecie H. P. Lovecrafta. Poradnik ten to kompendium wiedzy, w ktdorym kazdy gracz, niezaleznie od
stopnia znajomosci uniwersum, znajdzie odpowiedzi na pytania i porady zwigzane z rozgrywka. Poradnik
bierze na celownik najwazniejsze kwestie, takie jak interakcje z postaciami niezaleznymi, poruszanie sie w
Swiecie gry czy kompletowanie przedmiotéw, jak i z pozoru trywialne, jak kolejno$¢ wykonywanych
czynnosci i ich potencjalny wptyw na otoczenie.

Poradnik otwierajg porady na start i opis podstawowych mechanizméw rozgrywki, gdzie kazdy gracz
znajdzie informacje potrzebne do rozpoczecia rozgrywki. Tutaj dowiesz sie, miedzy innymi, jak rozwaj
umiejetnosci wptywa na prowadzenie rozmow z postaciami niezaleznymi i w jakim stopniu bedzie
miato to przetozenie na dostepne wybory czy ich konsekwencje. Znajdziesz tutaj rowniez rozdziaty
poswiecone rozwojowi postaci, a w nich szczegétowy opis wszystkich dostepnych dla gracza
umiejetnosci, sposdb ich rozwoju, ograniczenia z tego wynikajace jak i ich ostateczny wptyw na kreowanie
fabuty. Zapoznasz sie tutaj takze z wyjasnieniem dziatania mechaniki ukrywania, przeszukiwania
pomieszczen, jak i opisem trybu retrospekcji.

W poradniku nie mogto oczywiscie zabrakngé wyczerpujacej solucji. Znajdziesz tam szczego6towy opis
przejscia kazdego z rozdziatéw i wchodzacych w ich sklad misji, a takze alternatywnych droég
dotarcia do celu i wykonania zadania. Opis kazdego rozdziatu jest bogato ilustrowany, a w razie
koniecznosci wsparty materiatem wideo, pokazujacym, krok po kroku, proces rozwigzywania danej
zagadki czy problemu. W tekscie znajduje sie tez rzecz jasna rozbudowany dziat FAQ, w ktérym
odpowiadamy na wszelkie nurtujgce mtodego mitosnika uniwersum Cthulhu pytania. Tutaj wtasnie dowiesz
sie, w jaki sposob rozwigzac trudng zagadke, jak uzupetni¢ olej w lampie, jak podczas jednego podejscia
do gry odblokowaé¢ mozliwie najwiecej osiggnie¢, czy w ktére zdolnosci postaci zainwestowac na poczatku
rozgrywki, by nie zablokowa¢ sobie zadnego wyboru zwigzanego z fabuta.

Poradnik zamyka sekcja Aneks, w ktorej znalazty sie nie mniej wazne informacje. To tutaj poczytasz o
wymaganiach sprzetowych i dowiesz sie, czy twoja maszyna pozwoli na ptynng rozgrywke, poznasz tajniki
sterowania na kazdej z platform i przejrzysz rozbudowany rozdziat poswiecony trofeom i osiggnieciom,
gdzie znajdziesz szczegotowe informacje, wsparte materiatami wideo, na temat ich odblokowywania.

Call of Cthulhu to mroczna gra przygodowa, taczaca elementy thrillera psychologicznego, skradanki i
horroru, bazujgca na twdrczosci amerykanskiego pisarza H.P. Lovecrafta. Gra oparta zostata na mitologii
Cthulhu, gtdwnym bohaterem zas jest Edward Pierce — prywatny detektyw, ktorego zadaniem jest
wyjasnienie tajemniczej émierci lokalnej artystki Sary Hawkins i jej rodziny. Sledztwo bardzo szybko
przybiera nieoczekiwany obrét, a w intryge wplatane zostajg zaréwno tajemnicze zaginiecia, szalony
doktor eksperymentujacy na pacjentach, okaleczone ciata wielorybdw, jak i sam tytutowy Cthulhu, znany
mitoénikom uniwersum jako Wielki Snigcy. Zabawa w Call of Cthulhu prezentowana jest z perspektywy
pierwszej osoby i opiera sie na eksploracji i rozwigzywaniu zrdéznicowanych zagadek logicznych i
srodowiskowych. W grze zaimplementowano takze elementy RPG, pozwalajgce na rozwdj umiejetnosci
bohatera wraz z postepami w rozgrywce. Za stworzenie gry odpowiada zespdt Cyanide Studio, znany w
gtownej mierze z serii gier Styx, tytut zas wydany zostat przez firme Focus Home Interactive na platformy
PC, PS4 i XONE.
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Porady na start

Zanim na dobre rozpoczniesz rozgrywke w Call of Cthulhu, zalecamy zapoznanie sie z poradami na start.
Pozwolg one bezbole$nie wejs¢ w zakrecony — dla laika uniwersum — $wiat i wyjasnig podstawowe
mechaniki rzadzace rozgrywka. Znajdziesz tutaj, miedzy innymi, informacje o tym, jak poruszac sie, by
nie zostac¢ nakrytym i co robi¢ w momencie namierzenia przez wroga, jak wydajnie korzysta¢ z oSwietlenia
czy w ktére umiejetnosci najlepiej inwestowac.

Porady na start:

1. Juz na poczatku warto zdecydowac, w ktore umiejetnosci inwestowac. Ma to niebagatelne
znaczenie dla rozgrywki, gdyz od nich zalezg wybory i opcje dialogowe, z ktérych bedzie mozna
skorzystac. Pamietaj, iz umiejetnosci nie wptywajg tutaj na walke — gdyz tej jako takiej brak.

2. Przeczytaj doktadnie rozdzial poswiecony opisowi umiejetnosci. Znajdziesz tam informacje
dotyczace tego, ktéra umiejetnos¢ wptywa na dany aspekt rozgrywki — gdyz to czasami jest mniej
oczywiste, niz sie poczatkowo wydaje.

3. Jesli nie wiesz, w co inwestowaé, warto skupic¢ sie na rozwoju zdolnosci dochodzenie
(Investigation), ktéra zwieksza zdolnosci analityczne bohatera. Przektada sie to na mozliwosci
badania wydarzen z przesztosci, obiektdw pozostawionych na miejscach zbrodni czy, przede
wszystkim, otwierania zamkoéw przy pomocy wytrychéw — to ostatnie znaczaco utatwia rozgrywke i
pozwala dostac¢ sie do miejsc normalnie niedostepnych.

4. Poczatek rozgrywki to jedyny moment w grze, w ktérym mozesz zainwestowac punkty
umiejetnosci w Medycyne (Medicine) i Okultyzm (Occultism) — pdzniej rozwijac¢ je mozna jedynie
poprzez zbieranie odpowiednich przedmiotéw. Warto zainteresowac sie inwestowaniem w te
umiejetnosci szczegodlnie przy drugim podejsciu do gry — dodanie kilku punktéw do Okultyzmu jest
konieczne, by odblokowac jedno z zakonczen.

5. Nie sugeruj sie zbytnio zdolnoscia Sity (Strength), gdyz w grze, jak zostato wspomniane,
brakuje typowej walki. Wptywa ona w gruncie rzeczy na dos¢ matg ilos¢ rzeczy i pozwala po prostu
na sitowe rozwigzywanie problemoéw. Warto zamiast niej rozwija¢ np. wykrywanie ukrytych
obiektow (Spot Hidden).

6. W grze nie brakuje etapow skradankowych i system, niestety, nie jest doskonaty, gdyz
wrogowie potrafig wykry¢ cie w najdziwniejszych miejscach. Cato$¢ dziata jednak w dos$¢ prosty
sposob — gdy wrog cie zobaczy, nad jego gtowa pojawi sie ikonka. Poczatkowo bedzie biata,
oznaczac to bedzie, iz wrdg cie szuka — gdy zmieni sie w czerwong, wrdg w petni cie dostrzeze i
rzuci w poscig, wtedy trzeba wzig¢ nogi za pas.

7. Podczas etapéw skradankowych nie bedziesz jednak pozostawiony na pastwe losu. W
okolicy znajdziesz catg mase szaf i wnek, do ktérych mozna sie skry¢. Jesli wrog nie zobaczy Cie,
gdy wchodzisz do takiego miejsca, z tatwoscig sie przed nim skryjesz — potem wystarczy tylko
poczekac, az przeciwnik sie oddali i wyjs¢ z ukrycia.

8. Jesli wrog cie namierzy — ikonka zmieni kolor na czerwony — uciekaj! Chowanie sie do
pierwszej napotkanej szafy nic nie da, gdyz wrdg cie z niej wyciagnie. Lepiej po prostu przebiec
sprintem przez kilka zakretéw, by namieszac przeciwnikowi w gtowie i wtedy skry¢ sie w
bezpiecznym miejscu.

9. W grze mozesz oswietla¢ ciemne pomieszczenia na dwa sposoby — za pomocg zapalniczki i
lampy. Pierwszy przedmiot daje mniejsze $wiatto, jednak posiada nieograniczone zrédto
»zasilania”. Lampa z kolei daje mocne swiatto, do dziatania wymaga jednak oleju. Warto wiec, w
miare mozliwosci, korzysta¢ z zapalniczki, na lampe przetaczac sie w ostatecznosci, by oszczedzac
paliwo. Lampe napetni¢ mozesz przy specjalnych zbiorniczkach, ktére czesto leza na biurkach czy
stolikach, w kluczowych dla rozgrywki miejscach. Ze zbiornika korzysta¢ mozna nielimitowang ilos¢
razy.

10. Gra nie oferuje swobodnego zapisu rozgrywki, a jedynie punkty kontrolne, jednak jesli
grasz w wersje na PC, mozesz temu zaradzi¢, zapisujac recznie pliki gry, dajgc sobie dostep do
dowolnego wczytywania standw. Szczegodtowy opis tego aspektu znajdziesz w rozdziale FAQ
zatytutowanym ,Jak recznie zapisywac rozgryke?”.
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Podczas eksploracji otoczenia, staraj sie wchodzi¢ w interakcje ze wszystkimi
przedmiotami. Dzieki temu odblokujesz dodatkowe opcje dialogowe, poznasz tajniki Swiata gry
czy zbierzesz dodatkowe przedmioty, ktore zwiekszg poziom Twoich umiejetnosci (Medycyna czy
Okultyzm) badz pozwolg odblokowa¢ dodatkowe osiggniecie.

Pamietaj, by ponownie rozmawia¢ z napotykanymi postaciami niezaleznymi. Nawet jesli
wyczerpane zostaty juz wszystkie opcje dialogowe, moga pojawi¢ sie nowe — czy to przez badanie
przedmiotow w $wiecie gry, czy rozmowe z inng postacig. Czesto takie ponowne ,pogawedki”
pozwalajq odblokowac¢ nowe opcje.
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Podstawy rozgrywk
Porady ogolne do gry Call of Cthulhu

Gra Call of Cthulhu wyjasnia w dos¢ zrozumiaty sposob wiekszo$¢ mechanik rozgrywki, jednak robi to dos¢
ogdélnikowo, rzucajgc gracza niejako na gteboka wode, przez co obcowanie z produkcjg dla
niewprawionych w gatunku graczy moze by¢ bardzo frustrujgcym przezyciem. Z tego tez powodu powstat
ten rozdziat, gdzie znajdziesz gars$¢ przydatnych porad.

Zdecyduj, w ktére umiejetnosci inwestowac

Rozwdj umiejetnosci warto zaplanowac.

Ma to niebagatelne znaczenie dla rozgrywki, gdyz od nich zalezg wybory i opcje dialogowe, z ktdérych
bedzie mozna skorzystac. Punktow umiejetnosci w grze nie ma wystarczajgco, by rozwingé¢ do maksimum
kazdg ze zdolnosci, przez co przy jednym przejsciu gry nie bedziesz w stanie odblokowac¢ wszystkich opcji
dialogowych. Warto wiec odpowiednio sie wyspecjalizowa¢, w zaleznosci od wiasnych preferencji - a przy
potencjalnym drugim podejsciu wybra¢ inne zdolnosci.

Pamietaj tez, iz umiejetnosci nie wptywajq tutaj na walke - gdyz tej jako takiej brak.

Przeczytaj doktadnie rozdziat poswiecony opisowi umiejetnosci

Znajdziesz tam informacje dotyczace tego, ktora umiejetnos¢ wptywa na dany aspekt rozgrywki - gdyz to
czasami jest mniej oczywiste, niz sie poczatkowo wydaje. Doskonatym przyktadem jest tutaj zdolnosc Sity
(Strength), ktora nie wptywa na tezyzne fizyczng bohatera wykorzystywang w walce, a mozliwos¢
zastraszania i sitowego rozwigzywania zagadek.
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Warto skupi€ sie na rozwoju zdolnosci dochodzenie (Investigation)

Zdolnos¢ Investigation pozwala, miedzy innymi, otwiera¢ zamki przy pomocy wytrycha.

Zwieksza ona zdolnosci analityczne bohatera. Przektada sie to na mozliwosci badania wydarzen z
przesztosci, obiektéw pozostawionych na miejscach zbrodni czy, przede wszystkim, otwierania zamkow
przy pomocy wytrychéw - to ostatnie znaczaco utatwia rozgrywke i pozwala dosta¢ sie do miejsc
normalnie niedostepnych, skracajgc czasami droge do danej miejscowki, badz umozliwiajgc obejscie
przeciwnika.

Poczatek gry to jedyny moment, w ktdrym mozna inwestowaé punkty w
Medycyne i Okultyzm

Pézniej rozwija¢ je mozna jedynie poprzez zbieranie odpowiednich przedmiotéow. Warto zainteresowac sie
inwestowaniem w te umiejetnosci szczegdlnie przy drugim podejsciu do gry - dodanie kilku punktow do
Okultyzmu jest konieczne, by odblokowac¢ jedno z zakonczen, podobnie jak do Medycyny, by, na przyktad,
odblokowac¢ sobie dodatkowa linie dialogowg na koncu rozdziatu 5.

Nie sugeruj sie zbytnio zdolnoscia Sity (Strength)

W grze, jak zostato wspomniane, brakuje typowej walki. Wptywa ona w gruncie rzeczy na dos¢ matg ilos¢
rzeczy i pozwala po prostu na sitowe rozwigzywanie problemdw i zastraszanie postaci podczas dialogow.
Warto zamiast niej rozwija¢ np. wykrywanie ukrytych obiektéw (Spot Hidden).
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