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Wstep

Witam w poradniku do Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth. Ponizej znajdziecie bardzo
szczegdtowe rozwigzanie gry, bogato ilustrowane zdjeciami. Cato$¢ zostata podzielona na rozdziaty,
ktorych tytuty odpowiadajg poszczegdélnym aktom. Zapraszam do lektury i zycze mitej zabawy.

Krystian ,,U.V. Impaler” Smoszna
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Opis przejscia

Prologue

Przyjechawszy na miejsce pierwszej akcji, podazaj za oficerem Robertem Armstrongiem (#1).
Skierujecie sie w strone schodow, prowadzacych do willi. Na ich szczycie czeka Cie mata
pogawedka z Henrym Nicholsem - funkcjonariusz poleci Ci uda¢ sie do budynku, zapewniajac o
ochronie ze strony innych policjantow.

Po chwili rozpeta sie piekfo. Skieruj sie w ciemna alejke, tuz obok letniej altanki, gdzie znajdziesz
otwarte drzwi (#2) prowadzace do budynku. Gdy juz bedziesz w srodku, zobaczysz trzy pary drzwi.
Wybierz najpierw te po prawej, a znajdziesz sie w jadalni (#3). Na podescie stoi ambona. Skieruj
sie tam i zabierz lezaca na blacie kartke - to pierwszy fragment tekstu, jaki wyladuje w Twoim
notatniku.

Wyjdz z jadalni i wybierz drzwi po Twojej prawej stronie - trafisz do holu. Na $cianie zauwazysz
dziwny, biaty znak - to miejsce do zapisywania stanu gry (#4 - na podobne symbole natkniesz sie
w czasie gry wielokrotnie). Skorzystaj ze schoddw i skieruj sie w lewo. W pierwszym napotkanym
pomieszczeniu zauwazysz dogorywajgcego kultyste, ktory dostat kulke od policjantéw na dole.
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Zabierz amunicje, wyjdz z pokoju i skieruj sie do kolejnych drzwi. Tu rowniez bedziesz $wiadkiem
$mierci przeciwnika. Podnie$ lezacy na krzesle klucz (#5) i wracaj na doét.

Tuz obok drzwi, ktérymi wszedte$ do holu, znajduje sie kolejne przejscie. Skorzystaj z klucza i
dostan sie do $rodka. W pomieszczeniu oprécz zdjeé¢ na scianach, Twoja uwage powinien przykué
przede wszystkim lezacy na biurku nowy klucz (#6). Za jego pomoca otworzysz drzwi w holu,
zlokalizowane tuz obok biatego znaku na Scianie.

Skieruj sie do zniszczonego lustra (#7). Po prawej znajdziesz matg wneke z klapg w podtodze.
Otworz jg i zejdz do piwnicy (#8). Idz caty czas przed siebie, az napotkasz drzwi. Trafisz do
kostnicy. Po skorzystaniu z kolejnych drzwi, znajdziesz sie w duzym pomieszczenia z przykutym do
Sciany nieszczesnikiem (#9). Uruchom zlokalizowany tuz przed nim panel (#10), a nastepnie
zabierz zielony krysztat.
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Rozgladnij sie po pomieszczeniu a odnajdziesz nowe drzwi, prowadzace do dalszej czesci piwnic. Po
kréotkim spacerze dotrzesz do panelu (#11), ktéry pozwoli Ci otworzy¢ przejscie do ogromnej sali.
Na jej srodku znajduje sie basen wypetniony rtecia. Obejdz go dookota i znajdz urzadzenie (#12),
w ktore wetknij zielony krysztat. Przejdz na drugq strone sali, skorzystaj z panelu i rozkoszuj sie
dtuzszym przerywnikiem filmowym.
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A Visit to the Old Towhn

Otrzymate$ kolejne zadanie. Jest ono zwigzane z odnalezieniem Briana Burnhama, sklepikarza,
ktory w tajemniczych okolicznosciach zniknat w miejscowosci Innsmouth. Miasteczko nie cieszy sie
dobrag stawa. Miejscowi nie lubig obcych, o czym wkrotce sie przekonasz. Na miejsce przywiezie Cie
zdezelowany autobus, prowadzony przez bardzo nieprzyjemnego typa. Przyzwyczajaj sie,
mieszkancéw Innsmouth trudno nazwac normalnymi ludzmi...

Tuz obok koncowego przystanku znajduje sie hotel (#13), a raczej obskurna ruina, ktéra od dawna
nie moze pretendowac do tego miana. Jesli za drzwiami skrecisz w lewo, to na koncu korytarza
(#14) znajdziesz na Scianie symbol zapisu stanu gry - w kazdym momencie rozgrywki mozesz
tutaj wrocic¢ i zapamietaé swoje dokonania w tym etapie. Rozmowa z wtascicielem obiektu (Charles
Gilman) nie przyniesie zaktadanych rezultatow. Ani on, ani zaden inny mieszkaniec Innsmouth
snujacy sie po okolicy, nie zechce udzieli¢ Ci konkretnych wskazéwek.

Sledztwo rozpoczniemy od zbadania sklepu, w ktérym pracowat Brian Burnham. Znajduje sie na
rynku gtownym - odnajdziesz go bez trudu po szyldzie (First National Grocery Store) oraz
barierkach z policyjnymi oznaczeniami, ktéorymi zablokowano wejscia do budynku. Skoro nie
mozesz dostac¢ sie do srodka normalnie, trzeba znalez¢ inng droge. Skieruj sie do zlokalizowanego
po lewej stronie sklepu zautka (#15). Kreci sie tam konstabl Nathan Birch. Nie ma zamiaru wpuscic¢
Cie na teren przestepstwa, dlatego wykorzystaj wszystkie opcje dialogowe, a nastepnie cierpliwie
poczekaj, az zniknie z Twoich oczu.
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