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CRIME SCENE INVESTIGATION

3 DIMENSIONS OF MURDER

NIEOFICJALNY OPIS PRZEJSCIA WSZYSTKICH ROZDZIALOW GRY

Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry ,CSI: 3 Dimensions of Murder” (polski tytut to ,CSI: 3
Wymiary Zbrodni”). Tekst ten w catosci sktada sie z bardzo doktadnego opisu przejscia gry, a
konkretnie wszystkich pieciu spraw $ledczych, ktérymi w trakcie zabawy trzeba sie bedzie zajac.

W poradniku przedstawiam oczywiscie wszystkie te czynnosci, ktore niezbedne sg do rozwigzania
danej sprawy. Pozwoli to jednoczesnie na uzyskanie najwyzszej rangi. Ponadto chciatbym
zaznaczy¢, iz poradnik odnosi sie do ustawien najwyzszego poziomu trudnosci (Ekspert). Oznacza
to, iz wylaczonych jest pie¢ dodatkowych opcji pomocniczych. Mowa tu o asystencie narzedziowym,
aktywnych punktach nawigacyjnych, aktywnych punktach narzedziowych, oznaczaniu dowodoéw
oraz oznaczaniu lokacji.

Poradnik jest oczywiscie réwnie przydatny dla graczy wybierajacych nizsze poziomy trudnosci.
Nalezy wtedy jednak pamieta¢ o tym, ze niektoére przedmioty, czy lokacje bedg w dodatkowy
sposéb oznaczane, majac utatwi¢ tym samym przebieg Sledztwa.
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Opisywana gra jest stosunkowo liniowa. Przewaznie jest bowiem tak, iz jesli nie wykona sie jakiejs$
szczegoélnie waznej czynnosci, nie bedzie mozna posungé Sledztwa do przodu. W niektorych
lokacjach mozna sie jednak wykaza¢ pewng inicjatywa i badac¢ przedmioty w innej kolejnosci. Dla
zachowania porzadku proponowatbym jednak wykonywaé wszystkie akcje zgodnie z
przedstawionymi w tym tekscie wskazdéwkami.

Na koniec pragnatbym jeszcze zwrdci¢ uwage na zastosowane przeze mnie oznaczenia
kolorystyczne. W zatozeniach majg one pomdc w zwroceniu uwagi na najwazniejsze elementy
prowadzonego Sledztwa.

Pozyskiwane obiekty, stanowigce dowody rzeczowe w sprawie, bede oznaczat kolorem czerwonym.
W nawiasie podaje takze, z jakim typem dowodu mamy do czynienia. Dokonano tu bowiem
podziatu na poszlaki, dokumenty/zdjecia oraz przedmioty.

W trakcie $ledztwa nalezy sie tez oczywiscie zajaé przestuchiwaniem napotykanych oséb. Pierwsze
spotkanie z kazdym podejrzanym (nie wliczajac oczywiscie pracownikéw biura $ledczego)
oznaczytem kolorem niebieskim. Przy kolejnych spotkaniach nie bedzie to juz konieczne. Wszystkie
te osoby przenoszone sa bowiem do okna podejrzanych w sprawie.

Pozostata jeszcze kwestia wykorzystywanych narzedzi. Mogg one stuzy¢ zaréwno do wyszukiwania
$ladéw, jak i pozyskiwaniu dowodow rzeczowych do dalszej analizy. Kazdorazowe uzycie jakiegos
narzedzia oznaczone zostato kolorem zielonym. Po doktadniejszy opis kazdego narzedzia
zapraszam do instrukcji obstugi gry. Dodatkowe opisy mozna tez zawsze znalez¢ w dolnej czesci
ekranu.

Zycze udanej gry!

Jacek ,Stranger” Hatas
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