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Epizod 1 — Urwisko w Kongo (George)

Naszym pierwszym zadaniem jest jak najszybsze wydostanie sie z ptonacego samolotu. Przy okazji
macie okazje dobrze zaznajomic sie z systemem sterowania.

rys. 1 rys. 2

Odepnijcie pasy (klawisz S (rys. 1) i podejdzcie do skrzyni znajdujacej sie z lewej strony.
Odepnijcie ja od $ciany (rys. 2).

rys. 3 rys. 4

Teraz mozecie jg przesuwac (trzymajac klawisz ). Przestawcie jq nieznacznie w prawo, a pozniej
zaciagnijcie, az na sam koniec samolotu (rys. 3). Dzieki temu bedziemy mogli wejs¢ do kabiny
pilota. Po drodze zabierzcie lezaca z lewej strony butelke piwa. Przeszukajcie pilota (klawisz ),
znajdujac przy nim otwieracz do butelek. Otwoérzcie wasz plecak (klawisz ) zaznaczcie
otwieracz i otworzcie nim butelke (klawisz ) (rys. 4).

Strona: 4 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06r2_ebook

Broken Sword: The Sleeping Dragon — Poradnik GRY-OnLine

rys. 5 rys. 6

Zapach piwa obudzi Harrego. Chwyccie gasnice i wybijcie nig szybe z lewej strony (klawisz )
(rys. 5). Niestety nie mozemy wyj$¢ jeszcze na zewnatrz - potrzebujemy przeciwwagi.
Porozmawiajcie wiec z Harrym kazac mu udaé¢ sie na koniec samolotu tam gdzie ustawiliSmy
wczesniej skrzynie (rys. 6). Teraz bez probleméw mozecie wyjs¢ przez okno

Dzieki gtupocie naszego pilota, znajdziemy sie na matej potce skalnej. Czas troche poskakac, nie
bedzie to trudne albowiem nie mozna spasc i sie zabi¢. Podejdzcie wiec do krawedzi przeskakujac
na drugg strone (klawisz ) (rys. 7) i wspinajac sie na poétke skalng do Harrego . Po
rozmowie z pilotem kierujcie sie w prawo, wspinajac sie i przeskakujac na kolejne pétki skalne. Po
dojsciu do wodospadu zejdzcie o dwie platformy nizej i ponownie kierujcie sie w prawo. Zawisnijcie
nad przepascig (rys. 8) i powoli przesuwajcie sie trzymajac sie potki skalnej. Teraz juz bedzie tatwo
- podazamy do konca w prawo, wspinamy sie na gére i nastepnie odbijamy w lewo gdzie znajduje
sie wejscie do jaskini. Akcja gry przeniesie sie do Paryza.
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Epizod 2 - Paryz, okolice apartamentu Vernona (Nico)

rys. 9 rys. 10

rys. 11

Zabierzcie otdwek znajdujacy sie z lewej strony (rys. 9) i wyjdzcie drzwiami na balkon. Przesuncie
doniczke (trzymajac klawisz ) (rys. 10) tak, by dotykata lewej czesci balustrady (rys. 11).

rys. 12 rys. 13

Teraz wskakujac na nig mozecie dosiegna¢ wiszacej powyzej rynny i dosta¢ sie w po niej w prawo
na drugi balkon. Drzwi sg zamkniete, dlatego poprzez barierke z lewej strony przedostancie sie na

kolejny z balkondw (rys. 12). By otworzy¢ drzwi nalezy uzy¢ karty prasowej ktérg Nico posiada w
swoim plecaku (rys. 13).
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rys. 14

Otworzcie drzwi przechodzac do gtdwnego pokoju. Przeszukacie zwtoki Vernona zabierajac z nich
wizytowke (rys. 14). Podniescie rowniez tuske od naboju lezacg nieopodal na podtodze.

rys. 15 rys. 16

Przechodzimy do kuchni gdzie zaskoczy nas morderczyni. Czas sprawdzi¢ wasz refleks. Gdy
zabodjczyni wypowie stowa, ,...gdy Cie zabije”, szybko zdzielcie jg patelnig (rys. 15), nastepnie
po stowach Nico, ,... dlaczego zapomniatam jej” uderzcie morderczynie drzwiami od lodowki
(rys. 16).

rys. 17 rys. 18
Po nieudanym poscigu wrdcécie do kuchni. Odstuchajcie wszystkie wiadomosci nagrane na
automatycznej sekretarce (rys. 17) i z kosza przy zlewie wyjmijcie wycigg bankowy (rys. 18).
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