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GRY [[1E[T:S

Wstep

Bloodline: Uspione Zto, to survival horror z ogromng iloscig elementéw charakterystycznych dla
gier przygodowych. Nic dziwnego. Autorzy, czeskie studio Zima Software, jest dobrze znane w
swoim rodzimym kraju z serii przygodéwek Polda (u nas wydano jedng gre z tego cyklu
zatytutowana Straznik Czasu). Niestety specjalizacje w przygodowkach wida¢ w Bloodline, o ile
zagadki i atmosfera rozgrywki stojg na wysokim poziomie, to pojedynki z potworami i warstwa
techniczna zanizajgq atrakcyjno$¢ tego produktu. Poradnik zawiera kompletny, bogato ilustrowany
opis przejécia gry. Swojg uwage skupitem na zagadkach, gdyz te mogaq sprawi¢ najwiecej
problemoéw. Walka z potworami jest schematyczna, dlatego nie kladtem na jej opis takiego nacisku
jak w przypadku zagadek.
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Podstawy

Sterowanie

Zacznijmy od przyblizenia najwazniejszego elementu w tej grze, czyli interakcji z otoczeniem i
przedmiotami. Najtatwiej omowié to na przyktadzie. PodniesliSmy klucz i musimy otworzy¢ drzwi.

W tum celu wywotujemy ekwipunek strzatkami wybieramy klucz i wyciggamy go
. Ikona przedmiotu powinna sie pojawi¢ obok wskaznika zdrowia. Teraz wystarczy
klikna¢ klawiszem uzycia na drzwiach i gotowe. W analogiczny sposéb

uporamy sie ze zdecydowang wiekszoscig zagadek, z jakimi spotkamy w trackie gry. kaczenie
przedmiotow odbywa sie automatycznie po wybraniu jednej z czesci sktadowych.

Jezeli chodzi o bron, to standardowo strzelamy , problemy moze
sprawiac rzucanie koktajli Mototowa i dynamitu. Musimy wywota¢ ekwipunek , Wybrac¢
koktajl lub dynamit i wyciggna¢ go . Teraz ikona koktajlu lub dynamitu pojawi sie w

prawym dolnym rogu. Rzucamy go réwniez

Garsc¢ porad

e Ze zdecydowang wiekszoscig przeciwnikdw uporamy sie wskakujac na podwyzszenie (stot,
skrzynia) i atakujac ich z stamtad. Jest to swojego rodzaju btad w AI, ale w koncu
walczymy z zombie, ktérzy do najinteligentniejszych nie naleza.

e Przeszukujmy dobrze kazdy zakamarek na kazdym poziomie, pomimo iz gra nie pozwoli
nam opusci¢ lokacji, zanim nie zabierzemy kluczowego dla pchniecia fabuty przedmiotu -
na kazdym poziomie jest masa amunicji, apteczek i konserw przywracajacych zdrowie.

e Gra taduje sie przerazliwie dtugo, niezaleznie od posiadanego komputera, dlatego tez
zapisujmy gre od razu po wejsciu na poziom (nigdy nie jesteémy atakowani zaraz po
zatadowaniu sie gry). Unikniemy wtedy frustracji, gdy zginiemy, gdyz ponowne
zatadowanie poziomu, w ktorym aktualnie sie znajdowalismy trwa zdecydowanie krécej.

¢ Gdy w prawym gornym rogu pojawia sie wykrzyknik, oznacza, ze znajdujemy sie w poblizu
miejsca waznego do pchniecia fabuty do przodu.
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Opis przejscia

Chirurgia

Budzimy sie w nieznanym miejscu z ogromnym bdlem gtowy i nic nie pamietamy. Szybko zdajemy
sobie sprawe, ze znajdujemy sie w jakim$ obskurnym szpitalu.

Ze zlewu wyciggamy korek i zabieramy strzykawke.
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Bdpsluidan Ciakl wimdiog, us G Made ngie] lnge eie ies sak

Drzwi koto tézka sg zamkniete, wychodzimy drugimi drzwiami na koncu gabinetu. W nastepnym
pomieszczeniu w szufladzie znajduje sie kluczyk, a w szafce nad nig - tajemnicza substancja
Mylostan, jednak na razie nie mozemy jej zabrac.

Wracamy do gabinetu w ktérym sie ockneliSmy i znalezionym kluczykiem otwieramy szafke koto
t6zka, znajdujemy w niej apteczke, ktéra na pewno sie przyda.

Wracamy do pomieszczenia, w ktérym znalezliSmy kluczyk i przez drzwi po lewej przechodzimy do
nastepnego miejsca. Z przerazeniem odkrywamy zakrwawione ciato. Nieboszczyk dzierzy w dioni
$rubokret, niestety nie potrafimy go wyjac ze wzgledu na stwardnienie posmiertne.
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Przechodzimy do obskurnej toalety, w ktérej znajdujemy ksigzke do medycyny, zabieramy ja.
Wywotujemy ekwipunek i odnajdujemy w niej zabrang ksigzke i czytamy ja. Dowiadujemy sie do
czego stuzy Mylostan - do rozluzniania miesni!

Mpals il miiphaalp, In pum ean railaled madss

Przechodzimy do pomieszczenia w ktorym &éw lek znalezliSmy, napetniany nim strzykawke i
aplikujemy zastrzyk trupowi, dzieki czemu z jego dtoni wyciggamy $rubokret.

Teraz wracamy do pomieszczenia w ktdrym sie obudziliSmy i srubokretem otwieramy zamkniete
uprzednio drzwi. W chtodni znajdujemy noze - oczywiscie je zabieramy. Teraz mozemy udac sie do
wyjscia z poziomu, ktére znajduje sie naprzeciw znalezionego nieboszczka.
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