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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik pomoze Ci odnalez¢ sie w zawitosciach klimatycznej, mrocznej gry przygodowej
Black Mirror II. Wcielasz sie w niej w niejakiego Darrena Michaelsa, ktérego poznajesz w dosc
przykrym dla niego dniu. Dniu, ktory catkowicie zmieni jego zycie... Jest rok 1993, Twoja przygoda
zaczyna sie w Biddeford w stanie Maine w USA, jednak po niedtugim czasie trafisz do znanego
doskonale z pierwszej czesci Willow Creek, Black Mirror i wielu innych pamietnych miejsc.

Katarzyna , Kayleigh” Michatlowska (www.gry-online.pl)

Antoni ,,HAT"” J6zefowicz (www.gry-online.pl)
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Porady ogodlne

Masz do wyboru dwa tryby zabawy tatwy i Zwyczajny. Pierwszy pozwala na pomijanie
planszowych tamigtéwek (kiedy zbyt dtugo biedzisz sie nad zagadka, w prawym dolnym
rogu ekranu pojawia sie specjalna ikonka, umozliwiajaca zaliczenie danej uktadanki) oraz
oferuje dodatkowe wskazdwki w dzienniku bohatera (ukryte pod strzatkami w nawiasach).

Gra na poczatku zabawy serwuje tez porady, wyskakujace na ekranie w postaci fiszek i
dotyczace gtownie interfejsu, ktére - podobnie jak podpowiedzi - w zaleznosci od
wybranego trybu mozna wytaczy¢ badz wiaczy¢é w opcjach.

Gdy utkniesz, zajrzyj do dziennika bohatera (prawy gérny rég ekranu). Znajdziesz tam
zwiezte opisy zadan, ktére aktualnie masz do wykonania, i tych, z ktérymi juz sobie
poradzites.

Gdy nie mozesz znalez¢ na planszy opisywanego przedmiotu, kliknij ikonke lupy w prawym
géornym rogu ekranu lub spacje. Automatycznie ujawnig sie wszystkie interaktywne punkty.

Mozesz przewija¢ dialogi, klikajac LPM, jednak odradzam to - przegapisz w ten sposéb
wazne informacje czy wskazéwki.

Mozesz przyspieszy¢ przejscie z lokacji do lokacji, klikajac szybko dwa razy LPM na
kursorze kierunkowym. Samego bohatera nie da sie, niestety, zmusi¢ do biegu. Jesli ma do
pokonania wiekszg odlegtos$é, automatycznie idzie nieco szybszym krokiem.

Niektorym obiektom w grze da sie robi¢ zdjecia aparatem fotograficznym bohatera.
Powoduje to odblokowanie w specjalnej zaktadce menu tzw. Dodatkéw, czyli szkicow i
artworkéw oraz minigierek, a takze trybu Wielkich Gtéw. Filmiki, rdwniez dostepne we
wspomnianej zaktadce, odblokowujg sie automatycznie w miare postepéw w grze.
Momenty, w ktorych nalezy robi¢ zdjecia, zaznaczone sg w tresci poradnika kolorem
niebieskim, zas w ostatnim rozdziale znajdziesz osobne zestawienie wszystkich 32
sekretow. Jesli nie chcesz przegapi¢ zadnego z nich, polecam badac¢ kazdg nowa lokacje
aparatem - na przedmiotach, ktérym mozna trzasngé¢ fotke, kursor zmienia kolor na
czerwony. Wazne, aby robi¢ to przed normalnym obklikaniem danego miejsca, poniewaz
rzeczy, z ktérymi nie mozesz wejs¢ w interakcje inng niz ich sfotografowanie, po
kilkakrotnym obadaniu ich kursorem stajg sie nieaktywne. Jesli ktéry$ z takich obiektow
umknie Twojej uwadze, pozostaje wczyta¢ wczesniejszy zapis i zrobi¢ brakujace zdjecie.

Tradycyjnie wszystkie znajdzki w poradniku wyrdznione sg kolorem czerwonym, a
rozwigzania zagadek i istotne uwagi - pogrubieniem.
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Opis przejscia

Biddeford

Znajdujesz sie w piwnicy zaktadu fotograficznego, w ktérym wysiadto swiatto. Podejdz do stojacej
przy schodach zagraconej potki. Zabierz lezgce na niej mate pudetko z bezpiecznikami. Otworz
je (kliknij na nim w inwentarzu PPM), a zyskasz bezpiecznik. Nastepnie zlokalizuj wiszacq tuz
obok na scianie (po lewej) skrzynke i odemknij jej drzwiczki.

Zdejmij pokrywe drugiego bezpiecznika od lewej. Zbadaj go - jest zepsuty. Wyjmij go zatem, a
potem witéz w to miejsce sprawny bezpiecznik znaleziony w pudetku. Pociggnij za dzwigienke
(gtéwny wytacznik) w prawym dolnym rogu skrzynki i zapal $wiatto. W tym momencie posiadanym
aparatem fotograficznym mozesz zrobi¢ zdjecie skrzynce z bezpiecznikami - odblokujesz w ten
sposéb fotke (nr 23) w zaktadce Dodatki. Nastepnie schodami po lewej wyjdz z piwnicy, wystuchaj
niesympatycznego szefa, po czym odnajdz po prawej i zabierz stojaca tam reklame (potykacz).
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Na zewnatrz spotkasz Angeline. Po rozmowie znajdziecie sie w $rodku. Szef da Ci awizo i list do
pani Biby, co Darren skomentuje niezbyt cenzuralnym stowem - oczywiscie juz po znalezieniu sie
poza zasiegiem stuchu Fullera. Skieruj sie w lewo, a potem w prawo, do baru ,U Biby”. W $rodku
odepchnie Cie jaki$ gbur w garniturze. Gdy wyjdzie, porozmawiaj z panig Biba, to ta w rézowym
fartuchu.

Zanim opuscisz bar (prawy dolny rdog ekranu) zréb zdjecie (nr 3) siedzacemu przy wyjsciu
doktorowi Newhouse " owi. Kiedy skierujesz sie do drzwi, lekarz zaczepi Cie. Po rozmowie wyjdz na
zewnatrz i kliknij w ekwipunku pocztéwke Biddeford. Dzieki niej mozesz szybko przemieszczad
sie miedzy lokacjami. Wybierz zaktad fotograficzny (posrodku, po prawej).
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Nie wchodZz do $rodka, tylko idz przed siebie ulicg prowadzaca na promenade obok portu. Zanim
zajrzysz do sklepu z pamigtkami, zagadnij wpatrzong w ocean mtodg kobiete na nabrzezu po lewej.
Po rozmowie z nig zréb fotke (nr 22) oceanowi. Teraz skieruj sie do sklepu i sprobuj zaczepic
sprzedawczynie — Rosie. Niestety jest zajeta plotkami z kolezanka. Wyjdz zatem na zewnatrz i
kopnij stojacy przed sklepem czerwony kabriolet (nalezacy do rozmoéwczyni Rosie), tak by wigczyt
sie alarm. Gdy tak sie stanie, wbiegnij szybko z powrotem do sklepu.

Teraz mozesz spokojnie porozmawiac z Rosie. Otrzymasz paczke dla Fullera i dowiesz sie, ze jest
dla niego druga przesytka, na ktérg potrzebne jest awizo. Wyczerp wszystkie tematy (trzeba
zagadng¢ Rosie ponownie) i wro¢ do zaktadu fotograficznego. Spotkasz oburzong Angeline. Gdy po
rozmowie odejdzie, zobaczysz, ze jej tropem idzie gbur w garniturze.

Strona: 7
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06qg_ebook

