N XSl PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER m

Black error

PORADNIK DO GRY




Black Mirror — poradnik do gry - GRYOnline.pl 1

Nieoficjalny polski poradnik GRYOnline.pl do gry

Black Mirror

autor: Katarzyna "Kayleigh" Michatowska

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
www.gry-online.pl
ISBN 978-83-8112-472-0
Producent KING Art Games, Wydawca THQ Nordic.

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wtasnych, zdjeé¢, znakéw towarowych i handlowych, itp.
naleza do ich prawowitych wtascicieli.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1850�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0pck_ebook

Black Mirror — poradnik do gry - GRYOnline.pl 2

Spis tresci

Wprowadzenie 3
Wymagania sprzetowe 3
Porady ogélne 4
Osiagniecia 6
Fragmenty fotografii 8

Opis przejscia 10
Prolog 10

Rozdziat 1 12
Idz za kamerdynerem do swojego pokoju 12
Zbadaj zamek 13
Znajdz sposoéb, aby otworzy¢ biurko w bibliotece 15
Odkryj tajemnice biurka w bibliotece 16
Jak otworzyc¢ sejf w biurku Margaret w bibliotece? 17
Przeszukaj gabinet gospodarza 19

Rozdziat 2 22
Dowiedz sie, co wie Ailsa 22
Dowiedz sie, kim byt chlopiec z wizji 25
Odszukaj gréb z obrazu 27
Zbadaj kaplice 29

Rozdziat 3 33
Zbadaj okolicznosci smierci Ailsy 33
Dowiedz sie wiecej o kobiecie, ktéra sie utopita 38
Dowiedz sie, co Ailsa robita na strychu 41
Powstrzymaj Eddiego 44

Rozdziat 4 46
Zbadaj stare skrzydto zamku 46
Dostan sie do opuszczonej wioski 50
Zbadaj wioske 52
Odtwarzanie strony kroniki ze skrawkow 56
Wizja w opuszczonej wiosce 57

Rozdziat 5 59
Otworz przejscie w kominku cz.1 59
Dowiedz sie wiecej na temat obsesji Johna na punkcie makiety zamku 61
Wizja w gabinecie gospodarza 62
Otworz przejscie w kominku cz.2 63
Znajdz Andrew 67

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione bez
pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock Images LLC. Wszelkie prawa
zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRYOnline.pl.
www.gry-online.pl

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1850�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0pck_ebook

Black Mirror — poradnik do gry - GRYOnline.pl 3

Wprowadzenie

Poradnik do gry Black Mirror to wskazéwki, porady i solucja przydatne podczas zabawy w te mroczng
przygodowke, ktorej akcja toczy sie na poczatku ubiegtego wieku w Szkocji.

To doktadna ilustrowana solucja, ktéra przeprowadzi Cie przez kolejne perypetie Davida Gordona -
mezczyzna po samobdjczej Smierci ojca powrdcit do rodzinnego gniazda, by przeja¢ spadek. Tak
naprawde jednak chce odkry¢, co w rzeczywistosci sie tu wydarzyto i co przywiodto Johna Gordona do tak
marnego konca. Zadania podzieliliSmy na rozdziaty.

Dla ufatwienia poruszania sie po poradniku kazdy rozdziat zostat podzielony na podrozdziaty opisujace
kolejne zadania do wykonania. Wszystkie potrzebne przedmioty, ktére powinny trafi¢ do ekwipunku badz
rak bohatera, zostaty wyrdznione kolorem czerwonym, zbierane przez catg gre fragmenty fotografii -
kolorem niebieskim, zdobywane osiggniecia - kolorem , zas istotne informacje -
pogrubieniem.

David zgtebia tajemnice ponurego zamku Black Mirror - strach pomysleé, do czego moze to doprowadzic...

Katarzyna "Kayleigh" Michatowska (www.gry-online.pl)

Wymagania sprzetowe

Minimalne wymagania sprzetowe:

= Procesor: Intel Core 2 Quad Q9650 3 GHz / AMD Phenom Il X4 940 3 GHz
= Pamieé: 8 GB RAM

» Grafika: karta grafiki 2 GB GeForce GTX 660 / Radeon HD 7870

= DirectX: Wersja 11.

= Miejsce na dysku: 11 GB

= Windows: 7, 8, 7.1, 10 (64bit)

Zalecane wymagania sprzetowe:

Procesor: Intel Core i7 3770 3,9 Ghz / AMD FX-8350 4 GHz
Pamiec¢: 8 GB RAM

Grafika: GeForce GTX960 / Radeon R9 290 - 4GB VRAM
DirectX: Wersja 11.

Miejsce na dysku: 11 GB

Windows: 7, 8, 7.1, 10 (64bit)

W poradniku do gry Black Mirror znajdziesz:

= doktadny opis wszystkich czynnosci - niezbednych, by kontynuowac¢ zabawe i dotrze¢ do finatu;

» wskazanie wszystkich miejsc wystepowania dodatkowych znajdziek (fragmentow fotografii);

» wyszczegdlnienie wszystkich okolicznosci zdobywania osiggnie¢ (ponadto ich komplet umieszczono
w osobnym rozdziale).
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Porady ogolne

Ponizej znajdziecie gars$¢ porad do Black Mirror:

Sterowanie

Bohaterem kierujesz na PC klawiszami W, S, A, D (ruch) oraz myszka (widok). Tymi samymi klawiszami
przesuwasz tez widok podczas zblizen (co polecam robi¢, bo przewaznie nie wszystko jest od razu
dostepne i tréjwymiarowym obiektom warto sie przyglada¢ pod réznymi katami).

Eksploracja

Na aktywnych obiektach kursor najpierw przybiera ksztatt niewielkiego biatego okregu - kiedy sie do nich
zblizysz, okreg staje sie wiekszy, a w jego centrum wyswietla sie cyfra lub litera (w zaleznosci od
platformy), okreslajaca klawisz, ktéry trzeba nacisna¢, zas obok pojawia sie nazwa konkretnej czynnosci,
jaka w ten sposob wykonasz.

Ekwipunek

Inwentarz przywotasz klawiszem I - wysSwietla sie wtedy z lewej strony ekranu, a kazdy z przedmiotow
mozna, wskazawszy go kliknieciem, obejrze¢ w zblizeniu, obracajac na wszystkie strony. Przewaznie
pojawiajg sie wtedy aktywne punkty do zbadania, a w przypadku pewnej rzeczy mozna dotgcza¢ do niej
kolejne czesci.

Zagadki

W grze wystepuje jedna uktadanka oraz kilka ftamigtdwek w zblizeniach zwigzanych przewazne z
otwieraniem niedostepnych pomieszczen czy obiektow. Poradzenie sobie z zagadkami wymaga posiadania
pewnych informacji, czemu sprzyja doktadna eksploracja.

Wyzwania zrecznosciowe

Podczas rozgrywki bohater doswiadcza wizji, w trakcie ktérych moze zging¢ - w takich sytuacjach przydaje
sie refleks i pewna reka przy przemieszczaniu postaci. Smierci da sie uniknaé¢, wyprowadzajac szybko
Davida z zagrozonej strefy (niebezpieczenstwo sygnalizuje ciemniejacy ekran). W razie zgonu nalezy
wczytac¢ automatyczny save (ostatni).

Zycie bohatera zagrozone jest tez pod koniec gry, kiedy trzeba bardzo powoli i dod¢ precyzyjnie
przemieszczac sie wyznaczong trasa.

Ponadto w grze wystepujg banalne wyzwania wymagajgce szybkiego klikania klawiszem myszy oraz
znacznie trudniejsze, w ktérych trzeba stara¢ sie utrzymac uciekajacy punkt w obrebie widocznego na
ekranie kota.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1850�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0pck_ebook

Black Mirror — poradnik do gry - GRYOnline.pl S

Wybory

Podczas konwersacji parokrotnie nalezy wskazac ktéras z wykluczajacych sie wzajemnie opcji, ale nie ma
to zadnego wptywu na dalszy rozwdj fabuty. Natomiast warto wyczerpywac wszystkie kwestie dialogowe,
zanim wybierze sie opcje zakonczenia rozmowy - tu trzeba by¢ uwaznym, bo czasem pojawia sie ona nie
ponizej dostepnych kwestii, tylko pomiedzy nimi, i mozna jq klikna¢ z rozpedu.

Opcje dodatkowe

Pod klawiszem Q kryja sie kolejne zadania sugerujace, czym w danym momencie nalezy sie zaja¢, a pod
klawiszem J - pamietnik bohatera, ktory jak najbardziej warto podczytywaé. O nowym zadaniu, nowym
wpisie w dzienniku czy nowym przedmiocie w ekwipunku gra informuje, wyswietlajac stosowny komunikat
w prawym gérnym rogu ekranu.

Fragmenty fotografii

Przez catq zabawe zbierasz fragmenty fotografii oznaczone tak samo jak kazdy przedmiot, ktdry mozna
wzig¢, ale nieprzydajace sie zupetnie do niczego w toku rozgrywki. Odblokowujg one natomiast kolejno
trzy uktadanki, dostepne w menu (Dodatki), po zgromadzeniu 30, 60 i 90 punktéw (kazde tego typu
znalezisko warte jest 5 punktéw), co oznacza, ze trzeba dokona¢ w sumie 14 takich odkry¢.

Osiggniecia

W grze mozna zdoby¢ 21 osiggnie¢, z ktérych zdecydowana wiekszo$¢ wpada automatycznie w trakcie
rozwoju fabuty. W zasadzie tylko 3 z nich wymagajg podjecia wiasciwej decyzji i tylko w tym przypadku
istnieje ryzyko ich nieuzyskania.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1850�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0pck_ebook

Black Mirror — poradnik do gry - GRYOnline.pl 6

Osiagniecia

W grze do zdobycia jest 21 osiggnie¢. Wiekszos$¢ nie wymaga od gracza niczego wiecej niz tylko podgzania
za fabuta.

- za dotarcie do swojego pokoju po przyjezdzie do zamku
(osiagniecie wpada po rozmowie z kamerdynerem; rozdziat pierwszy)

- za otwarcie biurka lady Margaret w bibliotece drutem, a
nie tasakiem (rozdziat pierwszy)

- za pierwsze spotkanie z matym Johnem (po dostaniu sie do
sejfu w biurku lady Margaret; rozdziat pierwszy)

- za ukonczenie rozdziatu pierwszego

- za uspokojenie sie po upadku ze schodéw: zapanowanie w fazience
nad sensacjami zwigzanymi z irytujacym dzwiekiem (minigierka z przemieszczajagcym
sie punktem, ktdry trzeba utrzymac w obrebie kétka) i uporzadkowanie mysli (kolejne

opcje odnoszace sie do przemyslen bohatera; rozdziat drugi)

- za zjedzenie szkockiego $niadania (haggis, jajecznica z
mozgiem jelenia i kaszanka; rozdziat drugi)

- za przetrwanie wizji w kaplicy (rozdziat drugi)

- za ukonczenie rozdziatu drugiego

- za dostanie sie nocg do piwnicy dzieki kuchennej windzie (rozdziat
trzeci)
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- za przetrwanie wizji w piwnicy (rozdziat trzeci)

- za przetrwanie wizji w szklarni (rozdziat trzeci)

- za odzyskanie rownowagi w trzech stresowych sytuacjach
(minigierka z przemieszczajacym sie punktem, ktory trzeba utrzymac w obrebie kétka;
rozdziat trzeci)

- za przyjrzenie sie jednej z lalek, ktérymi bawi sie Eddie na strychu
(rozdziat trzeci)

- za ukonczenie rozdziatu trzeciego

- za przetrwanie wizji w opuszczone wiosce
(rozdziat czwarty)

- za ukonczenie rozdziatu czwartego

- za spotkanie Margaret i Rosemary w starym skrzydle zamkowym
(rozdziat piaty)

- za przetrwanie wizji w gabinecie gospodarza (rozdziat piaty)

- za dostanie sie do sekretnych zamkowych podziemi (rozdziat
piaty)
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