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Solucja

Latarnia morska (Lighthouse)

Obejrzyj filmik wprowadzajacy, przygotuj sie jednak na ostrg wymiane cioséw, gdyz po kilku
chwilach gra odda w Twe rece wtadanie nad Jade. Bedziesz musiat pokona¢ niewielkiego minibossa,
ktory wyskoczy z ziemi.

Po szczegoty odnosnie walki zapraszam na sam
koniec poradnika, teraz dodam tylko tyle, ze najlepiej
walczy¢ z nim najprostszg kombinacjg polegajaca na
dwukrotnym wciskaniu klawisza ataku (domysinie
lewy przycisk myszy). Na poczatek zaatakuj widoczny
na screenie ,fragment” bossa (uwieziono w nim
jednego z przyjaciét Jade).

Musisz atakowac kolejnych przeciwnikow. Najlepiej
jest skupi¢ sie na jednym z nich i atakowac go az ten
zginie (podwdjne ataki). Staraj sie nie pozwalac¢ na
to, aby =zranit Jade. Na szczescie wrogowie sg
przewaznie oddaleni tak wiec ryzyko jest niewielkie.
Aby fabuta posuneta sie dalej bedziesz musiat
wyeliminowa¢ wszystkich okolicznych wojownikdw
DomZ.

Zalaczy sie scenka. Jade zostanie pojmana przez
wlasciwego bossa, nie masz sie czego jednak
obawia¢, bo po chwili pojawi sie Pey’] i jg uwolni. Po
odzyskaniu kontroli nad Jade przytrzymaj klawisz
ataku. Zauwazysz zapewne, ze jej magiczna laska
zacznie sie tadowacl. Poczekaj chwile i pus¢ klawisz
ataku.
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Biegnij w strone bossa reprezentowanego przez
widoczne na screenie wielkie oko. Zaatakuj je
tradycyjnym, najprostszym combosem.

IN THE ETE, JADE!
" THAT'S WIS ACHILLES" HEEL!

Po chwili boss otoczy sie identyczng bariere do tej,
ktéra na samym poczatku wiezita Jade. Pobiegnij
maksymalnie w prawo tak, aby unikna¢ ataku bossa,
zbliz sie do kosci i zacznij tadowac¢ magiczng laske. Po
chwili pus¢ klawisz ataku a Jade zada udany cios
przeciwnikowi. Kilka takich atakéw i boss zostanie
pokonany.

Zatgczy sie krotka scenka. Podbiegnij do perty i
zabierz jg (jesli chcesz mozesz jg obejrze¢ w
inwentarzu). Pojawi sie zotnierz Alpha Sections, aby
zakomunikowaé, ze na powierzchni jest juz
bezpiecznie.

Po skonczonej rozmowie mozesz jeszcze zagadac do
PeyJa. Jesli zostat zraniony podaruj mu posiadane
jedzonko (Starkosa). Nie jest to jednak konieczne.
Podejdz do $wiecgcego okregu (winda). Po chwili
zataczy sie scenka. Jade starci przytomnoscé.
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Nasza bohaterka obudzi sie wewnatrz latarni.
Wystuchaj tego co majag do powiedzenia jej
przyjaciele. Podejdz do stolika i zabierz aparat
fotograficzny (screen).

Najwyzsza pora pstrykng¢ sobie pare fotek! Na
poczatek zlokalizuj niewielkiego owada. Jesli Ci sie
poszczesci to powiniene$ go znalez¢ na jednym z
przedmiotow. Wyciagnij aparat (SHIFT) i zréb mu
zdjecie, ale tylko wtedy gdy otrzymasz informacje, iz
znajduje sie w kadrze.

Zanim ruszysz dalej odwrd¢ sie i zréb zdjecie
przesiadujgcemu na ziemi dzieciakowi. Za to tez
otrzymasz pienigzki. Zataczy sie scenka. Pey’] bedzie
ponownie mogt uruchomié bariere ochronng wokot
latarni.

Ruszaj prosto. Podejdz do widocznego na screenie
blatu i zabierz Starkosa. Kolejne znajdziesz w
otwartej lodéwce (kuchnia znajduje sie kawatek
dalej).
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Nie idZ jeszcze na pietro. Skieruj sie kawatek w lewo.
Zauwaz, ze wewnatrz pieca znajduje sie jeszcze jeden
Starkos. Podejdz do niego i wcisnij lewy przycisk
myszy (Jade wywazy drzwiczki).

Mozesz juz rusza¢ na pietro. Na poczatek najlepiej
jest skierowac sie w prawo. Jest tu dziecko z rézkami
(siedzi na ziemi), zréb mu zdjecie.

Wracaj do gtdwnego pomieszczenia. Korzystajac z
okazji zréb zdjecie milutkiemu psiakowi :-) Z
pewnoscig zdazyte$ juz zauwazy¢, ze trzyma cos w
paszczy, ale tym ,problemem” zajmiemy sie nieco
pézniej.

Skieruj sie na prawo od miejsca, w ktorym lezy pies.
Znajdziesz sie w mieszkaniu Jade. Idz do drugiego
pomieszczenia i zabierz jeszcze jednego Starkosa.
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Wracaj do gtéwnego pomieszczenia. Otwoérz drzwi
pomiedzy psem a dzieckiem 2z rogami (musisz
wcisng¢ przycisk). Znajdziesz sie w fazience. Zabierz
Active Principle (bedziemy to nazywac¢ PA1l) dzieki
czemu NA STALE zwiekszy sie poziom zdrowia
gtdownej bohaterki.

Skieruj sie do schoddéw prowadzacych na wyzsze
pietro. Po kilku chwilach dotrzesz na sam szczyt
latarni. Zauwaz, ze lata tu mewa. W kilku miejscach
przelatuje ona tuz obok latarni, zaczaj sie na nig z
aparatem i pstryknij fotke.

LARMS ALDBYS

Send to Science Center

Wracaj na dét. Podbiegnij do psa i wcisnij lewy
przycisk myszy. Jade sprobuje zdoby¢ przedmiot,
ktory trzyma w paszczy. Nic z tego! Bedziesz musiat
go dogonic.

Biegnij za Woofem (tak sie wabi :-)). Po chwili
znajdziesz sie przed latarnig. Kluczem do zwyciestwa
okazuje sie ztapanie go za ogon, wciskaj prawy
przycisk myszy, aby wykona¢ skok w jego strone. Po
kilku probach powinno Ci sie to udaé. Zdobedziesz
Box of K-Bups, ktore raz uzyte przywraca Jade petnie
zdrowia.
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