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(Dedalion Judasza

Wstep

Belief & Betrayal: Medalion Judasza jest klasyczng gra przygodowaq typu point-and-click. Oznacza
to, ze twoim zadaniem jest zwiedzanie kolejnych lokacji, zbieranie przedmiotéw i wskazowek oraz
uzywanie ich na innych przedmiotach, miejscach lub osobach. Najwiekszg zaletg tej produkcji sa
logiczne, madrze skonstruowane zagadki, dzieki ktérym nie musisz uzywaé wszystkiego na
wszystkim, by popchna¢ akcje do przodu. Wystarczy, ze spozytkujesz posiadane zasoby w sposéb
przemyslany, racjonalny, a efekty przyjda szybko.

Niniejszy poradnik zawiera krotkg prezentacje osob biorgcych udziat w intrydze oraz kompletny
opis przejscia gry. Nie wszystkie przedmioty musisz zbiera¢ w zaproponowanej w solucji kolejnosci.
Najlepiej staraj sie samodzielnie przechodzi¢ kolejne lokacje, siegajac po poradnik tylko w
wyjatkowych sytuacjach. Powodzenia!
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Garsc porad

1. Eksploracje kazdej planszy zaczynaj od wcisniecia spacji. Zostang ci wskazane wszystkie
miejsca, ludzie i przedmioty, ktére mozesz zbadac, zebrac lub uzyc.

2. Jesli chcesz sie czegos$ wiecej dowiedzieé na temat tta akcji lub uzyskac¢ cenne wskazéwki, zerkaj
od czasu do czasu do swojego dziennika z gesim pidérem.

3. W tych rozdziatach, w ktérych kierujesz wiecej niz jedng osobg, kazda posta¢ ma do wykonania
okreslone zadania. Jesli je zrealizuje w catosci, ikona jg symbolizujgcg zmieni barwe z kolorowej na
szara.

4. Dtuzyzny (czytaj: nudne konwersacje) mozesz przewija¢ wciskajac lewy przycisk myszy.

5. W kwestiach dialogowych mimo wielu wariantéw rozmowy nie musisz sie obawiac, ze wybierzesz
ztq kwestie. Nawet, jak palniesz bzdure, nikt sie na ciebie nie obrazi, nikt ci krzywdy nie zrobi.
Wskazane jest wrecz wyczerpanie wszystkich mozliwosci konwersacji, mozna bowiem dowiedzie¢
sie wielu cennych rzeczy.

6. Aby wydoby¢ z danego punktu wszystko, co ma do zaoferowania, badaj go (ikonka lupy)
przynajmniej dwa razy. Niestety bywa, ze bohater po pierwszym rzucie oka nic nie widzi, a po
drugim - odnajduje cenng rzecz.
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Giowne postacie

JONATHAN DANTER. Gtéowny bohater gry -
dziennikarz, dowcipni$, luzak i mitosnik pieknych
kobiet. Ostatni zyjacy potomek rodu Danterow, w
szczegdllny sposOb zwigzany ze swoim stryjem
Frankiem. Na wie$¢ o zamordowaniu wuja, ktérego
uwazat od dekady za zmartego, wyrusza do Londynu,
by rozwikta¢ zagadke zycia i $mierci Franka.

KATRIN MCcKENDAL. Corka Arthura, czionkini
.Dziedzictwa” i przyjacidtka Franka. Ta mioda
mitosniczka historii towarzyszy Jonathanowi w
poszukiwaniach zabdjcéw jego stryja i jednoczesnie
stara sie pomdéc w rozwigzaniu zagadki medalionu
Judasza. Mimo, iz jest intelektualistkq, w potrzebie
potrafi wskoczy¢ na siodetko motocykla, wspig¢ sie po
wysokim murze czy pociggnac¢ za spust pistoletu.

FRANK DANTER. Posta¢ o tyle niezwykta, ze od
samego poczatku przygody jest martwa. Frank byt
agentem stuzb Watykanu i ukochanym wujem
Jonathana. Przed 10 laty sfingowat wiasng $mier¢, by
chroni¢ rodzine przed swoimi wrogami. Pracujac nad
rozszyfrowaniem wielkiej zagadki chrzescijanstwa -
Imago Sanctissimus - wystawit sie na S$miertelne
niebezpieczenstwo. Cios zostat zadany 3 listopada
2006 roku...

ARTHUR McKENDAL. Szef stowarzyszenia
~Dziedzictwo”, przyjaciel Franka i ojciec Katrin.
Porusza sie na wozku inwalidzkim. Ze wzgledu na
brak mobilnosci nie bierze bezposrednio udziatu w
akcji, niemniej jego pomoc merytoryczna jest réwnie
cenna, co szybkie nogi czy mocne piesci.
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DAMIEN. Wspotpracujacy z »~Dziedzictwem”
komputerowiec, autor zaawansowanego systemu
tamigcego S$redniowieczne szyfry. Bardzo mity,
uczynny facet, szybko zyskat sympatie Jonathana.

ROBERT. Fatszerz dokumentdw, wspotpracujacy z
»~Dziedzictwem”. Jego lewe papiery sa najwyzszej
jakosci, z tego tez wzgledu od lat jest na celowniku
policji. Ale niepodobna ztapac¢ goscia, ktéry mieszka w
podrzednej dzielnicy w zatechtej dziurze, z ktérej sq
dwa wyjscia awaryjne.

NADINSPEKTOR TWININGS. Policiant Wydziatu
Zabdjstw Scotland Yardu, prowadzacy dochodzenie w
sprawie Smierci Franka Dantera. Szorstki stuzbista.
Wedtug cztonkéw ,Dziedzictwa”, on i jego podwitadny,
porucznik Coletti mogg by¢ zamieszani w morderstwo
stryja Jonathana.
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Opis przejscia

”

Prolog - ,Szept z przesztosci

Nowy Jork, USA, 4 listopada 2006, godz. 23:12

Przeprowadzasz telefoniczng rozmowe ze swoim
wydawca Warrenem. Dostajesz zlecenie
przeprowadzenia w Miami wywiadu z kardynatem
Gregorio, twércy nowego zakonu w kosciele. Boss
ostrzega cie, bys$ nie byt zbyt obcesowy. Gregorio jest
poteznym, wptywowym hierarchg i z fatwoscig mogtby
zniszczy¢ wasze wydawnictwo. Obiecujesz by¢ jak
baranek. Musisz sie spakowac.

Zbliz sie do stolika przy telewizorze. Zerknij na stos
ksigzek i zabierz lezgacg obok komorke (1). Blizej
kuchni stoi faks. Sprawdz, czy masz nowe wiadomosci
i przy okazji zgarnij z blatu po prawej zegarek (2).

Udaj sie w strone drzwi wyjsciowych. Na prawo od
nich, pod schodami zabudowany jest regat. Pogrzeb
na dolnej, drugiej od lewej poétce, a wyszperasz
paszport (3).
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