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Wprowadzenie

Poradnik do gry Atlantis Evolution zawiera kompletny opis przejscia gry. Akcja przenosi nas do roku
1904, na statek Lemuria. Wcielamy sie w posta¢ mtodego fotografa wracajacego z Patagonii. Rejs
przebiega bez najmniejszych zakiécen, az do czasu pogorszenia sie warunkéw pogodowych.
Rozpetuje sie silny sztorm. Zaloga ewakuuje statek. Nasz bohater odptywa todzig na bezpieczng
odlegtos¢, gdy ni stad ni zowad pojawia sie wir i wcigga go w gtebiny.

Katarzyna , Klaris” Wieczorek
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Wskazowki

Gra utrzymana jest w atmosferze tajemniczosci, o czym przekonuje nas juz na wstepie
menu gry. Sktada sie ono z dziwnych przyciskéw, ktére dopiero po najechaniu myszka
zdradzajg swoje przeznaczenie. Zeby rozpoczaé gre, musisz najpierw wcisnaé najmniejszy
guzik po lewej stronie (nie zrazaj sie tym, ze pisze na nim "Wyjdz z gry"), nastepnie nalezy
z palety wybrac¢ jeden z profili.

W Atlantis Evolution trzeba troszke pogtéwkowad, nie znajdziecie tu systemu podpowiedzi,
nic nie jest podane na tacy. Zeby rozwigza¢ tamigtéwke, trzeba sie dobrze rozgladaé,
zbiera¢ wszystko co mozliwe i wyciagac informacje od napotkanych po drodze ludzi.

Sterownie jest intuicyjne - operujemy wytacznie myszka. Gdy mozemy przejs¢ do jakiegos
miejsca pojawia sie strzatka. Aktywny kursor zmienia sie w gwiazdke - wtedy mozemy co$
podnies¢, otworzy¢, uzy¢ itd. A gdy mozemy z kim$ porozmawiaé, pojawia sie ikona z
dwiema gtowami.

Ekwipunek otwiera sie za pomocg prawego przycisku myszy (PPM). Gdy juz jestes w
ekwipunku mozemy blizej przyjrze¢ sie przedmiotom ktdre sie tam znajdujg, a takze ich
uzy¢. Aby obejrze¢ przedmiot kliknij PPM, aby uzy¢ LPM.

Znalezione przedmioty sq zaznaczone w poradniku kolorem czerwonym.

W Atlantis Evolution zawarto wiele minigier, uruchamianych za pomocg pewnego
urzadzenia. System wilgczania kazdej minigry oraz jej zasady zostaty wyttumaczone w
dalszej czesci poradnika.
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Opis przejscia

JesteSmy w kajucie. Porozgladaj sie. Podejdz do kufra i sprawdz jego zawarto$¢ [#001]. Wszystko
wydaje sie by¢ w porzadku. Zamknij kufer i zostaw go na miejscu. Opus¢ kajute i skieruj sie
korytarzem do samego konca [#002]. Kliknij na drzwiach. Marynarz poinformuje Cie o ewakuacji
statku. Wrdé¢ do swojej kajuty po kufer i z nim opusc¢ statek.

[#001] [#002]

Po nieprzyjemnej przygodzie z wirem budzisz sie w todzi ratunkowej. Woda jest spokojna, cisza
dookota. Nagle z nieba nadlatuje ogromne ptaszysko o dwdéch gltowach i siada na nasz kufer
[#003]. Rozejrzyj sie. Z lewej strony znajduje sie wiosto, zabierz je. Przy kufrze jest scyzoryk, a
za Tobg lampa naftowa. Gdy wszystko pozbierasz odczekaj chwile, a nadleci latajacy statek i
wciggnie Cie wraz z fodzig na poktad [#004].

[#003] [#004]
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Latajacy statek

Ciemnos¢, widze ciemnosc! Uzyj na lampie zapatek i wyciagnij ja z ekwipunku aby sobie oswietli¢
pomieszczenie. Na scianach znajdziesz dziwne malowidta, po kliknieciu na nich Twoim oczom ukazg
sie gwiazdy [#005]. Krazac tak po pomieszczeniu dojdziesz w koncu do sciany na ktorej miga
niebieski przycisk [#006]. Wcisnij go. Okaze sie ze otwiera on drzwi do kolejnego pomieszczenia.
Wejdz do $rodka.

[#005] [#006]

Podjedz do urzadzenia przed Toba (lekko po prawej stronie). Wyglada jak kapsufa z niebieskimi
Swiatetkami [#007]. Przyjrzyj sie mu. Podwaz ptyte scyzorykiem i wyjmij z wnetrza kapsuty
gogle. Przejdz teraz w lewo do kolejnego urzadzenia [#008]. Uzyj na nim gogli. Urzadzenie sie
wiaczyto. Kliknij na btekitnej kuli. Na celowniku ujrzates zielone obszary, po chwili statek
wypuszcza wigzke teleportera i zsyta nas na dot.

[#007] [#008]

Porozmawiaj ze straznikiem [#009]. Dowiesz sie ze znalaztes sie w Nowej Atlantydzie oraz ze
dziwne malowidfa ktére widziate$ na pokfadzie statku przedstawiajg pieciu bogdéw. Rozejrzyj sie
dookota. Zwrdé¢ uwage na to, ze tutaj takze znajduje sie urzadzenie podobne do tego na statku.
Podejdz do niego i zabierz gogle [#010].
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[#009] [#010]

Zréb to w miare szybko, gdyz za chwile straznicy wsadzg Cie do dziwnego pojazdu, ktdérym steruje
sie wtasnie za pomocg kasku z goglami. Uzbrojony w gogle bedziesz widziat na panelu droge ktorg
bedzie poruszat sie nasz pojazd. Strzatkami ustalasz w jakim kierunku mamy sie udaé. Nalezy
unika¢ czerwonych barier widocznych na panelu. Musimy pokonac¢ dwa labirynty. [#011] [#012]
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[#011] [#012]

Udato sie nam, jestesmy wolni.
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