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Wstep

Witaj Nicole Bonett, mtoda i petna zapatu agentko FBI. Masz za sobg prawdziwie traumatyczny
chrzest bojowy - ledwie wczoraj bytas swiadkiem zabojstwa kolegi z pracy. Jeszcze nie wiesz, ze w
spadku po nim odziedziczytas jego dotychczasowego partnera oraz $ledztwo, ktére prowadzit i
ktére zawiedzie Cie do miejsc i ludzi, jakich moze nigdy nie spodziewatas sie poznac...

Rozmawiajac z kazda z napotkanych oséb, inicjuj dialog kilkakrotnie (az wypowiedzi zaczng sie
powtarzac). W prawie kazdym wypadku tematy, ktére masz do przedyskutowania z dang postacia,
nie konczg sie na jednorazowym kliknieciu w dymek. Czasem do rozpoczecia pogawedki trzeba tez
interlokutorowi wreczy¢ czy pokazac konkretny przedmiot.

Pomiedzy rozrzuconymi po miescie lokacjami poruszasz sie za posrednictwem lezacej w Twym
samochodzie mapki. Klikniecie w aktualnie dostepny na niej obrazek, przeniesie Cie w to konkretne
miejsce. Gra jest liniowa, totez wszedtszy juz do jakiej$ lokacji, nie opuscisz jej, dopoki nie zrobisz
w jej obrebie wszystkiego, co konieczne. A jesli nawet (w paru wypadkach) uda Ci sie wréci¢ do
samochodu, na mapce bedzie i tak aktywne tylko to miejsce, w ktérym sie wiasnie znajdujesz.

Ekwipunek miesci sie na pasku w dole ekranu. Ulokowane w nim przedmioty zawsze najpierw klikaj
PPM - mozesz uzyskac o nich w ten sposob dodatkowe informacje, a czasem nawet podpowiedz do
rozwigzania zagadki. Klikaj je takze LPM i cho¢ w wiekszosci wypadkow po prostu je w ten sposob
wyjmiesz, w paru innych uda Ci sie zdziata¢ z nimi co$ dodatkowego, np. otworzy¢ lub rozebra¢ na
czesci. Pamietaj tez, ze niekiedy istotne jest, ktory przedmiot taczysz z ktorym, tak wiec to, ze
szpula nie zadziata z mikrofilmem, nie oznacza, ze mikrofilm nie zadziata ze szpula. Gra jest raczej
logiczna, zatem nie wykonujesz tu czynnosci bezsensownych, cho¢ moze nie wszystkie polecatabym
sprawdzaé w realu.

Na prawo od inwentarza widniejg trzy ikonki. Pierwsza to Twdj PDA, z ktérego bedziesz dos¢ czesto
korzystaé: wykonywacd telefony, odczytywaé smsy, robi¢ zdjecia. Nastepna to znany chociazby z
Tunguskiej system podpowiedzi. Po kliknieciu na rysunek owej lupki identyczne lupki ujrzysz na
obiektach, z ktérymi nalezy co$ zdziata¢. Wyswietlg sie tez kursory w ksztatcie strzatek, wskazujgce
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przejécia do kolejnych lokacji. Ostatnia ikonka to wejscie do menu. Masz nieograniczong liczbe
save'ow.

Aktywne przedmioty rozpoznasz po pojawiajacym sie na nich kursorze w ksztatcie myszki
komputerowej. To, ktérym klawiszem nalezy klikng¢, zaznaczone jest z odpowiedniej strony
gryzonia (bardzo czesto z obu). Zdarza sie, ze dany obiekt jest teoretycznie aktywny, to znaczy -
mozesz co$ z nim zrobi¢, ale niekoniecznie w tej chwili. Wszystkie przejscia do kolejnych
miejscowek czy wejscia do minilokacji wyrdznione sg p&tokragtym kursorem ze strzatka.

W grze mozna zging¢, totez program w sytuacjach potencjalnie niebezpiecznych robi automatyczne
save'y. Ostrzezenia przed takimi wtasnie momentami znajdziesz tez w tresci poradnika. Wyjawszy
czaséwke z krzestem wszystkie okreslenia typu: w prawo, lewo, w gére, w doét, na wprost -
odnoszg sie do widoku na ekranie, a nie do usytuowania obiektow wzgledem bohaterki.

Do dzieta, Nicole! Czeka Cie Twoja pierwsza akcja w terenie, a potem... hmm... sama zobacz.

Strona: 4
Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06oc_ebook

Art of Murder: Sztuka Zbrodni — Poradnik GRY-OnLine

Opis przejscia

Dzien 1

Biuro FBI

Jeste$ w gabinecie swego szefa Chasera. Porozmawiaj z nim na temat $mierci Jamesa. Zostaniesz
poinformowana, ze odtad Twoim partnerem bedzie Nick, mezczyzna jak na razie nieuchwytny i
niechetny pracy biurowej. Otrzymasz polecenie napisania raportu z zajscia, jakie miato miejsce
poprzedniego dnia. A skoro obiecatas dostarczy¢ go za moment, bierz sie do roboty. Ledwie
opuscisz gabinet (drzwiami po lewej), zaczepisz pracujaca przy swoim biurku Ruth, czyli sekretarke
Chasera. Pogawedzisz z nig chwile, jednak nie za dtugo, gdyz - rzecz jasna - obowigzki wzywaja.

[
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Przejdz w gtab pomieszczenia (kursor kierunkowy w dolnym prawym rogu) i podejdz do swojego
biurka (pierwsze po prawej). Kliknij klawiature komputera (3x), a natychmiast wpadniesz na
genialng mys$l, zeby zadzwoni¢ do Nicka, zanim dokonczysz raport. Jednak telefon biurowy jest
nieczynny, jestescie $wiezo po przeprowadzce i linie nie zostaty jeszcze podtaczone. Musisz
skorzysta¢ ze swojego PDA, a najpierw musisz pozna¢ numer telefonu swego nowego partnera.
Podejdz zatem do tablicy korkowej wiszacej na samym koncu biura. Wystarczy, ze rzucisz na nig
okiem, a wypisane na karteczkach numery szefa i Ruth oraz wtasnie Nicka automatycznie znajdq
sie w Twej ksigzce telefonicznej.
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Teraz wyjmij PDA (pierwsza z ikonek po prawej na pasku w dole ekranu) i wybierz na nim ostatnig
z szeregu widocznych po prawej ikonek, czyli ksigzke telefoniczng. (Telefonowaé mozesz w dwojaki
sposob: albo poprzez gérng ikonke, czyli telefon, wystukujac na klawiaturze numerycznej, ktoéra
pojawi sie na ekranie, interesujacy Cie numer - w razie pomytki kasuj cyfry klawiszem ze strzatkg -
i klikajac stuchawke, widoczng w prawym dolnym rogu owej klawiatury, albo po prostu klikajac w
zarejestrowany w spisie telefonéw numer danej osoby. Warto tu zaznaczy¢, ze wszystkie numery
telefoniczne w grze generowane sg losowo). Niestety, Nick nie odbiera...

Podejdz do Ruth (kursor kierunkowy na jej biurku) i poinformuj ja o swoim problemie. Dowiesz sie,
ze numer Nicka z tablicy jest nieaktualny i ze kobieta zaraz przesle Ci ten wiasciwy na komputer.

Wracaj zatem do biurka, kliknij klawiature i obejrzyj widoczng na ekranie monitora fotke z
numerem. Oczywiscie odnajdziesz go w ksigzce telefonicznej PDA. Pondw wiec manewr z
telefonowaniem do pana nieobecnego. Tym razem pojawi sie okazja nagrania mu sie na
sekretarke, co tez i uczynisz. Przekazawszy Nickowi ostatnie stowa Jamesa, doczekasz sie
natychmiast smsa (tres¢ wyswietli sie na ekranie otwartego PDA). Twéj nowy partner poprosi Cie o
cierpliwos¢. Odczytawszy wiadomos¢, wytacz PDA przyciskiem po prawej.
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Nic juz nie stoi na przeszkodzie, by napisa¢ éw nieszczesny raport (kliknij klawiature), ktéry za
momencik pojawi sie na ekranie monitora. Powinnas go teraz wydrukowac (kliknij monitor), ale...
Zbliz sie do drukarki stojacej na biurku Ruth (po prawej). Otworz szuflade urzadzenia (u dotu),
przekonasz sie, ze brak papieru. A zatem trzeba go poszuka¢. Nagabnieta w tej sprawie sekretarka
odesle Cie do magazynu. To drzwi na koncu pomieszczenia, na prawo od tablicy. Znajdziesz tam
kilka (niepotrzebnych Ci w tej chwili) przedmiotow, jednak zaden z nich nie jest papierem do
drukarki.

Opusé¢ wiec biuro drzwiami prowadzacymi na antresole (na lewo od tablicy ogtoszen). Znalazitszy sie
na zewnatrz, skieruj sie w lewo, a nastepnie przed siebie (w doét ekranu). Tu przy balustradzie
odnajdziesz sterte pudet, na szczycie ktérych lezy ryza papieru. Zabierz jg i wracaj do biura.

Strona: 7

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06oc_ebook

