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Agentka FBI Nicole Bonnet prowadzi $ledztwo w sprawie Lalkarza, seryjnego mordercy, ktéry w
okresie od sierpnia do grudnia 2007 dziatat na terenie Standéw Zjednoczonych. Ofiary swe zabijat w
specyficzny sposdéb i pozowat na wzér marionetek, pozostawiajac przy kazdej wizytéwke w postaci
kukietki ubranej w stroj z czaséw Rewolucji Francuskiej. Kiedy wydaje sie, ze Lalkarz zaniechat juz
swej dziatalnosci, do podobnego morderstwa dochodzi w Paryzu. Nasza agentka udaje sie tam,
sprawdzié, czy rzeczywiscie ma do czynienia z kolejng ofiarg poszukiwanego przez nig psychopaty,
czy tez ktos postanowit sie pod niego podszyc...

W drugiej czesci przygdéd Nicole (podobnie jak i w pierwszej) funkcjonuje system podpowiedzi:
lupka z prawej strony paska w dole ekranu - pokazujaca wszystkie aktywne obiekty i wyjscia z
danej lokacji. Pewne wskazowki mozna tez uzyskad, kiedy prdébuje sie przedwczesnie opusci¢ dane
pomieszczenie czy odjechac aktualnym srodkiem lokomogiji.

Na kursorze w ksztatcie myszki wyraznie widaé, jaka akcje mozemy wykonac¢, czy tylko obejrzec
dany przedmiot (oko z prawej strony myszy, czyli klik PPM), czy tez uzy¢ go lub zabrac (dton z
lewej strony myszy, czyli klik LPM). Gromadzone znajdzki laduja w ekwipunku (wyrdznione w
tekscie kolorem czerwonym), klikajac na nie PPM, otrzymujemy zblizenie i niekiedy dodatkowaq
informacje, klikajac LPM - wyjmujemy je z inwentarza, a niekiedy otwieramy, rozktadamy na czesci
czy wyciggamy co$, co bylo w nich schowane.

Tym razem Nicole dysponuje aparatem fotograficznym, ktérego uzywa dos¢ czesto, przynajmniej w
kilku pierwszych rozdziatach zabawy, natomiast mimo posiadania komoérki - nie korzysta z niej w
ogole.

Agentka prowadzi takze notatnik, w ktérym znajdujg sie wszystkie odbyte dialogi, krdtki opis
zdarzen z kazdego dnia przygody oraz akta kazdej z amerykanskich zbrodni Lalkarza (ktére miaty
miejsce przed rozpoczeciem opowiesci) i psychologiczny portret mordercy.

Wszystkie te akcesoria, podobnie jak ekwipunek, umiejscowione sg na pasku w dole ekranu.

Dwukrotne klikniecie LPM zmusi bohaterke do biegu, pojedyncze przewinie dialogi, wcisniecie Esc
pominie scenki przerywnikowe, by wyjs¢ z powiekszenia przedmiotu w ekwipunku, trzeba klikngé
dowolnym przyciskiem myszy obok tegoz zblizenia.

Ktéry z tajemniczych mezczyzn, jakich Nicole pozna podczas kilku dni podrézy po Europie, jest
psychopatycznym morderca... Jack Dupree, Louis Carnot czy Marc Taine? A moze zaden z nich...?

Katarzyna ,,Kayleigh” Michatowska
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Opis przejscia
Francja, Paryz, 15-17 kwietnia 2008 r.

Sala baletowa

Na miejscu zbrodni Nicole zastaje Pety ego - komisarza francuskiej policji. Mezczyzna nie jest
skory do wspétpracy (zagadnij go), przeciwnie — wyraznie daje do zrozumienia, ze nie zamierza jej
niczego utatwiac¢. Po skonczonej rozmowie wychodzi, a agentka Bonnet moze spokojnie rozejrzec
sie po sali.

Na poczatek podchodzi do stolika po lewej i otwiera jego srodkowg szuflade (zblizenie). Wyjmuje z
niej: czyste kartki papieru, ciezki zszywacz do papieru, rolke taémy klejacej i plastikowe
koszulki na dokumenty. Po zabraniu tych ostatnich wewnatrz szuflady (po prawej) ujawnia sie
przycisk.
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Nacisngwszy go, Nicole odblokowuje sagsiednig szuflade (prawg). Oczywiscie otwiera ja i znajduje w
niej: stare pudetko zapatek, narzedzie do fajki, paczke waty i spis os6b wynajmujacych
sale. Ten ostatni fotografuje posiadanym aparatem (w ekwipunku).

Z owymi znaleziskami powraca do centralnej czesci sali i decyduje sie obejrzeé ofiare (po prawej).
Robi jej dwa zdjecia, po czym przyglada sie lezacej u jej stép laleczce. Nie moze podniesc jej
gotymi rekoma, totez czyni to poprzez plastikowa koszulke zabrang z szuflady. Jej uwadze nie
uchodzg tez sttuczone lustra na tle ktérych upozowana zostata ofiara.
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Nastepnie Nicole bada doktadniej martwg kobiete (zblizenie). Wokdt jej ust zauwaza jakies
krysztatki, ale nie ma przy sobie narzedzi potrzebnych do pobrania prébki. Konstruuje wiec wacik z
zapatki i waty, ktorym zdejmuje z twarzy ofiary odrobine owej substancji. I zabezpiecza wacik,
wktadajac go do plastikowej koszulki. Rzuca jeszcze okiem na hak wbity w ciato dziewczyny w

okolicy pachy i na tym konczy ogledziny zwtok.

Teraz Nicole kieruje sie ku s$rodkowemu oknu, na ktérym (zblizenie) dostrzega odciski czyich$
palcéw, ktére fotografuje. Jej uwage zwraca otwarte skrzydto okna (powyzej), na ktérym widnieje
jakis znak. Poniewaz jednak okno caty czas sie kotysze, agentka nie moze mu sie dobrze przyjrzec.
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W tej sytuacji opuszcza sale i w korytarzu podchodzi do czekajacego na koronera policjanta.
Zapytuje go o otéwek, a otrzymawszy go, przyglada sie usytuowanej w Scianie obok skrzynce z
bezpiecznikami (zblizenie), z ktérej wystaje pek wydartych kabli - juz wiadomo, czemu w sali
baletowej jest tak ciemno. W tej sprawie Nicole zagaduje policjanta ponownie, po czym wraca do
sali.

Pod jej drzwiami zauwaza brudny mop na drewnianym kiju (po lewej), ktoéry rowniez uznaje za
przydatny. W sali maszeruje pod okno, gdzie postanawia chatupniczym sposobem zdja¢ z szyby
odciski palcéw. W tym celu rozgniata otéwek ciezkim zszywaczem do papieru. Pozyskany w ten
sposoéb rysik przesypuje na kartke papieru, ktérg nastepnie przytyka do odciskdw na oknie. Teraz
przy pomocy tasmy klejacej pobiera z okna pokryte grafitem odciski, a na koniec przekleja je z
tasmy na kartke papieru.

Strona: 7

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06ob_ebook

