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Wprowadzenie

Poradnik do gry Anna zawiera bardzo szczegdtowy i okraszony ilustracjami opis ukonczenia catej
przygody rozgrywajacej sie w upiornym domu. Oprdécz tego znajdziesz tutaj liste wszystkich
zakonczen oraz wytlumaczenie, jak je osiggnac.

W niniejszym poradniku uzyto nastepujacych koloréw:

¢ Kolorem niebieskim oznaczono wszelkie przedmioty, ktdre mozemy podnies¢ i wzia¢ do
ekwipunku, aby nastepnie z nich skorzystac¢;

. oznaczono elementy otoczenia z jakimi mozna wejs¢ w
interakcje (zaréwno w przypadku przedmiotow, jak i waznych czesci otoczenia podano
nazwe polska, a w nawiasie angielska).

Michat ,Wolfen” Basta (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Wejscie do domu

A bden branch

Podejdz do , kliknij srodkowym przyciskiem myszy, kliknij na pustg menazke
(empty canteen) lewym przyciskiem myszy, nastepnie ponownie wciénij srodkowy przycisk myszy
kiedy wrocisz z ,plecaka” do gry kliknij menazka na . Po napetnieniu menazki woda odwrdc¢
sie w strone domu i skieruj sie w strone drzewa z lewej. Tuz za nim znajdziesz lezacq na ziemi
gataz (wooden branch) (obrazek). Podnies ja.
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Wrd¢ w strone strumyka i podejdz do jednego z dwdch (obrazek) z prawej. Uzyj
na nim gatezi (wooden branch), a kiedy go przesuniesz wykonaj identyczng akcje na drugim. Po
chwili zauwazysz, ze z matej zatoczki zniknie btoto.
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Zajrzyj w czysta wode, a zobaczysz fragment lustra (mirror shard). Podnie$ go i podejdz do domu.

Ukleknij (klawisz C) przy lewej Scianie za schodami, wyjmij néz (closable hunting knife) i uzyj go
na sznurku (little string) (obrazek) na drzwiczkach. Najedz kursorem nad drzwi, a kiedy pojawi sie
raczka kliknij prawym klawisze myszy i przyciggnij je do siebie.
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W $rodku znajdziesz sucha gataz (dry branch). Uzyj na niej zapalniczki (cigarette lighter), a kiedy
os$wietli pomieszczenie podnies z ziemi drugi kawatek lustra (mirror shard) (obrazek).

Po jego podniesieniu wstan i skieruj sie w lewo. Przejdz przez mur i spdjrz na ziemie z prawej.
Znajdziesz tutaj suche szyszki (dried pine cone) (obrazek). Podnie$ jedng z nich i skieruj sie w
strone gtéwnych drzwi do domu, znajdujacych sie od strony rzeki.
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Spdjrz nad drzwi, a ujrzysz . Wtdz do niego dwa
kawatki lustra (mirror shard) (obrazek) oraz szyszke (dried pine cone). Podpal ja zapalniczka
(cigarette lighter), a potem uga$ palace sie oko przy pomocy wody z menazki (filled canteen).

Kliknij na i z menu wybierz uzyj (use). Zanim wejdziesz do srodka
mozesz tez napetni¢ w rzece manierke.

Strona: 7
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06np_ebook

