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Wstep

Witam w nieoficjalnym poradniku do gry Ankh: Serce Ozyrysa. Gra jest bardzo $mieszng
przygoddowka, blizniaczo podobng do swojej poprzedniej czesci.

Na poczatek kilka spraw organizacyjnych. Na niektére rysunki naniostem pogrubione cyferki, aby
fatwiej zorientowaé¢ sie w tekécie. Interesujgce przedmioty, ktére znajdujemy, zbieramy,
podnosimy lub z ktérymi wchodzimy w jakakolwiek interakcje oznaczylem kolorem zielonym.
Kolorem niebieskim zaznaczytem wazne linie dialogowe.

Obstuga gry jest prosta. Lewym przyciskiem myszy mozemy obejrze¢ przedmiot, natomiast
prawym przyciskiem myszy wejs¢ z nim w interakcje (zabra¢, porozmawiaé, potaczyé, przesungc).
Dwukrotne klikniecie lewego przycisku spowoduje bieg, a podczas rozmowy przyspieszy dialog.
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Opis przejscia

Assil budzi sie w ciemnej alejce. Po krétkiej chwili orientuje sie, ze zostat okradziony. Ankh zniknat.
Nie przystoi to Straznikowi Ankh, aby gubi¢ Swiete relikwia, totez natychmiast rozpoczynamy
poscig za ztodziejami.

Przy sobie mamy jedynie (list mitlosny), lecz to nie pomoze nam w obecnej sytuacji. Przeczytaj
wiszgcg na sznurku (notke) (01), by dowiedzie¢ sie o poszukiwanej skarpetce. Udaj sie na prawo
w strone bazaru. Gdy trafisz do nowej lokacji rozpocznie sie rozmowa ze starym przyjacielem.
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Zapytaj sie sklepikarza: (Czym handlujesz...). Po ustyszeniu kuriozalnej odpowiedzi spytaj (Na co
moge postawic¢?) i czy ma jakies pewniaki. Potem powotaj sie na swojg role w historii $wiata (Oto
propozycja...) albo (Nie chcesz zrobi¢ wyjatku...). W zamian dostaniesz (kupon).

W poblizu znajduje sie Arabski ambasador (ktéry okazuje sie ojcem Thary, wybranki serca naszego
bohatera) oraz Wulkan, cztowiek zapewniajacy rozrywke ttumom (tylko tych ttumoéw brak). Na razie
obaj nie majg nic ciekawego do powiedzenia. Udaj sie w lewo, do dalszej czesci bazaru.

Pogadaj ze sprzedawca wina (02). Spytaj sie go: (Czy znowu sprzedajesz koktajle?) i zgddz sie na
jednego. Otrzymasz (koktajl). Teraz zejdz schodami na doét.
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Po drodze miniesz Krawca, ktory okaze sie fryzjerem. Jego wzrok nie nalezy do najlepszych, wiec
bez problemu mozesz zwing¢ ze straganu (skarpete) (03). Gdy tylko znajdziemy troche czasu
warto bedzie odszukac jej wtasciciela. Na razie kontynuujemy poscig za zitodziejami. Udaj sie w
lewo.
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Powiedz mi|kiedy bedzieszicheiat cos kupic:

SR

Natkniesz sie na opustoszaty stragan. Aby przywota¢ sklepikarke uzyj (dzwonka) (04). Po
krétkiej rozmowie bedziesz modgt cos kupi¢. Szybko okaze sie, ze jedyne czym warto sie
zainteresowac to papuga zamknieta w klatce (05). Poczatkowo kobieta bedzie niechetna, lecz uzyj
swojego uroku: (A czy moge to chociaz pozyczyc) i silnego argumentu (Chce jg nauczy¢ kilku
stdowek). Po krotkiej wymianie zdan otrzymasz (klatke dla ptakow).
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Wcigz podazaj na lewo. Wiesz juz, ze ztodzieje znajduja sie w barze. Wpierw podnie$ (wielbtadzie
odchody) (06), a nastepnie pogadaj z Bramkarzem. Programistom humor dopisuje: (Ostatnim
razem, gdy...), W koncu dowiesz sie, ze nie wejdziesz do baru, dopdki nie zgolisz brody. Zanim
podejmiesz dalsze kroki udaj sie na lewo, w goére alejki, gdzie znajduje sie Twoje mieszkanie.

Obok swojego domu zatrzymaj sie przy stercie pamigtek (07). Dotknij (kosza na $mieci)... ups,
narobite$ nieztego hatasu. Wré¢ sie na dét i podnies z ziemi (rosyjska lalke Nefretete) (08).
Uzyj jej w swoim inwentarzu (prawy przycisk myszy), aby jg otworzyc¢.

Teraz wroc sie do fryzjera. Pogadaj z nim: (Céz, mysle, ze strzyzenie...). Po strzyzeniu u tego
cztowieka nawet Rambo nie wyszedt by bez szwanku. Dlatego zdecyduj sie na inng metode
usuniecia brody: depilacje. Wpierw musisz skombinowac troche wosku.
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