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Wstep

Poradnik powstat na podstawie angielskiej wersji gry, dlatego tez w opisie przejscia postanowitem
uzy¢, tam gdzie to uznatem za stosowne, rowniez oryginalnych nazw przedmiotdéw i tym podobnych
elementow - umiescitem je w nawiasach kwadratowych.

Ankh jest gra przygodowa typu point and click, wszystkie podstawowe operacje, takie jak
przemieszczanie bohatera, uzywanie przedmiotéw i tym podobne, wykonujemy w niej przy pomocy
myszki. Klawiatura stuzy jedynie do wigczenia gtdwnego menu gry lub przywotania listy zadan,
ktére mamy aktualnie do wykonania, tzw. [My to-do list]

Opis przejscia zawiera liste wszystkich czynnosci, jakie nalezy wykonac¢, aby ukonczy¢ gre. Mozna
je oczywiscie wykonac¢ w nieco innej kolejnosci niz ta przedstawiona przeze mnie, ale ze wzgledu
na liniowos¢ fabuty, nie beda to znaczne réznice.

W Ankh nie mozna zging¢, nie mozna tez zabrnac¢ w $lepy zautek, co najwyzej mozecie przegapic
jaki$ przedmiot lub nie wpas¢ na to, aby uzy¢ go w taki a nie inny sposdb. Nie ma tez w grze
zadnych elementéw zrecznosciowych. Drobne odstepstwo od tej reguty stanowi sama koncowka
gry, ale zostatlo to zrobione bardzo sprytnie, niemal w sposob niezauwazalny. Kazda Zle
poprowadzong rozmowe mozna powtdrzy¢, wybierajac inne opcje dialogowe.
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Opis przejscia

Nocna wyprawa trojki przyjacidt do wnetrza piramidy zakonczyta sie katastrofg - rzuceniem
$miertelnej klatwy na Assila, gtdwnego bohatera gry. Musi on teraz jak najszybciej znalez¢ sposob
na jej usuniecie. Jakby tego byto jeszcze mato, ojciec nie daje wiary jego ttumaczeniom i uziemia
go w domu na caty tydzien.

Rozdziat pierwszy: Jak wkurzy¢ Faraona

[Chapter One: How To Annoy A Pharaoh]

- Znajdz sposdéb na wydostanie sie z domu, ale nie wychodz przez drzwi! [Find a way out, but not
through the door!]

Podnie$ brudna koszule [dirty shirt] lezacq na tozku. Przy okazji wejdziesz réwniez w
posiadanie srebrnej monety [silver coin].

—

Podnies$ pedzel bez wtosia [brush without bristles] podpierajacy waze. Waza straci rownowage,
uderzy w stojaca obok szafke i odblokuje tym samym jej drzwiczki.

Otworz szafke [locker door] i zabierz wiszacq w S$rodku koszule ojca [father’s robe] oraz
wieszak [clothes hanger].
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Wejdz po schodach na gorng kondygnacje pomieszczenia.

Potacz koszule ojca i brudng koszule a otrzymasz w ten sposdb zaimprowizowang line [improvised
rope].

Uzyj zaimprowizowanej liny na koszu wiszacym pod sufitem [extravagant hanging basket]

Na zewnatrz bedzie na ciebie czekaé¢ dwdch poczatkujacych bandzioréw. Aby dali Ci spokdj,

zaoferuj im srebrng monete. Po chwili zastanowienia Assil dojdzie jednak do wniosku, iz powinien
odzyskac utracony przed chwilg przedmiot.
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- Odzyskaj srebrng monete. [Get back my single silver coin.]

Porozmawiaj z bandziorami, zgodza sie oni oddac¢ ci monete, gdy przyniesiesz im w zamian co$ do
jedzenia.

P6jdz ulicg w doét, az dojdziesz do bazaru. Przywita cie tam Volcano, zawsze mozesz uzyska¢ od
niego kilka podstawowych informacji. Po zakonczeniu konwersacji przejdz dalej, az dojdziesz do
placu na ktérym stoi handlarz niewolnikéw. Przejdz ulica w gtab, znajdziesz sie na drodze
prowadzacej do paftacu Faraona. Zabierz siatke na ryby [fish-net stocking] wiszaca nha
sznurku.
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Wré¢ na plac z handlarzem niewolnikow i tym razem pdjdz ulicg prowadzaca w doét, az dojdziesz do
straganu Olgi. Po drodze zaczepi cie Dinar, na razie mozesz go zignorowac.

Zabierz metalowy pret [metal bar] blokujacy uchylne drzwiczki od baru.

Otwoérz uchylne drzwiczki [swinging door] i gdy Olga zajeta bedzie przeganianiem kotéw, sprébuj
dobrac¢ sie do lezacej na ladzie miski z satatg [salad bowl] i butki [bun] . Jezeli ci sie to
uda, to w twojej kieszeni powinna pojawic sie satata [salad] i butka [hamburger bun]. W przypadku
niepowodzenia, powtorz trick z drzwiczkami.

Przejdz ulicg w prawo, dotrzesz do bramy miasta i drogi prowadzacej nad Nil. Przy pomocy siatki
na ryby ztap cuchnaca rybe [stinky fish] ptywajacg w $cieku.

Potacz butke z satata a nastepnie z cuchnaca rybga, otrzymasz w ten sposdb rybiego burgera [fish
burger], co$ w sam raz dla bandzioréw ktérzy majg twojg monete.

Wré¢ do bandzioréw droga w gore ekranu i daj im rybiego burgera, otrzymasz z powrotem swojq
srebrng monete [silver coin].
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