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Wprowadzenie

Przegladasz wtasnie poradnik do Animal Crossing New Horizons - gry, ktéra 20 marca 2020
roku ukazata sie na konsoli Nintendo Switch. To nowa odstona serii towarzyszacej kolejnym
konsolom japonskiej korporacji juz niemal dwadziescia lat. W ACNH tworzymy swojego bohatera lub
bohaterke, a nastepnie wyruszamy na opuszczong wyspe. Naszym zadaniem bedzie jej rozbudowa, udziat
w zyciu spotecznym mieszkancow, meblowanie naszego domu, a takze tapanie nowych gatunkéw ryb czy
owaddw. A to wszystko w uroczej stylistyce - ostrej i dopracowanej w najmniejszym detalu. Jak nigdy do
tej pory w historii serii.

W poradniku znajdziesz rady dotyczace rozgrywki, a takze oméwienie najwazniejszych zagadnien
zwiazanych z gra. Ttumaczymy jak najlepiej rozpoczaé przygode z rozbudowag wyspy, skad brac
surowce, jak tapac¢ rzadkie ryby czy najskuteczniej zarabia¢ pienigdze. OmoéwiliSmy réwniez niuanse
sterowania.

Cho¢ do Animal Crossing nie da sie stworzy¢ typowej solucji, bo fabuta jest w niej pretekstowa, to
przygotowali$émy mase odpowiedzi na najwazniejsze pytania, ktére przychodzity nam do gtowy w czasie
grania.

W naszym poradniku zawarliSmy rowniez informacje o pre-orderach gry na Nintendo Switch - w tym i
nowych wariantach konsol. Z tekstu dowiesz sie takze, jak dziata kooperacja w grze, skad bra¢ nowe
meble i stroje, a takze... jak przekroczy¢ rzeke!

Witajcie na rajs-IZej wyspie!
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11 porad na start

9.

10.

11.

nie spiesz sie, Animal Crossing to gra, w ktdérg lepiej gra¢ powoli;

potrzasaj drzewami (podejdz i naci$nij A) - czasem wypadajg z nich meble oraz przydatne do
craftingu gatezie; mozesz to robi¢ wielokrotnie;

na poczatku zbieraj wszystko, co zobaczysz, bo przyda Ci sie to pdzniej;

nie sprzedawaj (zwtaszcza na poczatku) zasoboéw takich jak kamien, patyki, drewno czy
pierwsze okazy ztapanych ryb lub owadow;

szybko zastap poczatkowy namiot domem, bo dzieki temu bedziesz mie¢ co meblowa¢, a
takze otrzymasz dostep do bardzo przydatnego magazynu;

jesli czegos nie widzisz, zmien kat ustawienia kamery (prawa gatka);

rozmawiaj codziennie ze wszystkimi mieszkancami wyspy (a rozmawiajac, naciskaj przycisk
B zamiast A - dzieki temu tekst pojawi sie szybciej);

codziennie zwiedzaj cata wyspe, zeby nie przegapi¢ niczego (np. butelek z listem w $rodku czy
skamielin);

szybko wybuduj sklep, dzieki czemu zyskasz dostep do nowych przedmiotéw i narzedzi;
szybko wybuduj muzeum - w ten sposdb zdobedziesz przydatne narzedzia, a takze bedziesz
moc zacza¢ wypetnia¢ muzeum okazami;

zbieraj Nook Miles i wyprawiaj sie na inne wyspy, gdzie zdobedziesz potrzebne zasoby.

Data premiery i pre-order

Animal Crossing ukazato sie na Nintendo Switch 20 marca 2020 roku. Gre mozna odpali¢ zaréwno na
podstawowej wersji konsoli, jaki na Nintendo Lite.

Oczywiscie, jesli odpalicie ACNH na klasycznej wersji Switcha, to bedziecie mogli gra¢ zaréwno na TV, jak
i w trybie handheldowym.

Gre mozna zakupi¢ w formie pre-orderu zaréwno w wersji pudetkowej w sklepach z grami, jak i w formie
digitalowaj w eShopie. Tytut kosztuje ok. 60 euro (240 zi).

Animal Crossing mozesz kupi¢ tez w bundle'u wraz ze specjalng wersjg konsoli. Przygotowana na premiere
gry wersja sprzetu rézni sie od innych tylko kolorami i tematycznymi nadrukami. Jesli zdecydujecie sie na
bundle konsoli z grg, to Animal Crossing w tym zestawie bedzie dostepne w formie digitalowej, czyli bez
pudetka i kartridza.

Nie ma co ukrywac: ta wersja konsoli jest SLICZNA <3
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Dlugos¢ gry

Serie Animal Crossing cechuje otwarty typ rozgrywki w stylu np. The Sims, a to oznacza brak typowego
konca gry. Fabuta, cho¢ obecna i prowadzaca do mitego finatu, jest mocno pretekstowa. Zabawa w AC
polega dowiem na udziale w zyciu naszej wioski, kolekcjonowaniu ryb czy owadéw, tworzeniu nowych
przedmiotéw, meblowaniu domu czy udziale w regularnie odbywajacych sie festiwalach, za ktore
nagradzani jesteSmy nowymi strojami czy meblami.

| caught a tiger butterfly!
I've earned my stripes!

tapanie motyli to ostatnio moja ulubiona aktywnos$¢ na zabicie wolnego czasu.

Trudno wiec powiedzie¢, ile zajmuje przejscie Animal Crossing New Horizons - najwieksi fani serii
spedza przy tej odstonie pewnie z setki godzin na przestrzeni kolejnych lat. Zeby poznad
wiekszos$¢ tego, co oferuje gra, trzeba w niej spedzi¢ co najmniej 50 godzin i to na przestrzeni co najmniej
min. dwéch tygodni.

System dobowy

Animal Crossing nalezy do niewielkiej grupy gier, w ktorych wirtualna pora dnia odpowiada tej, jaka jest w
rzeczywistosci - za naszymi oknami. Jesli wiec bedziemy grali tylko wieczorami, to zobaczymy naszg
wioske tylko w Swietle ksiezyca. To samo dotyczy por roku, ktére zmieniajg sie tak, jak zwykte pory roku.
Zeby zobaczy¢, jak wyglada jesien w naszej wiosce, musimy poczekaé do... jesieni.

Te realistyczne systemy (dobowy oraz por roku) majg ogromne znaczenie dla rozgrywki. Niektérych
gatunkéw ryb czy owaddéw nie ztapiemy np. w $rodku dnia, a inne wystepujq tylko zima. Jesli wiec chcemy
poznac wszystkie sekrety Animal Crossing New Horizons, to musimy wracac¢ do gry regularnie - przez caty
rok.
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W nocy ztapiesz inne owady czy ryby niz w dzieh.

Cykl dobowy ma rowniez znaczenie, kiedy rozbudowujemy nasz dom czy inne placéwki na wyspie. Jesli
dowiemy sie, ze jutro co$ bedzie gotowe - to znaczy, ze wydarzy sie to nastepnego dnia w
rzeczywistosci. Na nic nie zda sie wtozenie w gre kolejnych godzin - trzeba po prostu poczekac do rana.

Tryby gry

W Animal Crossing New Horizons mozemy bawi¢ sie samemu lub tez z innymi graczami. W gre wchodzi
zarowno kanapowy coop, gdzie maksymalnie czterech graczy bawi sie na jednym ekranie. Mozemy tez
odwiedzac¢ wyspy naszych znajomych za posrednictwem internetu - wtedy nawet osiem osdb moze bawié
sie razem.

W praktyce zabawa w Animal Crossing polega na rozwoju swojej wyspy, wiec nawet jesli bedziemy od
czasu do czasu odwiedzac znajomych czy grac¢ z rodzing, to w praktyce wiekszos¢ czasu i tak spedzimy u
siebie, grajac samemu.

Co robimy w grze?

Animal Crossing to gra, w ktérej sami decydujemy, co chcemy osiggngé. Mozemy skupi¢ sie na zbieraniu
mebli i projektowaniu najpiekniejszych wnetrz, jakie tylko przyjdg nam go gtowy. Albo poswiecimy sie
kolekcjonowaniu réznych gatunkow ryb i owaddéw, ktére bedziemy oddawac¢ do muzeum. Nic nie stoi na
przeszkodzie, by bawi¢ sie w ogrodnika naszej wyspy i pielegnowac rosliny, sadzi¢ nowe drzewa czy
rabatki.

W praktyce najczesciej bedziemy po prostu robi¢ raz jedno, a raz drugie. Wazne jest jednak to, ze nigdzie
nie musimy sie spieszy¢. Nic nas nie goni. To my decydujemy, co chcemy zrobi¢, wiec jesli po prostu
macie ochote bawi¢ sie sadzeniem kwiatkéw - to rébcie to. Tom Nook i jego zlecenia poczekaja.
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