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Antesi

~ THE DARK DESCENT -

Wprowadzenie

Amnesia: Mroczny Obted to nowy horror szwedzkiego studia Frictional, ktére odpowiada za serie
Penumbra i inspiruje sie twdrczosciag H.P. Lovecrafta. W produkcji wcielamy sie w cziowieka
prébujgcego przedostacsie przez mrozny zamek i szukajgcego odpowiedzi na wiele pytan.

W odrdznieniu od wiekszosci wspdtczesnych horrordw Amnesia stawia na klimat, mroczng fabule
oraz mieszanke przerazajgcych wydarzen i zagadek. W tym poradniku dowiedziecie sie jak krok po
kroku przemierzy¢ korytarze tongce w mrokach. Rozwigzujemy w nim wszystkie zagadki, méwimy
o réznych zakonczeniach gry i ujawniamy kazda z tajemnic.

Szymon ,,Hed” Liebert (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Prolog

W pierwszej scenie nasz bohater bedzie probowat dojs¢ do siebie — musimy po prostu i§€ przed
siebie. [1] Gdy znajdziemy sie na podiodze wstajemy - wciskajac klawisz poruszania sie
(domysinie W). [2]

Rozgladamy sie w poszukiwaniu drzwi — za nimi w pomieszczeniu znajdziemy pudetko zapatek.
[1] Teraz wyruszamy czerwonym sSladem na korytarz i kierujemy sie w strone dwdch zbroi w
oddali (w strone duzych drzwi). [2]

Przechodzimy z korytarza w lewo - zobaczymy szafe. Otwieramy jgq i zabieramy pudetko. [1]
Naprzeciw szafy sq drzwi a za nimi mate pomieszczenie ze stotem. Znajdziemy na nim kolejne
zapatki. [2]
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Wracamy do poprzedniego korytarza i skrecamy w prawo - zagladamy do drugiej szafy [1] a
nastepnie przechodzimy drzwiami, do ktérych prowadzi czerwony s$lad. Za nimi s schody w
gére i korytarz - udajemy sie nim. [2]

W pewnym momencie bohater zastabnie, [1] ale szybko sie pozbiera. W konau dotrzemy do
korytarza z kilkoma przedmiotami. [2]

Zanim przejdziemy dalej zagladamy do ciemnego pomieszczenia po prawej (przed przewrécong
szafg) — na jednej z potek sg zapalki. [1] Teraz mozemy mina¢ lezacy mebel i skreci¢ w lewo
- droga wiedzie w doét schodami. [2] Na dole przechodzimy przez czerwone drzwi do Starych
Archiwow (Old Archives).
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Archives

Podazamy przed siebie - jedne z drzwi nagle otworzg sie. Wchodzimy do tego pomieszczenia i
zgarniamy z pétki na wprost dwa pudetka zapatek. [1] Idziemy korytarzem, ktory zakreca w
lewo. [2]

Za zakretem wchodzimy do pomieszczenia po lewej. [1] Tutaj bierzemy lampe, ktéra lezy pod
stotem. [2]

Ze skrzyni stojgcej nieopodal bierzemy zapatki [1] a potem udajemy sie do mrocznego
korytarza (drugie wyj$cie z pomieszczenia). [2]
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Wspomagajac sie lampg przechodzimy przez drzwi po drugiej stronie ciemnego pomieszczenia. [1]
Znajdziemy sie w pokoju zapalonym piecykiem - w szafie koto niego sa zapatki. [2]

Po zebraniu zapatek otwieramy nastepne drzwi (przez nimi wida¢ czerwone $lady). [1] Za nimi
trafimy na biurko iszafki z miksturami — z biurka zbieramy olej i list. [2]

Rozgladamy sie po pokoju — na jedne ze $cian bocznych jest maty przetacznik. [1] Uzywamy go i
przechodzimy drogg za odsunietym regatem. [2] Wchodzimy do Sali Powitalnej (Entrance Hall).
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