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Wprowadzenie

Poradnik do gry Alternativia zawiera wskazoéwki przydatne podczas zabawy w te intrygujaca
futurystyczng przygodéowke. To doktadna i bogato ilustrowana solucja, ktéra przeprowadzi Cie przez
wszystkie kolejne wydarzenia w grze.

Opis ten podporzadkowany jest wyzwaniom, przed jakimi w trakcie zabawy staje gtowny bohater
Richard oraz dwie postacie drugoplanowe: Andrea i Andy, ktére majgq swoje epizody w finale catej
historii. Kazdy podrozdziat opisuje jedno zadanie i podpowiada dziatania, ktére sg niezbedne do
zrealizowania tylko tego konkretnego celu, oraz lokalizacje wszystkich potrzebnych do jego
urzeczywistnienia przedmiotéw, rowniez tych, ktére mogtes znalez¢ juz jakis czas temu i by¢ moze
dawno masz je w swoim ekwipunku. W zwigzku z tym to, co datoby sie w danym momencie zrobié
lub zabraé, a co przyda sie przy rozwiklywaniu innego problemu, opisane jest w innym
podrozdziale, tym, ktéry owg kwestie wyjasnia. W ten sposdb, poszukujac rozwigzania takiej, a nie
innej zagadki, znajdziesz w jej omowieniu komplet dotyczacych tylko i wytacznie jej czynnosci i
przedmiotow zilustrowanych fotkami z rozgrywki.

Ekwipunek umiejscowiony jest w gornej czesci ekranu i ujawnia sie po najechaniu tam kursorem
myszy. Przedmioty wyjmujesz zen LPM, a odktadasz je, klikajac w dowolnym miejscu PPM. Statym
obiektem w inwentarzu jest PDA bohatera, ktére petni dwojakg funkcje. Po pierwsze mozna ogladac
w nim w zblizeniu posiadane przedmioty - wystarczy klikna¢ ktorys z nich PPM w ekwipunku, a
pojawiajacy sie wdéwczas komentarz Richarda niekiedy stanowi podpowiedz co do ewentualnego
zastosowania danej rzeczy. Po drugie — w menu PDA (z jego lewej strony) znajdujq sie m.in. takie
foldery jak: ,Notatki”, ,Baza danych” czy ,Dysk TVD"”. W tym pierwszym mieszcza sie zapiski
bohatera okreslajace jego aktualne zadanie do wykonania. W drugim - informacje na temat Swiata
gry, ktére czesto zawierajq podpowiedzi do zagadek; nowe, jeszcze nieprzeczytane, wyrdznione sg
kolorem pomaranczowym. Trzecia z wymienionych opcji przeznaczona jest do réznych operacji ze
zdobywanymi w dalszej czesci zabawy dyskami. PDA wytaczasz, klikajac specjalng ikonke w jego
prawym gérnym rogu albo wciskajac Esc. Informacje o nowych wpisach w ,Notatkach” czy ,Bazie
danych” wyskakuja w lewym gérnym rogu ekranu.

Na aktywnych obiektach wnetrze kursora myszy, ktéry ma ksztatt tréjkatnego wskaznika, przybiera
seledynowy kolor. Po kliknieciu LPM pojawia sie kontekstowe menu (lupa, dton, dymek), z ktérego
wybierasz interesujace Cie opcje (odpowiednio: komentarz, wez lub uzyj i rozmowa). Polecam
badac kazdy przedmiot symbolem lupy i dtoni, czesto jest to warunkiem przeprowadzenia dalszych
mozliwych akcji.

Dwukrotny klik przyspiesza bohatera — w obrebie tej samej lokacji zaczyna on biec do wskazanego
punktu, przy przechodzeniu do kolejnej przenosi sie tam od razu, bez spaceru przez catg dtugosé
ekranu. Esc przewija scenki przerywnikowe, LPM dialogi, a pod klawiszem Tab ukryte sg hotspoty.

Gra ma dwa poziomy trudnosci: wysoki i niski. Na wysokim nieaktywne sg hotspoty, a liczba szans
na wznowienie gry jest ograniczona. Jest to o tyle istotne, ze bohater, udzieliwszy niewtasciwej
odpowiedzi w trakcie dialogu, kilkakrotnie moze zgina¢ (o takowym niebezpieczenstwie za kazdym
razem ostrzegam w poradniku), warto zatem czesto zapisywac stan gry. Na niskim poziomie
trudnosci po kazdym zgonie da sie powroci¢ do krytycznego momentu.

Wszystkie przedmioty, jakie powinny wyladowa¢ w ekwipunku bohatera wyréznione sg w tekscie
kolorem czerwonym, a rozwigzania zagadek pogrubieniem.

Gra jako taka nie ma wyodrebnionych rozdziatéw, podziat na nie w poradniku zrobitam wedtug
wiasnego uznania dla wiekszej przejrzystosci tekstu.

Katarzyna ,, Kayleigh” Michatowska (www.gry-online.pl)
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Prolog

Dotaduj bilet

Od androida, ktory zabrat mu karte identyfikacyjng, uprawniajgcg m.in. do wejscia do dzielnicy
przemystowej, Richard Rocek dowiaduje sie, ze stracit prace i ze jego bilet kolejowy jest
roztadowany. By modc wréci¢ do domu, musi skorzysta¢ z pociggu, a to jest mozliwe tylko z
natadowanym biletem.

A zatem trzeba pomoc Richardowi dotadowac bilet, oczywiscie — z powodu braku karty osobistej -
W sposob nielegalny. Zajrzyj (PPM) do swojego PDA (pierwszy przedmiot w ekwipunku,
usytuowanym w gorze ekranu). Po wejsciu w menu (po lewej) mozesz przetacza¢ sie pomiedzy
funkcjami urzadzenia. Wybierz ,Baze danych” i zapoznaj sie z informacjami na temat réznych
aspektéw sSwiata gry. Z notatki o bilecie dowiesz sie, ze dziataja one w oparciu o materiat
radioaktywny i ze mozna je fadowa¢ w znajdujacych sie na dworcach terminalach.

Kiedy udasz sie na stacje (ze zblizenia na brame — w doét ekranu, w planie ogdlnym sektora G-14 -
do zniszczonego tramwaju, a stamtad - ponownie w dot ekranu), przekonasz sie, ze jeden z
terminali (pierwszy od lewej; zblizenie) jest zniszczony - najprawdopodobniej przez Ruch Oporu.
Pokrywa w dole urzadzenia jest odgieta, moze modgibys zatem dosta¢ sie do jego wnetrza,
potrzebujesz jednak jakiegos$ narzedzia.
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Uiy Rekawica & Patng Beesks

Takowe znajdziesz w kontenerze na $mieci (zblizenie), tuz przy bramie do dzielnicy przemystowej,
ktérej pilnujq androidy (na prawo od nich). Wejdz do wnetrza kontenera i przyjrzyj sie stojacym w
nim beczkom. Zawieraja szkodliwe substancje, zabezpiecz wiec dion posiadang ochronng rekawica
i pogrzeb w jednym z pojemnikéw. Znajdziesz metalowy pret.

b

Kiedy jednak wrdcisz na stacje i sprobujesz uzy¢ go na pokrywie terminalu, okaze sie, ze jego
krawedzie sq zbyt ostre, by Richard mdgt go swobodnie trzymac. Kolejny niezbedny przedmiot
pozyskasz zatem przy zniszczonym tramwaju (prawy dolny roég ekranu w ogdélnym widoku na
sektor G-14). Pogrzeb w walajacych sie po prawej kartonach, a w rece Richarda wpadnie rolka
tasmy klejacej.
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Po obklejeniu nig preta (w ekwipunku) zyskasz narzedzie, ktérym bedzie mozna wytamac pokrywe
terminalu. Musisz to zrobi¢ w momencie, kiedy na stacji nie ma pociggu. Gdy to juz sie uda,
zauwaz, ze we wnetrzu terminalu, w dole po prawej, rozlaty sie chemikalia — to wiasnie materiat
stuzacy do tadowania biletow.

Potraktuj je pretem owinietym tasma, a Richard zeskrobie troche zaschnietej substancji, ktéra
przyczepi sie do preta. W takiej postaci nie nadaje sie ona jednak do natadowania biletu, jest zbyt

stwardniata. Trzeba jg zatem rozpuscic.
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LiEy): Prae 2 ehemikaliami + Plomioeh

W tym celu udaj sie (wyjscie ze stacji w gtebi ekranu po prawej) pod brame zakfaddéw
przemystowych, skad skieruj sie w strone kontenera i dalej w widoczng za nim aleje. W otwartej

skrzynce z rurami doprowadzajacymi gaz (przy Scianie budynku po lewej) ptonie ogien. Wetknij
wen na chwile pret z chemikaliami.

Teraz wystarczy potraktowac roztopiong na koncu preta substancjg roztadowany bilet (masz go
w ekwipunku), by otrzyma¢ bilet natadowany, na dodatek - bezterminowo. Po udaniu sie na
dworzec kolejowy (do kontenera, do bramy, do zniszczonego tramwaju i wreszcie na stacje) po
prostu wsigdz do pociggu, kiedy ten nadjedzie.
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