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nieoficjalny opis przejscia gry

Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry ,Alone in the Dark”. Tekst ten sktada sie w catosci z bardzo
doktadnego opisu przejscia tej stosunkowo wymagajacej produkcji. Zawarto tu szczegotowe
omowienie wszystkich o$miu rozdziatéw gry. Skupitem sie zarédwno na przedstawieniu gtéwnych
celdow jak i zadan dodatkowych, ze szczegdlnym uwzglednieniem siedlisk zta, ktérych niszczenie
staje sie istotng kwestig w dalszej fazie rozgrywki. Zycze owocnej gry!

Stranger
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Opis przejscia gry
Epizod 1 - Zamroczenie

Scena 1: Pobudka

Nie przejmuj sie tym, ze obraz jest bardzo rozmazany, gdyz jest to celowe posunigcie ze strony
autoréw gry. Zgodnie z wyswietlong informacja, mozesz obrdéci¢ nieco widok. Wystuchaj rozmowy
pomiedzy znajdujgacymi sie w pomieszczeniu osobami. Po chwili jeden z bandzioréw sie do Ciebie
zblizy. Skorzystaj z myszki w celu podniesienia gtowy gtéwnego bohatera (screen).

Teraz musisz wykonac inng akcje, a mianowicie mrugngé¢ oczami w celu oczyszczenia wzroku
(screen). Domyslnie do wykonania tej czynnosci stuzy klawisz X. Przytrzymaj klawisz na okoto
sekunde, dzieki czemu efekt bedzie nieco bardziej diugotrwaty. Czynnos$c¢ te nalezy powtarzad
$rednio co kilkanascie sekund, gdyz obraz ponownie bedzie sie rozmazywat. Na szczescie
utrudnienie to dotyczy tylko tej pierwszej sceny gry.

i

Wi bry o oySeRToR 1
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Po chwili zmuszony zostaniesz do wyjscia z tego pomieszczenia. Do przemieszczania gtdwnego
bohatera stuzg klawisze kierunkowe, a z racji uzycia widoku FPP wszystko przebiega w
standardowy sposob. Po wyjsciu z pomieszczenia skieruj sie w lewo (screen). Nie idz za drugq
grupka, tylko ponownie skieruj sie do lewego korytarza. Na szczescie nawet jesli sie pomylisz, w
niezbyt uprzejmy sposob nakierowany zostaniesz na wilasciwy tor przez bandziora, ktory Ci tu
towarzyszy.

Zblizysz sie do prawych drzwi, ktére zostang otwarte przez towarzyszacq Ci osobe. Skieruj sie do
nowego korytarza. Gtéwny bohater automatycznie zapali swiatto. Ty natomiast musisz skierowac
sie po schodach na gére. Do celu prowadzi tylko jedna Sciezka, tak wiec nie mozesz sie zgubié.
Zwro¢ uwage na zadrapania, ktére pojawig sie na suficie (screen). Na szczescie nie mozesz tu
zgingd.
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Idz caty czas prosto az dotrzesz do kolejnych drzwi. Podejdz kawatek dalej, a gtdwny bohater
automatycznie powinien sie odwréci¢. Zaczekaj teraz az bandzior otworzy drzwi. Mezczyzna
zostanie dostownie rozerwany na strzepy (screen), a Ty spadniesz na nizszy poziom. Skieruj sie do
najblizszego korytarza. Po kilku chwilach dotrzesz w nowe miejsce.
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Scena 2: Zawroty gtowy

Gra wyswietli tu nowy filmik przerywnikowy, w trakcie trwania ktérego po raz bedziesz mogt
przyjrze¢ sie twarzy gtdwnego bohatera. Zauwaz tez, ze udostepniony Ci zostat widok TPP. Do
przetaczania pomiedzy widokami stuzy klawisz TAB. Wykorzystaj wolng chwile do tego zeby
zapozna¢ sie z modelem sterowania, szczegdlnie ze jest on dosy¢ nietypowy. Oprécz czterech
gtéwnych klawiszy ruchu mozesz wykorzystywac¢ SHIFT do biegania i ALT do odwracania sie.

Skieruj sie w strone znajdujacej sie na prawo od lustra Sciezki. Nalezy tu oczywiscie zachowac
ostroznos¢, gdyz jest ona dosy¢ waska. Udaj sie w strone gérnej czesci ekranu, a nastepnie przejdz
na dach windy, ktéra sie tu wkrotce zjawi (screen). Zostaniesz uraczony nowg scenkg
przerywnikowa.
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