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Czwarta odstona Alone In The Dark o podtytule Koszmar Powraca (w oryginale The New
Nighmare), wcigz pozostaje jednym z najlepszych survival horroréw, jaki powstat na komputery
domowe.

W Alone In The Dark: Koszmar Powraca mozemy wcieli¢ sie w posta¢ prywatnego detektywa
Edwarda Carnby'ego lub pani profesor Aline Cedrac. Rozgrywka obiema postaciami znaczaco sie
rézni. Kazda z nich przezywa odrebne przygody, rozwigzuje zupetnie inne zagadki, walczy z innymi
gtéwnymi przeciwnikami, czasem porusza sie tez po lokacjach, do ktérych nie ma wstepu ich
partner. Opowiesci zazebiajgq sie i dopiero po przejsciu gry obiema postaciami poznamy catosé
historii.

W tekscie kolorem niebieskim oznaczone sa przedmioty, ktdre znajdziesz na swojej drodze.
Kolorem zielonym oznaczona jest amunicja do broni, apteczki oraz talizmmany zapisu. Natomiast
kolorem , zaznaczone sg hiektére kluczowe czynnosci, ktére musisz wykonac, a
ktore fatwo przeoczyc.
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Walka jest waznym elementem Alone In The Dark i wraz z rozwojem sytuacji, bedziemy mieli
dostep do coraz lepszych rodzajow broni.

Pierwsza bron Aline. Mata skutecznos¢ rewolweru przeciwko istotom ciemnosci powoduje, ze korzystamy z niego tylko w
wypadku gdy nie mamy innego wyjécia. Amunicja: pociski magnezowe.

Podstawowa bron Carnby'ego. Specjalny rewolwer z dwoma lufami o podwdjnym bebenku, strzelajacy dwoma pociskami na raz.
Amunicja: pociski magnezowe.

Granatnik. Nic doda¢, nic ujacé. Kazdy przeciwnik uzna skutecznos¢ takiego argumentu. Amunicja: granaty.
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Rakietnica. Umozliwia celne wypuszczanie flar alarmowych, co czyni z niej réwniez wyjatkowo potezny i skuteczny orez.
Amunicja: rakiety.

Karabin plazmowy. Zaprojektowana przez Jeremy'ego Mortona bron wykorzystujaca gaz. Jej dziatanie wigze sie z
wystrzeliwaniem bardzo jasnej i wyjatkowo goracej plazmy. Amunicja: nabdj gazowy.

Pistolet energetyczny. Pistolet wykonany przez Jeremy'ego Mortona wytwarzajacy serie wytadowan elektrycznych. Potrzeba do
niego konkretnego zrédta zasilania. Bron szybka i skuteczna. Amunicja: tadowarka.

Pulsar fotoelektryczny. Bron energetyczna Jeremy'ego Mortona dziatajaca dzieki licznym lustrom. Wydaje sie by¢ wyjatkowo
potezna, ale potrzeba do niej konkretnego zrédta zasilania. Dhugi czas tadowania przed strzatem utrudnia korzystanie z tej
niezwyktej broni. Amunicja: tadowarka.
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Obstuga gry jest bardzo prosta i niemal w catosci odbywa sie za pomocg klawiatury. Poruszamy sie
za pomocg klawiszy kursora. Dodatkowo uzywamy jeszcze w petni konfigurowalnych klawiszy
celowania, uzywania/strzatu, biegu, latarki, mapy oraz inwentarza. W inwentarzu mozemy
przejrze¢ znalezione dokumenty, w notatniku sprawdzi¢ nasze postepy, uzy¢ znalezionych
przedmiotow, czy tez zmienic lub przetadowac bron.
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Latarka mozemy operowac za pomoca klawiszy kursora, przytrzymujac rownoczesnie klawisz Shift.
Jesli potrzebujemy uczyni¢ to bardziej precyzyjnie mozemy zrobi¢ to za pomocg myszki,
przytrzymujac jej lewy klawisz. Podczas rozgrywki pamietaj, ze przedmioty ktére mozesz podniesc,
obejrzec lub uzyc jarza sie w swietle latarki.

Sytuacje w grze mozemy nagrywac za pomocg znajdowanych talizmanow zapisu. Teoretycznie
mozna to zrobi¢ w dowolnym momencie, ale w praktyce jest nieco gorzej. Przyktadowo jesli
wejdziemy do pomieszczenia gdzie znajdujq sie potwory, zabijemy i je zapiszemy sytuacje, to po
wczytaniu potwory znéw sie odrodza, a wystrzelanej uprzednio amunicji nikt nam nie zwréci. Warto
mie¢ to na uwadze.

Zarezerwuj sobie czas na rozgrywke poéznym wieczorem. Przygas $wiatta i poswie¢ pare minut na
ustawienie monitora, tak aby obraz nie byt za jasny. Usigdz wygodnie i obejrzyj wprowadzenie do
gry.
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Carnby'ego poznajemy gdy przeglada dokumenty z ostatniego dochodzenia swojego przyjaciela
Charlesa Fiska. Zajmowat on sie sprawg profesora archeologii Obeda Mortona, ktéry zastynat jako
tworca kontrowersyjnej teorii dotyczacej tablic Indian Abkanis. Fisk zostat odnaleziony martwy w
poblizu Wyspy Cieni - siedziby rodziny Mortondw.

p——

Nastepnie odwiedzimy gabinet tajemniczego pana Lamba, ktdéry zdaje sie kierowac catg sprawa.
Jego totumfacki, niejaki Johnson, skierowat na Wyspe Cieni zarédwno Carnby'ego, ktory chce
odnalez¢ morderce swojego przyjaciela, jak i mtodg profesor archeologii Aline Cedrac, ktéra ma sie
zajac ttumaczeniem napisow na indianskich tablicach.

Akcja przenosi sie do samolotu za pomocg ktérego Edward Carnby i Aline Cedrac zamierzajg dostac
sie na Wyspe Cieni.

Strona: 7

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06n9_ebook

