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swinskie ryjki

Wprowadzenie

Poradnik stanowi uzupetnienie opisu przejscia Alice: Madness Returns, zawiera lokalizacje
wszystkich sekretow wystepujacych w grze. Znajdziecie tu opis miejsc, w ktorych odszukacie

(Swinskie ryjki), (wspomnienia), (butelki) oraz , wraz
ze zdjeciami lokacji. Poradnik zawiera takze gars$¢ porad dotyczacych ulepszania broni.

Warto zbiera¢ jak najwiecej napotkanych po drodze zebdw - rozwijanie broni w grze jest bardzo
wazne i pozwala nam na szybsze likwidowanie przeciwnikéw. Znajdziemy je praktycznie wszedzie -
podczas skokdéw, w jaskiniach czy we wszelakiego rodzaju skrzynkach. Ponizej mozecie znalezé
gars¢ porad odnosnie ulepszania osiggdw naszego oreza.

Do niniejszej gry dostepny jest rowniez poradnik, w
ktérym znajduje sie opis zadan (questow).

Alice: Madness Returns to gra w dzisiejszych czasach wyjatkowa, stworzona wedtug
staroszkolnych, klasycznych wzorcédw. Przed nami niepowtarzalna podréz po zakreconych
okolicach, po krainie, w ktérej nic nie jest normalne, i caly czas doswiadczamy niespodziewanych
zwrotdw akcji. Z niniejszym poradnikiem ta przygoda stanie sie jeszcze bardziej fascynujaca, a
wszelkie przeszkody i niejasnosci nie bedg juz problemem!

Amadeusz ,,EIMundo” Cyganek (www.gry-online.pl)
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Ulepszanie broni

w i 759

WEA D "
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W grze dostepna jest mozliwos¢ ulepszania oreza - kazdg bron mozemy ulepszy¢ czterokrotnie,
korzystajac ze zgromadzonych w trakcie rozgrywki zebow. W menu Weapons widzimy aktualnie
posiadane bronie, ich poziom oraz ilos¢ zebdéw potrzebna nam do wykonania kolejnej modyfikacji.
Warto inwestowac zgromadzone $rodki w bronie, ktére wykorzystujemy najczesciej — oczywistym
wyborem wydaje sie polepszanie osiggow Pepper Grindera - naszej gtéwnej broni dystansowej.
Co do oreza wykorzystywanego w walce w zwarciu - tutaj wszystko zalezy od naszych
indywidualnych preferencji w tym wzgledzie. Ulepszenia Hobby Horse wptywaja gtdwnie na site
poteznych uderzen, z kolei jesli chodzi o Vorpal Blade - tutaj poprawia sie gtdéwnie zwinnos$¢ i
szybkos$¢ wyprowadzanych cioséw. W razie nagtej potrzeby ulepszenia broni (np. wéwczas, gdy nie
radzimy sobie z coraz silniejszymi przeciwnikami), by szybko ulepszy¢ swdj arsenat, mozemy
odpali¢ dowolny epizod z ukonczonych juz rozdziatdw - wtedy zeby na nowo dopisujg sie do
naszego konta.
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Snouts - swinskie ryjki

Rozdziat 1 - Hatter' s Domain

2 - The Vale of Tears - po wyjsciu przez mysig dziurke z kuchni, pomiedzy dwoma podtkami
skalnymi.
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4 - The Crockery — po przejsciu przez niewidzialng S$ciezke tuz po znalezieniu butelki, po lewej
stronie koto urwiska.
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5 - Hatter's Gate - tuz na poczatku eksploracji kolejnej lokacji, po prawej stronie, w dziurze w
murze

6 - Hatter’'s Gate - po dwoch walkach z Madcapami, w komnacie, do ktdérej dojdziemy dzieki
dziurze w murze.
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