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Wprowadzenie

Poradnik do gry Alice: Madness Returns zawiera kompletny opis przejscia gtéwnego trybu
fabularnego wraz z instruktazami filmowymi wyjasniajacymi najtrudniejsze momenty rozgrywki.

kolorem oznaczytem wszystkie dodatkowe przedmioty, zielonym przeciwnikow,
za$ niebieskim klawisze wymagane do wykonania danej czynnosci.

Osobny poradnik pomoze Ci odnalez¢ wszystkie sekrety
w grze.

Alice: Madness Returns to gra polegajaca w gtdwnej mierze na eksploracji otoczenia, nie sposob
jednak nie zwroci¢ uwagi na fantastyczne kreacje poziomdw, jakimi uraczyli nas projektanci ze
studia Spicy Horse. Mowa tu przede wszystkim o niesamowicie wygladajacej lokacji w petni
zbudowanej z kart, czyli Cardbridge. Nie mozna poming¢ takze wyjatkowej i oryginalnej scenerii
miasteczka Barrelbottom - podwodnej ostoi spokoju i towarzyskiego zycia, wszak niedaleko
znajduje sie Dreary Line Theater, jedna z gtdwnych lokacji w tym rozdziale. Rozgrywka w Alicji to
jednak nie tylko beztroskie przeskakiwanie z platformy na platforme - to takze wymagajace
pojedynki z réznorodnymi przeciwnikami. Do najtrudniejszych nalezg pojedynki z Colossal Ruin -
ogromnym potworem zbudowanym z mazi, z kilkoma gtowami, ktére musimy jak najszybciej
wyeliminowac. Sporo problemoéw sprawia takze walka z wieksza iloscig Dollgirls - ciezko skupic sie
na jednej z lalek, a ich atak w grupie jest trudny do powstrzymania. Paradoksalnie sporo szumu
robig tez Samurai Ink Wasps - mate, czarne pszczotki skutecznie uniemozliwiajg ataki na innych
przeciwnikéw, dlatego tak wazne jest szybkie niszczenie ich siedlisk.

Amadeusz ,EIMundo” Cyganek (www.gry-online.pl)
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Rozdziat 1 — Hatter’s Domain

Houndsditch Home

Gre zaczynamy w gabinecie doktora Rumby’ego. Po zakonczeniu konsultacji i préoby zwalczenia
powracajacych koszmarow z przesztosci opuszczamy budynek. Kierujemy sie korytarzem w strone
schoddéw, przechodzac obok dzieci grajacych w klasy. Po zejsciu na parter idziemy jedyng dostepng
drogq, wchodzimy do salonu i wychodzimy na zewnatrz.

Po wyjsciu z budynku skrecamy w lewo w strone ,Whitechapel Market”. Przechodzimy spokojnie
przez targowisko do momentu, w ktérym spotkamy biatego kota. Podazamy za nim. Dochodzimy
do placu, w ktéorym spotykamy sie ze starszg panig i ogladamy jedng z wielu retrospekciji, jakie
znajdziemy w trakcie catej gry.

Strona: 5
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06n3_ebook

Alice: Madness Returns — Poradnik GRY-OnLine

Trafiamy na dach budynku. Przechodzimy przez drewniany mostek i podchodzimy do babci. Sprawy
przybierajg nieoczekiwany bieg - ziemia sie rozstepuje, my zas trafiamy wprost do Krainy Czardw.
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The Vale of Tears

Idziemy $ciezka w gore — po chwili znajdujemy pierwsze . Podazamy dalej w goére,
przeskakujemy przez mate urwisko.

Docieramy do trzech platform zbudowanych z kostek domina. By spokojnie przeskoczy¢ z miejsca
na miejsce, wciskamy drugi raz spacje w trakcie lotu lub przytrzymujemy spacje, by dryfowac¢ w
powietrzu. Po zeskoczeniu z urwiska znajdujemy kolejne
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