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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik dotyczy gry Alan Wake, autorstwa finskiego studia Remedy Entertainment,
tworcow serii Max Payne. Artykut zawiera ogdlne porady dotyczace zasad rzadzacych rozgrywka,
kompletny opis przejécia wszystkich szesciu odcinkdéw, a takze spis uzbrojenia, wyposazenia i
przeciwnikdw wystepujacych w swiecie Alana Wake'a.

Dla oséb chcacych dogtebnie poznac¢ fabute tej produkcji, przygotowano rozdziat zatytutowany
«~Maszynopis”, w ktérym zamieszczono spis wszystkich kartek z maszynopisu (w tym rowniez i tych
dostepnych na najwyzszym poziomie trudnosci) wraz ze wskazowkami, jak je znalez¢.

Poradnik powstat w oparciu o polskg wersje jezykowa gry, jest on skierowany gtéwnie do osob,
ktére dopiero zaczynajg swojg przygode z gatunkiem gier akcji, i w zwigzku z tym dotyczy on
nizszych poziomow trudnosci. Doktadny opis stowny, liczne wskazdwki i sugestie oraz cate mnostwo
obrazkéow z pewnoscig utatwig zrozumienie rozgrywki i znalezienie wyjscia z kazdej ktopotliwej
sytuacji, z jakg mozna sie zetkna¢ w trakcie zabawy.

Poradnik zostat uzupetniony o opis przejscia dwdéch dodatkowych odcinkéw specjalnych - Sygnat i
Pisarz, jak réwniez opisu lokalizacji ukrytych w tych odcinkach przedmiotéw kolekcjonerskich.

Uzupetnienie i poprawki w wersji PC: Artur ,,Arxel” Justynski (www.gry-online.pl)

Autor: Maciej ,,Sandro” Jatowiec (www.gry-online.pl)
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Porady ogodlne

1. Zbieraj wszystko, co tylko znajdziesz na swojej drodze. W grze nie ma przedmiotow
nieprzydatnych lub zasmiecajacych Twdj ekwipunek. Baterie, amunicja i bron zawsze moga sie
przydac.

2. Swiatto Twojej latarki jest niezwykle przydatne. Stuzy ono nie tylko do eliminowania wrogéw, ale
i do wyszukiwania pufapek (sidfa btyszczg w sSwietle) oraz skladéw amunicji (droga do nich jest
oznaczona fluorescencyjng farbg). Uzywaj jej czesto, aczkolwiek pamietaj ze skupianie $wiatta
latarki (za pomocg prawego przycisku myszy lub klawisza [LT] jezeli grasz na padzie) nie
zawsze jest konieczne do osiggniecia pozadanego celu.

3. Bateria w latarce roztadowuje sie pod wpltywem skupiania Swiatta za pomocg prawego
przycisku myszy |lub klawisza [LT] (jezeli grasz na padzie). Naciskajac [Q] (lub [Y] na padzie),
mozesz wktada¢ do latarki kolejne baterie, przedtuzajac jej ,zywotnosc”. Jest to szczegdlnie
przydatne w walce z mocnymi przeciwnikami. Jezeli jednak nie masz lub nie chcesz traci¢ baterii,
wiedz ze jej poziom regeneruje sie samoczynnie, gdy nie skupiasz $wiatla latarki w jednym
miejscu.

4. Swiatlo jest jak zbawienie w $wiecie Alana Wake'a. Pod $wiecacymi latarniami mozesz
regenerowac swojg energie, a wrogowie nie moga Cie atakowaé w ich Swietle. Stanowia wiec
swego rodzaju azyl. Jesli tylko jest to mozliwe, staraj sie uruchamiac stojgce na Twojej drodze
latarnie, lampy, itd. Zrddta $wiatta o stabszej mocy (reflektory, latarka, itd.) pomagajg natomiast w
odpedzaniu od siebie przeciwnikow.

5. W trakcie walki staraj sie trzyma¢ swoich wrogéw na dystans. Wiekszo$¢ z nich nie potrafi
atakowac Alana na odlegtos¢. Oznacza to, ze masz zawsze szanse ich wykonczy¢ nim do Ciebie
podejdg i Cie zaatakuja. Wyjatkiem sg tylko ci Opetani, ktdrzy moga rzuca¢ nozami i innymi
ostrymi narzedziami w bohatera gry. Tych staraj sie eliminowa¢ w pierwszej kolejnosci.

6. Staraj sie unika¢ lecacych w Twoim kierunku nozy i innych narzedzi. Mozesz to robi¢ albo
zwyczajnie robi¢ krok w bok lub wykonujgc unik z uzyciem przycisku [Shift] (klawisz [LB] na
padzie). Gdy uciekasz przed przeciwnikami, staraj sie biec zygzakiem, by nie dosta¢ ostrzem w

plecy.

7. Gdy Alan ucieka sprintem przed przeciwnikami, meczy sie i biegnie coraz wolniej. Przeciwnicy
nie mecza sie, a zatem na dluzszym dystansie zawsze dopadng oni pisarza. By utrudni¢ wrogom
poscig, od czasu do czasu odwracaj sie i $wie¢ w ich strone latarka. Dzieki temu zatrzymasz ich, a
sam troche odsapniesz i zyskasz nieco sit do dalszego biegu.

8. Gdy zostajesz otoczony przez wrogdéw, najlepiej jest odpali¢ race sygnatowqg. Przedmiot ten
raczej nie sprawdza sie w walce, ale za to swoim sSwiattem skutecznie odpedza wrogodw.
Opcjonalnie mozna tez uzy¢ rakietnicy lub granatu btyskowego (strzel/rzu¢ sobie pod nogi, by
przegonic lub zabi¢ przeciwnikéw).

Odcinki specjalne:

Podczas gry zapoznasz sie z mocg stéw - gdzieniegdzie bedg wyswietlane w powietrzu stowa, ktére
mozesz aktywowal wypalajac je latarka. Maja one rdézne zastosowanie - natrafisz na powigzane
bezposrednio z gra (na przyktad utworzenie mostu itp.) jak rowniez wspomagajace Cie w walce
(wybuch, fajerwerki) oraz standardowo takie z narzedziami (baterie, amunicja itp.).
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Odcinek 1: Koszmar

Sen pisarza

Gdy obejmiesz kontrole nad postacia, spdjrz na zrédto Swiatta nad Alanem. Zdecyduj, czy chcesz
zmieni¢ ustawienia sterowania wybierajgc odpowiednig opcje. Ruszaj przed siebie. Musisz dostac
sie do latarni. Z gtéwnej drogi wejdz na ktadke po prawej stronie i kontynuuj wedrowke.

Po drobnym przerywniku ruszaj wcigz przed siebie. Droga jest prosta i bardzo waska, nie sposéb
sie tutaj zgubi¢. W pewnej chwili pojawi sie upior z Twojej powiesci, ktory zacznie niszczy¢ ktadke,
po ktérej stagpasz - biegnij caty czas przed siebie. Kawatek dalej natkniesz sie na belke, ktérg
mozesz przeskoczy¢ naciskajac [spacje] (klawisz [A] na padzie).
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Rati€nij [Shift] + ===, aby wykonod unik.

Nastepnie natkniesz sie na wroga uzbrojonego w siekiere. Korzystajac z przycisku [Shift] oraz
przyciskdw ruchu wykonaj kilka unikdw nim dosiegnie Cie siekiera przeciwnika (klawisz [RB] i lewa
gatka analogowa na padzie). Zjawa zniknie i bedzie mozna kontynuowac¢ podréz do latarni.

() Dostafi sig do lalarni

Znajdujaca sie nieopodal furtka otworzy sie. Skorzystaj z tego faktu i ruszaj dalej. Po chwili za
Tobg utworzy sie wir otchtani - biegnij przed siebie, az trafisz na mostek. Przebiegnij na druga
strone do Clay‘a.

Strona: 6
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06n2_ebook

Alan Wake - Poradnik GRY-OnLine

® Podg o] 2a dwinllem

Wejdz do chatki Clay’a i obejrzyj przerywnik filmowy. Gdy sie skonczy, poczekaj chwile, a tylne
drzwi chatki otworzg sie i bedzie mozna kontynuowaé rozgrywke. Twoja postaé troche na tym
ucierpi - aby zregenerowac energie musisz wejs¢ w $wiatto latarni.

Wypal mrok. Nacidnij § , oby wzmacnif
Swiallo

Gdy schody przed Tobg ztozg sie w jedna catosé, zejdz po nich i ruszaj dalej w kierunku latarni. Po
raz kolejny natkniesz sie na przeciwnika z siekierg. Wpierw, podnie$ latarke lezaca na pniaku po
lewej, skieruj jej Swiatto na wroga i przytrzymaj prawy przycisk myszy ([LT] na padzie), by
wypali¢ z niego mrok. Nastepnie podnie$ z pniaka rewolwer i zastrzel oponenta naciskajac lewy
przycisk myszy ([RT] na padzie). Pamietaj, ze w poblizu znajduje sie skrzynka z amunicja.
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