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Poradnik do gry Agatha Christie: The ABC Murders zawiera wskazéwki przydatne podczas
zabawy w te jakze przyjemng i klimatyczng przygoddéwke opartg na powiesci znanej pisarki. To
doktadna ilustrowana solucja, ktéra przeprowadzi Cie przez $ledztwo dotyczace serii morderstw
- taczy je obecnos¢ na miejscu zbrodni informatora kolejowego ABC.

Dla utatwienia poruszania sie po poradniku kazdy rozdziat zostat podzielony na podrozdziaty
opisujagce kolejne zadania do wykonania. Dodatkowo tamigtéwki logiczne opatrzono
nagtdwkami pozwalajacymi na ich szybkie zlokalizowanie w tekscie. Wszystkie potrzebne
przedmioty, ktére powinien pozyska¢ bohater, zostaty wyrdznione kolorem czerwonym,
dokonane obserwacje kolorem niebieskim, zdobywane punkty ego kolorem zielonym, a
trofea kolorem , zas istotne informacje pogrubieniem.

W grze wcielasz sie w znanego detektywa Herkulesa Poirota, ktéry z nieodtgcznym Arthurem
Hastingsem u boku bada sprawe informujacego go listownie o swoich zamiarach tajemniczego
A.B.C.

W poradniku do gry Agatha Christie: The ABC Murders znajdziesz:

e doktadny opis wszystkich czynnosci, jakie trzeba wykona¢, by kontynuowac zabawe i
dotrzec¢ do szczesliwego finatu;

e objasnienie wszystkich zagadek logicznych wraz z odpowiednimi obrazkami;
e wszystkie mozliwe do przeprowadzenia obserwacje postaci i obiektéw;
e wskazanie wszystkich nagradzanych punktami ego kwestii dialogowych i czynnosci;

e wyszczegdlnienie wszystkich okolicznosci zdobywania trofeéw (dodatkowo komplet
trofedw umieszczono w ostatnim rozdziale).

Katarzyna "Kayleigh" Michatowska (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

Eksploracja

Doktadnie badaj wszystkie lokacje - w grze nie ma ujawniania hotspotéw, co oznacza, ze
trzeba polegac¢ wytacznie na wtasnej spostrzegawczosci. Nie wszystkie czynnosci niezbedne sg
do rozwoju fabuty i wtasnie te bywajg zazwyczaj dodatkowo premiowane - punktami ego czy
trofeami. Dobrze bytoby wiec ich nie przegapic.

Zagadki

W grze wystepuje catkiem sporo tamigtéwek polegajacych na manipulowaniu przedmiotami,
ktore przewaznie trzeba otworzy¢ (kufry, szafy, sejfy i inne tajne skrytki), wybierajac wtasciwy
kod. Ogladaj je w zblizeniu bardzo uwaznie ze wszystkich stron - podpowiedzi przewaznie
znajdujq sie na nich albo w ich najblizszym otoczeniu.

Zadania

Zaktadka w prawym dolnym rogu ekranu kryje ekwipunek, a takze notatnik, tzw. "szare
komorki" oraz zadania. Te ostatnie informuja, co nalezy robi¢ dalej, ale nie polecam opierania
sie wytacznie na nich - podgzajac tylko wskazang drogg, tatwo przegapi¢ dodatkowe drobne, a
premiowane dziatania. Warto tez wiedzie¢, ze jesli masz sie uda¢ w jakies miejsce, a nie
bardzo orientujesz sie w jego lokalizacji - wystarczy i$¢ za Hastingsem, on zawsze staje przed
wiasciwymi drzwiami.

Szare komorki

Herkules sam sobie zadaje pytania i udziela na nie odpowiedzi. Poczekaj, az wszystkie mozliwe
tropy beda dostepne, a najlepiej, az detektyw sam uzna, ze pora uruchomic¢ szare komoérki.

Punkty ego

Za myslenie i postepowanie jak Herkules Poirot zbierasz punkty ego. Pamietaj zatem podczas
wybierania opcji dialogowych, ze jest on dzentelmenem o niezwykle logicznym umysle. Dobrze
jednak wiedzie¢, ze Herkules to takze mezczyzna prézny - czuty na punkcie swoich wasow (nie
odpus¢ zadnemu lustru) oraz ciekawy tego, co o nim pisza. Nie zapomnij tez o jego
umitowaniu symetrii i zamitowaniu do porzadku (jesli nadarzy sie okazja, by co$ po kim$
poprawi¢ badz ustawi¢ idealnie rowno, nie wahaj sie).
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Trofea

W grze jest do zdobycia 50 trofeéw (zebranych w osobnym rozdziale na koncu poradnika).
Otrzymujesz je za zadawanie odpowiednich pytan podczas przestuchan, ale rowniez za
popetnianie btedow. Trofeami nagradzane sg takze dokonywane obserwacje, rozwigzywane
famigtéwki planszowe oraz szereg dodatkowych czynnosci, niekoniecznie wymaganych do
ukonczenia gry. Czes¢ trofeow wpada automatycznie w trakcie rozwoju fabuty. Nie sposdb
jednak zdoby¢ ich wszystkich przy jednym przejsciu gry, niektére sie po prostu wykluczaja.

Menu pauzy

Ikonkg widoczng w lewym gdérnym rogu ekranu albo klawiszem Esc przywotasz menu pauzy, w
ktorym oprocz opcji wychodzenia z gry i pomijania filmikow znajdziesz wskazdwki typowo
tutorialowe oraz system tropow. Korzystaj z niego, kiedy juz naprawde nie masz pomystu, co
zrobi¢ - nie sg to bowiem jedynie podpowiedzi naprowadzajgce na witasciwy tor dziatania,
zamiast tego Herkules po prostu automatycznie wykonuje czynnos$é, z ktorg miat problem
gracz.
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Rozdziat pierwszy - Andover

Spotkaj sie z Jappem

Znalaziszy sie na ulicy przed sklepem tytoniowym, podejdz do stojacego przy jego witrynie
gtownego inspektora Jappa (rozmawiajacy z policjantem mezczyzna w jasnym garniturze) i
zagadnij go (ikonka dymku) na temat zabodjstwa, w zwigzku z ktérym Poirot zjawit sie w
Andover.

Nastepnie przyjrzyj sie inspektorowi (kliknij go ikonkag kétka, przytrzymaj LPM i wybierz ikonke
binokli) i dokonaj trzech spostrzezen na jego temat (przesuwaj kursor w ksztatcie okregu po
jego sylwetce, az stanie sie on intensywnie zielony i nieco mniejszy - tak jakby wzrok
Herkulesa koncentrowat sie na danym elemencie), dotyczacych: kapelusza, usmiechu i
sugerujacej odprezenie postawy. Zdobedziesz w ten sposob trofeum

Kontynuujgc konwersacje, wybierz jedng z dwdch mozliwych opcji. Po dialogu z inspektorem w
notatniku Herkulesa (ukrytym pod zaktadkg widoczng w prawym dolnym rogu ekranu) pojawi
sie adnotacja na temat ofiary (Alice Ascher).

Rzu¢ tez okiem na drewniany stojak przed sklepem warzywnym (na prawo od tytoniowego)
oraz na sklep rzeznika z zabitg deskami witryna (na lewo od sklepu tytoniowego).

=i 3 i)

W tym drugim przypadku dokonaj trzech spostrzezen na temat okolicy: puste sklepy do
wynajecia, rozsypujace sie fasady (na prawo od wejscia) i $mieci.

Na koniec wejdz do sklepu tytoniowego, przy ktérym nadal stojg inspektor i Arthur.
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Zhadaj miejsce zbrodni

W sklepie tytoniowym przyjrzyj sie przedmiotom wystawionym przy oknie (na prawo od drzwi).

Dokonaj trzech spostrzezen: uporzadkowane poétki (przy oknie), pouktadane czasopisma i
gazety, brak sladow walki na podiodze.

Nastepnie przyjrzyj sie ladzie (kolejne trzy spostrzezenia), a konkretnie stojacej na niej w
czerwonej katuzy papierowej torebce - przytrzymujac LPM, przesuwaj kursor, by obrdcic¢ jg w
zblizeniu, tak aby widoczna stata sie jej zawartos$¢. Sprawdz tez lezacy obok informator ABC
(obré¢ go tak, by obejrze¢ otwarte strony). Popatrz takze na pokryty licznymi odciskami
palcéw kontuar (na prawo od rozktadu; 4 punkty ego).
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