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Wstep

Niespetniona $piewaczka operowa Mona de Laffite przebywa wbrew swej woli w zamczysku barona
Shrowdy ego von Kiefera, bedacego skadingd wampirem. Szczesliwie dla zwabionej tam niecnie
kobiety, a mniej szczesliwie dla samego barona, wkroétce po opuszczeniu przez niego jego siedziby,
zostaje on przebity osinowym kotkiem, co - jak wiadomo - jest jednym ze sposobdw unicestwienia
wampira. Nadarza sie wiec okazja, by wreszcie zbiec z owego mato sympatycznego miejsca.

Vampyre Story ma ciekawy interfejs, bowiem w przypadku kazdego aktywnego obiektu pokazujq sie od
razu wszystkie mozliwe dlan akcje. Po kliknieciu na dany przedmiot i przytrzymaniu LPM, pojawia sie
duzy ozdobny krzyz, na krancach ramion ktorego widniejq cztery opcje. By wybrac ktoras z nich, trzeba
przesung¢ kursor myszki na stosowny znaczek. Mozna wowczas wykonac¢ (a przynajmniej sprobowac)
jednq z czterech czynnosci: obejrze¢ dang rzecz, zabrac jg lub jej uzyé, porozmawiac z nig lub do niej
polecie¢, bowiem bohaterka jako wampirzyca posiada umiejetno$¢ zamieniania sie w nietoperza i
przemieszczania w ten sposob do trudno dosiegalnych z ziemi miejsc. Warto dla kazdego z obiektow
testowac kazdg z dostepnych czynnosci, szczegdlnie polecam opcje rozmowy, nawet z wydawatoby sie
tak nierozmownymi interlokutorami jak fontanna czy kon. Generalnie, jesli lubicie w tego typu grach
polowa¢ na zabawne komentarze i przerdzne dziwaczne akcje, to zachecam do badania na wszystkie
cztery wspomniane powyzej sposoby kazdego aktywnego obiektu.

Drugg ciekawostkg jest mozliwos¢ przechowywania w wystepujgcym w ksztatcie gustownej
trumienki ekwipunku (przywotywanym PPM) nie tylko przedmiotéw (wyréznione w tekscie kolorem
czerwonym), ale réwniez ich wizerunkéw (wyrdznione w tekscie kolorem ), co
daje bohaterce sposobnos$¢ gromadzenia tak solidnych trofedw, jak np. trumna, na zasadzie
nietargania ich ze sobg, ale pamietania o tym, gdzie sie znajdujg. Przypomnienie o nich w
stosownym czasie skutkuje udaniem sie po nie osobiscie lub postaniem po nie Frodericka.
Wspomniany Froderick to sympatyczny nietoperz, wierny towarzysz Mony i zabawny komentator jej
posunie¢. Warto pamieta¢, ze i on ,zamieszkuje” ekwipunek, co oznacza, ze mozna prdobowac
faczy¢ go z lokowanymi tam znajdzkami.

W grze funkcjonuje system podpowiedzi (po naci$nieciu klawisza Tab), ktéry ujawnia wszystkie
aktywne obiekty. Dialogi oraz scenki przerywnikowe mozna przewingé spacjg, a bohaterke
przyspieszy¢, klikngwszy kolejno: miejsce, w ktére ma sie udac i zaraz po tym - spacje.

Perypetie Mony i Frodericka w zamku Warg i jego okolicach rozpoczynaja trylogie, ktéra zapowiada
sie naprawde smakowicie...

Katarzyna ,,Kayleigh” Michatowska
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Zamek Warg, Draxsylvania, 1895 rok

Most, hol, sypialnia, balkon.

WSS PR R

Najprostszym sposobem na opuszczenie posiadtosci, w ktérej nie mamy zamiaru dtuzej przebywac,
jest wyjs¢ przez drzwi czy brame. Jednakze metalowe drzwi, przez ktére chwile temu wyruszyt ku
nieuchronnemu przeznaczeniu baron, sg zamkniete. Mona potrzebuje klucza, ktéry, co udato sie jej
podejrzeé, trzyma w swoich ustach jeden ze stojacych na murku gargulcow. Niestety, proby
wszczecia dialogu z ktéorymkolwiek z kamiennych brzydali nie przynoszg rezultatu. Mona, chcac nie
chcac, wraca do zamku (w lewo). (Tytutem wprowadzenia sie w catg historie mozna zamienic¢ pare
zdan z rezydujgcym w ekwipunku nietoperzem Froderickiem).

W holu dostrzega wiszacy na Scianie (po prawej, tuz przy wejsciu na schody) i
uznaje, ze moze on okazac sie przydatny (kliknij na nim LPM i przytrzymujac klawisz myszki,
wybierz ikonke dtoni, a wizerunek miecza pojawi sie w ekwipunku). Natomiast przy filarze po

prawej wisi , wizerunek ktérego Mona pozyskuje, dolatujac ku niemu jako nietoperz
(wybierz stosowng opcje po kliknieciu na gobelin).
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Teraz nasza bohaterka kieruje sie na schody, na wprost ktérych widnieje piekne ozdobne okno i
dociera do oddanego do jej dyspozycji apartamentu. Z petnhego waz regatu usytuowanego na lewo
od wejscia zabiera . Ze stojacej na prawo od wejscia toaletki — flakonik lotionu
(olejku) do ciata i flakonik perfum z rozpylaczem. Ze ziotej klatki Frodericka (po prawej) -
chrupiaca mieszanke suszonych owocéw i orzechéw.

Parros Rurriuaruasos

Za niezbedny Mona uznaje takze zapasowy flakon perfum, ukryty sprytnie przy filarze z lewej
strony t6zka. Natomiast ze skrzyni z zabawkami (po lewej) podnosi maty nasladujacy odgtosy
zwierzat zegar-zabawke. I wychodzi na balkon, gdzie odgarnia $nieg ze skrzynki z sadzonkami.

(N

-,

BewmE N7 PriansT

Stwierdza, ze przetrwato w niej kilka cebulek kwiatéw, jednak przydatoby im sie wiecej ziemi.
Postanawia wiec dosypac¢ do skrzynki popiotu z urny. Wpada tez na pomyst, by do oceny owych
roslinek wykorzysta¢ Frodericka (uzyj nietoperza na skrzynce z sadzonkami), dowiaduje sie
wowczas, ze jego zdaniem sg to cebulki belladonny, czyli pokrzyka wilczej jagody.
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Sala tortur, loch.

PavEIRETE Fac

Wreszcie nasza bohaterka wraca do holu, a stamtad kieruje si¢ w prawo, do sali tortur. Jednak
zanim przyjrzy sie jej doktadnie, schodzi poziom nizej, do lochu. Tu do swych zbioréw pozyskuje
wizerunek (po prawej).

[Coaiatned nut . BENUTIE MT SC0aRwE

Przyglada sie tez tancuchom na scianach oraz wyrytym obok nich napisom. Bada réwniez
prowadzacg w podziemia klape, ale nie sposdb jej podnie$é, mimo solidnego uchwytu po prawej.
Natomiast dwa zawiasy (po przeciwnej stronie niz uchwyt) wyraznie wymagaja naoliwienia. Mona
probuje do tego celu wykorzystac¢ swoj olejek, ale okazuje sie, ze jest go za mato.
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Zatem nasza bohaterka udaje sie na goére i wreszcie rozglada po sali tortur. Jej zainteresowanie

wzbudza wiszaca na S$cianie (niemal nad schodami do piwnicy, nieco po prawej).
Nastepnie Mona przechodzi do dalszej czesci pomieszczenia, gdzie uzupetnia ekwipunek o
wizerunek swojej . Obok miesci sie trumna barona Shrowdy ego, niestety — jest ona

zamknieta na zamek cyfrowy.

FEWeTIE M JEmOTTSIRERLT Beworze w FemprramEnT

Ostatecznie Mona na stojacej po lewej rozgniatarce (krzesto tortur) kfadzie mieszanke owocowo-
orzechowgq i wyciska z niej olej, ktérego nabiera do flakonu po lotionie do ciata.
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