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Wprowadzenie

Poradnik ten zawiera wskazéwki przydatne podczas gry w interesujacq i wciagajaca przygoddéwke A
New Beginnig.

Podporzadkowany jest wyzwaniom, przed jakimi w trakcie zabawy staja bohaterowie. Kazdy
podrozdziat opisuje jedno takie zadanie i podpowiada dziatania, ktére sa niezbedne do
zrealizowania tylko tego konkretnego celu, oraz lokalizacje wszystkich potrzebnych do jego
urzeczywistnienia przedmiotéw, rowniez tych, ktére mogtes znalez¢ juz jaki$ czas temu i by¢ moze
dawno masz je w swoim ekwipunku. W zwigzku z tym to, co datoby sie w danym momencie zrobié
lub zabraé, a co przyda sie przy rozwiklywaniu innego problemu, opisane jest w innym
podrozdziale, tym, ktéry owg kwestie wyjasnia. W ten sposdb, poszukujac rozwigzania takiej a nie
innej zagadki, znajdziesz w jej omowieniu komplet dotyczacych tylko i wytacznie jej czynnosci i
przedmiotow zilustrowanych fotkami z rozgrywki.

Chcac przeprowadzi¢ jakas akcje z dostepnym w grze aktywnym obiektem, trzeba przytrzymac na
nim LPM. Pojawia sie wtedy malutkie kontekstowe menu z opisem wszystkich mozliwych opciji,
ktore wybierasz, przesuwajac na nie mysz i puszczajac LPM.

Umieszczony w dole ekranu ekwipunek otwierasz lub zamykasz PPM. Znajdujace sie w nim
przedmioty wyjmujesz LPM, a odktadasz PPM. Jesli chcesz sie im przyjrze¢ doktadniej lub wykonac
jakie$ inne dziatanie, musisz (podobnie jak poza inwentarzem) przytrzymac na nich LPM, by
ujawnity sie pozostate sugerowane przez gre czynnosci.

W przypadku trudniejszych zagwozdek mozesz skorzysta¢ z czerwonego przycisku, pojawiajacego
sie po jakims$ czasie w prawym gérnym rogu ekranu, ktérym automatycznie rozwigzesz sprawiajaca
trudnos¢ tamigtéwke.

Wszystkie przedmioty, ktére powinny trafi¢ do ekwipunku bohatera, wyrdznione sg w tekscie
kolorem czerwonym, a rozwigzania zagadek — pogrubieniem.

Katarzyna ,,Kayleigh” Michatowska (www.gry-online.pl)
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Prolog

Napraw generator pary

Jako Bent Svensson otwdrz klape generatora pary i przyjrzyj sie silnikowi - zerwany zostat pasek
klinowy. Zabierz go i zawigz w ekwipunku.
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Zwigzany pasek zainstaluj na kole pasowym. WyjdZz ze zblizenia i ponownie sprobuj uruchomié
generator. Niestety, pasek zerwie sie po raz drugi.

Podnies klape, rzué¢ okiem na silnik i wyrzu¢ zniszczony pasek klinowy. Przyjrzyj sie duzemu kotu -
zacieto sie i pasowatoby je naoliwié.

Po schodach prowadzacych w dot skarpy (po prawej) maszeruj do domu, gdzie sprébuj otworzy¢
dolne drzwi - do piwnicy. Sq zamkniete na klucz, a Bent nie pamigta, gdzie go schowat.
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Odemknij zatem drzwi do domu i wejdz do $rodka. Przyjrzyj sie wiekszemu z wiszgcych na Scianie
obrazkow, a konkretnie wybrzuszeniu na nim, w dole po prawej. Oderwij w tym miejscu papier i
zabierz schowany pod nim klucz.

Z dolnej potki wiszgcej nad lodéwka szafki zabierz butelke oleju rzepakowego.

Idz do piwnicy, otwdrz jej drzwi kluczem i wejdz do $rodka. Zdejmij ptachte przykrywajacg miejsce
pracy Benta.
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Wysun szuflade komody po prawej i sprawdz jej zawartos$¢. Znajdziesz srubokret.
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Otworz drewniane drzwi po lewej i Srubokretem wyciagnij z kota roweru detke.

Po przybyciu nieznajomej porozmawiaj z nig na wszystkie tematy. Nastepnie wré¢ na goére, do
generatora.
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