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Projektowanie powtoki

W tym rozdziale omawiamy nastepujace
zagadnienia:

= modut powtoki i jego miejsce w naszej architekturze;
m strukturyzacja plikéw i przestrzeni nazw;

m tworzenie i stylizacja konteneréow funkcji;
[ |

uzywanie procedury obstugi zdarzen do przetgczania
kontenerdw funkcji;

m stosowanie wzorca interfejsu kotwicy do zarzadzania
stanem aplikacji.

W tym rozdziale oméwiona zostanie powloka (ang. shell), ktora jest wymaganym kompo-
nentem naszej architektury. Zaprojektujemy uklad strony, ktéry zawiera kontenery funk-
¢ji, a nastepnie dostosujemy powloke do ich renderowania. Potem pokazemy, w jaki
sposob powloka zarzadza kontenerami funkcji, wykorzystujac ja do rozwijania i zwijania
suwaka czatu. Nastepnie powloka bedzie przechwytywaé¢ zdarzenie klikniecia przez
uzytkownika, aby otworzy¢ i zamkna¢ suwak. Na koniec uzyjemy kotwicy adresu URI
jako API stanu z zastosowaniem wzorca interfejsu kotwicy (ang. anchor interface).
Zapewnia to uzytkownikom oczekiwane kontrolki przegladarki, takie jak przyciski Wstecz
i Dalej, historia przegladania oraz zaktadki.

W rozdziale zbudujemy fundamenty dla skalowalnej i zarzadzalnej aplikacji SPA.
Nie wybiegajmy jednak zbyt daleko w przyszlosé. Najpierw musimy zrozumieé, czym
jest powloka.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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84 RozpzIAL 3. Projektowanie powloki

3.1. Gruntowne zrozumienie powi{oki

Powloka jest kontrolerem gléwnym dla naszej aplikacji SPA i jest niezbedna w archi-
tekturze. Role modutu powtoki mozemy poréwnaé¢ do powloki samolotu.

Powloka samolotu (zwana tez nadwoziem samono$nym lub ptatowcem) zapewnia
ksztalt i strukture pojazdu. Zespoly takie jak siedzenia, skladane stoliki i silniki sg docze-
piane do niej za pomocg réznych elementéw mocujacych. Wszystkie zespoly sg zbu-
dowane w taki sposob, aby dziala¢ mozliwie niezaleznie, poniewaz nikt nie lubi, gdy
ciotka Milly rozkladajac swoj stolik, powoduje, ze samolot gwaltownie przechyla sie
mocno na prawa strone.

Modul powloki (ang. shell module) zapewnia ksztalt i strukture naszej aplikacji.
Moduly funkcji takie jak czat, logowanie oraz nawigacja sa ,,doczepiane” do powloki za
pomocy interfejséw API. Wszystkie moduly funkcji sa zbudowane w taki sposéb, aby
dziataly mozliwie niezaleznie, poniewaz nikt nie lubi, gdy ciotka Milly wpisujac w polu
wiadomosci suwaka czatu "ROTFLMAO!!! PWNED, mam Cie!", powoduje, ze aplikacja
natychmiast zamyka okno przegladarki.

Powloka jest tylko jednym z element6éw architektury, ktére udoskonalalismy w trakcie
pracy nad wieloma projektami komercyjnymi. Ta architektura i umiejscowienie w niej
powloki zostaly przedstawione na rysunku 3.1. Lubimy pisa¢ powloke na poczatku,
poniewaz jest centralna dla architektury. Koordynuje moduly funkcji (ang. feature
modules) z logika biznesowg i uniwersalnymi interfejsami przegladarek, takimi jak
URI lub ciasteczka (cookie). Gdy uzytkownik klika przycisk Wstecz, loguje sie lub wyko-
nuje dowolng inng czynno$é, ktéra zmienia mozliwy do zapisania w zakladkach stan
aplikacji, powloka koordynuje te zmiany.

Zadowolony

uzytkownik
.v- - -
. et
Serwer ‘_:_ Dane < Model ] _| Powloka
www « | spa.data.js spa.model.js | Funkcja 1. spa.shell js
d ; spa.<nazwa_funkgi_1>s =8

() Funkcja 2. .| .
Dihe P:‘::;:‘::‘:'E Lg spa.<nazwa_funkgi_2>.js < ’
— spa.util js :
Narzedzia Funkcja 3. < .
przegladarki (<~ | spa.<nozwa_funkgi_3>s 1
spa.util_b.js ' :

Przeptyw danych

Rysunek 3.1. Powloka w naszej architekturze aplikacji SPA
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3.2. Konfigurowanie plikéw i przestrzeni nazw

Czytelnicy zaznajomieni z architekturg Model-Widok-Kontroler (ang. Model-View-
-Controller — MVC) mogg potraktowaé¢ powloke jak gtéwny kontroler, poniewaz koor-
dynuje ona kontrolery wszystkich podlegtych modutéw funkcji.

Powloka jest odpowiedzialna za nastepujace kwestie:

= renderowanie konteneréw funkcji i zarzadzanie nimi;
m zarzadzanie stanem aplikacji;
s koordynowanie moduléw funkeji.

Koordynacja modutéw funkcji zostanie oméwiona szczegélowo w nastepnym rozdziale.
W tym rozdziale opisano renderowanie konteneréw funkeji i zarzadzanie stanem apli-
kacji. Najpierw przygotujmy nasze pliki i przestrzenie nazw.

3.2. Konfigurowanie plikow i przestrzeni nazw

Skonfigurujemy nasze pliki i przestrzenie nazw zgodnie ze standardami kodowania
opisanymi w dodatku A. W szczeg6lnosci bedziemy mieé jeden plik JavaScript dla
kazdej przestrzeni nazw JavaScript i bedziemy uzywaé samowykonujacych sie funkeji
anonimowych, aby nie dopusci¢ do zanieczyszczenia globalnej przestrzeni nazw.
Bedziemy takze konfigurowaé pliki CSS w strukturze réwnoleglej. Taka konwencja
przyspiesza projektowanie, poprawia jakos¢ i utatwia konserwacje. Jej warto$¢ wzrasta
wraz z dodawaniem do projektu kolejnych moduléw i kolejnych programistow.

3.2.1. Tworzenie struktury plikow

Wybralismy spa dla gléwnej przestrzeni nazw aplikacji. Synchronizujemy nazwy plikéw
JavaScript i CSS, przestrzen nazw JavaScript oraz nazwy selektoréw CSS. Ulatwia to
§ledzenie, ktory plik JavaScript odpowiada ktéremu plikowi CSS.

PLANOWANIE KATALOGOW I PLIKOW

Programisci aplikacji internetowych czesto umieszczaja swoj plik HTML w pewnym
katalogu, a nastepnie pliki CSS i JavaScript umieszczaja w podkatalogach. Nie ma
powodu, aby tama¢ te konwencje. Utwoérzmy katalogi i pliki wedlug schematu przed-
stawionego w listingu 3.1.

Listing 3.1.
spa jest katalogiem gtéwnym
spa i gtldbwna przestrzenia nazw.
oo 0SS To jest katalog, ktéry zawiera
To jest katalog, | *--spa.css wszystkie pliki arkuszy stylow.
ktéry zawiera pliki | -- spa.shell.css
jQuery, w tym +--]Js <«4—— Ten katalog zawiera wszystkie pliki JavaScript.
wtyczki. | +-- g . . . , ,
. Plik spa. js zapewnia gidwna przestrzen
Plik spa.shell. js | T‘ - Spa »J; . nazw JavaScrip’t, spa. Ma _odpgwiadaja_cy
zapewnia przestrzen | -- spa.snell.js mu arkusz stylow w lokalizacji css/spa.css.
nazw powtoki, spa.shell. +-- Tlayout.html

| ki |
w lokalizacji przez przegladarke w celu

Ma odpowiadajacy mu T-- spa.html T lik
arkusz stylow en plik jest odczytywany
uruchomienia aplikacji SPA.
css/spa.shell.css. P ]
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Mamy juz podstawy, wiec zainstalujmy biblioteke jQuery.

INSTALACJIA BIBLIOTEKI JQUERY ORAZ WTYCZEK
Biblioteka jQuery i jej wtyczki s czesto oferowane w postaci plikéw regularnych lub zmi-
nifikowanych. Prawie zawsze zainstalujemy pliki regularne, poniewaz pomaga to w debu-
gowaniu, a minifikacje i tak przeprowadzamy w ramach systemu budowania. Nie przejmuj
sie na razie funkcjg tych plikéw — dojdziemy do tego w dalszej czesci rozdziatu.
Biblioteka jQuery dostarcza uzyteczng wieloplatformowa manipulacje DOM oraz
inne narzedzia. Skorzystamy z wersji 1.9.1, ktora jest dostepna na stronie: http://docs.
jquery.com/Downloading_jQuery. Umie§émy ja w naszym katalogu jQuery.
+--Js
|+ dq
| | +-- Jjquery-1.9.1.]s

Wtyczka uriAnchor biblioteki jQuery zapewnia narzedzia do zarzadzania komponentem
kotwicy identyfikatora URI. Mozna ja pobra¢ ze strony: https://github.com/mmikowski/
urianchor. Umie$¢my wtyczke w tym samym katalogu jQuery.

+--Js
| +- q
| | +-- Jjquery.uriAnchor-1.1.3.]s

Pliki i katalogi powinny wygladac tak, jak przedstawiono w listingu 3.2.

Listing 3.2.

+-- CSS

| +-- spa.css

| “-- spa.shell.css
+--Js

| +--Jq

| | +-- jquery-1.9.1.js
| | “-- jquery.uriAnchor-1.1.3.]s
| +-- spa.js

| *-- spa.shell.js

+-- layout.html

- spa.html

Mamy juz przygotowane wszystkie pliki, wiec mozemy zaczaé pisa¢ kody HTML, CSS
i JavaScript.

3.2.2. Pisanie kodu HTML aplikacji

Kiedy otwieramy nasz dokument przegladarkowy (spa/spa.html), mozemy rozkoszo-
waé sie wszystkimi dobrodziejstwami SPA, ktére dotad osiggnelismy. Oczywiscie jest
to pusty plik, wiec dobrodziejstwa ograniczaja sie do wolnej od btedéw, bardzo bez-
piecznej pustej strony, ktéra nie robi absolutnie nic. Zrébmy co$ z ta ,,pusta strona”.
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Dokument przegladarkowy (spa/spa.html) zawsze pozostanie niewielki. Jego jedy-
nym zadaniem jest zatadowanie bibliotek i arkuszy styl6w, a nastepnie uruchomienie
aplikacji. Odpalmy ulubiony edytor tekstu i dodajmy caly kod, przez ktéry musimy
przej$¢ w tym rozdziale, tak jak zostalo to przedstawione w listingu 3.3.

Listing 3.3.

<!doctype html>
<htm1>
<head>

<title>Starter SPA</title> Najpierw tadujemy arkusze stylé6w. To optymalizuje

wydajnosé. Jesli dodamy zewnetrzne arkusze stylow,
<!I-- Arkusze styléw. --> nalezy zatadowac je w pierwszej kolejnosci.
<link rel="stylesheet" href="css/spa.css" type="text/css"/>
<link rel="stylesheet" href="css/spa.shell.css" type="text/css"/>

Nastepnie tadujemy zewnetrzny

<!-- Zewngtrzny kod JavaScript. --> 'Z(::I r::Z:razsn(;;—rirﬂt.slc()rl;:i:ﬁijelfl:‘g:-zmi
. s . . Cn . r
<scr1pt SY‘C*”J.S/J.q/quueI”y-l.Q.l.JS ></scm.pE> . tadujemy, sa biblioteka jQuery
<script src="js/jq/Jjquery.uriAnchor-1.1.3.js"></script> i wtyczka do manipulacji kotwica.
o tadujemy biblioteki JavaScript. Powinny by¢
<!-- Nasz kod JavaScript. --> uporzadkowane wedtug zagtebienia przestrzeni nazw.
<script src="js/spa.js" ></script> Jest to wazne, poniewaz obiekt przestrzeni nazw (spa)

<script src="js/spa.shell.js"></script> musi zosta¢ zadeklarowany, zanim bedziemy mogli
zadeklarowaé jego obiekty potomne, np. spa.shell.

<script>
$(ﬂmctw‘on () { spa.initModule( $('#spa') ); }); Inicjowanie aplikacji, kiedy
</script> gotowy jest model DOM. Czytelnicy
zaznajomieni z biblioteka jQuery
</head> zauwaza, ze w naszym kodzie
<body> uzyliSmy skrétu, poniewaz
A . . fragment $(function (... mogt
<div id="spa"></div> zostaé zapisany jako
</body> $(document).ready(function (...
</html>

Projektanci $wiadomi wydajnosci mogg zapytac: ,,Dlaczego nie umieszczamy skryptow
na koncu kontenera body, jak w tradycyjnych stronach WWW?”. To dobre pytanie, bo
zazwyczaj umozliwia to szybsze renderowanie stron, poniewaz statyczna zawarto§é
HTML i CSS moze by¢ wyswietlana, zanim zakonczy sie tadowanie kodu JavaScript.
Aplikacje SPA nie dzialaja jednak w ten sposéb. Generujg kod HTML z JavaScript
i dlatego umieszczanie skryptow poza nagtéwkiem nie powoduje szybszego rendero-
wania. Zamiast tego mozemy zachowaé wszystkie zewnetrzne skrypty w sekeji head,
aby poprawié organizacje i czytelno$é.

3.2.3. Tworzenie gftéwnej przestrzeni nazw CSS

Nasza gléwna przestrzenig nazw jest spa i wedlug konwencji z dodatku A gtéwny arkusz
styl6w nalezy nazwac spa/css/spa.css. Utworzylismy ten plik wezesniej, ale nadszedt czas,
by go wypehié. Poniewaz jest to gtéwny arkusz styléw, bedzie posiadal kilka sekcji
wiecej niz inne pliki CSS. Uzyjmy ponownie ulubionego edytora tekstu, aby dodaé¢
reguly, ktérych potrzebujemy, tak jak zostato to przedstawione w listingu 3.4.
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Listing 3.4.
/%
* spa.css.
* Style glownej przestrzeni nazw. Resetowanie wiekszosci selektorow. Nie ufamy domysinym
) ustawieniom przegladarki. Autorzy kodow CSS rozpoznaja

/** Rozpoczecie resetu. */ to jako powszechna praktyke, choc¢ nie bez kontrowersji.

*{

margin : 0;

padding : 0;

-webkit-box-sizing : border-box;

-moz-box-sizing : border-box;

box-sizing : border-box; Dostosowanie standardowych selektoréw.
Ponownie nie ufamy domys$inym ustawieniom

h1.h2,h3,h4,h5.h6.p { margin-bottom : 10px: } 'JJ:.??.'.?S?J'JL'.Z.Ri‘iili';?.,'}}l:ca,-?iﬁ"‘é
ol,ul.dl { Tist-style-position : inside;} okresélonego typu elementéw. Mozna je

/%% Zakoriczenie resetu. */ dostosowaé (i tak zrobimy) przez bardziej
/** Rozpoczecie standardowych selektoréw. */ okreslone selektory w innych plikach.
body {
font : 13px 'Trebuchet MS', Verdana, Helvetica, Arial, sans-serif;
color : #444;

background-color : #888;
}
a { text-decoration : none; }
a:link, a:visited { color : inherit; }
. hover {text-decoration: underline; }
strong {

font-weight : 800;

color : #000: Definiowanie selektoréw przestrzeni nazw.
} Zasadniczo jest to selektor dla elementu
/% Zakoriczenie standardowych selektoréw. */ uzywajacego gtéwnej przestrzeni nazw,
/** Rozpoczecie selektoréw przestrzeni nazw spa. */ np. #spa.
#spa |
position : absolute;
top : 8px;
left : 8px;
bottom : 8px;
right : 8px;

min-height : 500px;
min-width : 500px;
overflow : hidden;

background-color : #fff;
border-radius : 0 8px 0 8px;
Zapewnienie selektoréw narzedziowych
[** Zakoniczenie selektorow przestrzeni nazw spa. */ do stosowania we wszystkich innych modutach.
/** Rozpoczecie selektoréw narzedziowych. */ $a one poprzedzone prefiksem spa-x-.
.spa-x-select {}
.spa-x-clearfloat {
height : 0 !important;
float : none !important;
visibility : hidden !important;
clear : both !important;

}

/%% Zakoriczenie selektoréw narzedziowych. */
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Zgodnie z naszymi standardami kodowania wszystkie identyfikatory CSS i nazwy klas
w tym pliku zostaly poprzedzone prefiksem spa-. Skoro utworzylismy juz gtéwny plik
CSS aplikacji, mozemy utworzy¢ odpowiadajaca mu przestrzen nazw JavaScript.

3.2.4. Tworzenie gidwnej przestrzeni nazw JavaScript

Nasza gléwng przestrzenia nazw jest spa, wiec zgodnie z konwencja przedstawiong
w dodatku A gléwny plik JavaScript powinni§my nazwaé spa/js/spa.js. Minimalny
wymagany kod JavaScript to var spa = {};. Chcemy jednak doda¢ metode inicjowania
aplikacji i upewnic sie, ze nasz kod przejdzie walidacje JSLint. Mozemy uzy¢ szablonu
z dodatku A i nieco go okroi¢, poniewaz nie potrzebujemy wszystkich sekcji. Otwérzmy
plik za pomoca drugiego z ulubionych edytoréw tekstu i wypelnijmy go, tak jak zostalo
to przedstawione w listingu 3.5.

Listing 3.5.
/¥

* spags.

* Modut gléwnej przestrzeni nazw.

*/

Ustawianie przetacznikéw JSLint zgodnie

/*js1int browser : true, continue : true, 4—, z szablonem modutu z dodatku A.

devel : true, indent : 2, maxerr : 50,

newcap : true, nomen : true, plusplus : true,

regexp : true, sloppy : true, vars : false,

white : true Informacja dla narzedzia JSLint, ze ma oczekiwaé zmiennych
*/
/*global $, spa */

globalnych spa oraz $. Jeéli okaze sie, ze dodajemy do tej listy witasne
zmienne po spa, prawdopodobnie robimy co$ Zle.

var spa = (function () {
var initModule = function ( $container ) {
$container.html(
'<hl style="display:inline-block; margin:25px;">"
+ 'witaj, Swiecie!’
+ '</h1>"
)
s

return { initModule: initModule };
1O);

Uzycie wzorca modutu z rozdziatu 2.
do utworzenia przestrzeni nazw spa.
Modut ten eksportuje jedna metode
initModule, ktéra, jak wskazuje nazwa,
jest funkcja inicjujaca aplikacje.

Chcemy sie upewnié, ze nasz kod nie bedzie mial zadnych typowych btedéw oraz ztych
praktyk. W dodatku A napisano, jak zainstalowaé i uruchomié¢ cenne narzedzie JSLint,
ktére wlasnie do tego stuzy. Opisano w nim, co oznaczaja wszystkie przetaczniki
/*jslint... */ umieszczane na poczatku naszych plikéw. Narzedzie JSLint zostanie
réwniez oméwione szczegotowo w rozdziale 5.

Sprawdzmy kod, wpisujac w wierszu polecen jslint spa/js/spa. js. Nie powinnismy
zobaczy¢ zadnych ostrzezen ani bledéw. Mozemy teraz otworzy¢ dokument przegladar-
kowy (spa/spa.html) i zobaczy¢ obowiazkowy komunikat witaj, swiecie!, tak jak zostato to
przedstawione na rysunku 3.2.
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[ Starter SPA

C' [ filey//C/Users/BINTU/Desktop/SPA/code/r03/3.2.4/spa.html

witaj, swiecie!

Rysunek 3.2. Obowigzkowy zrzut ekranu ,witaj, $wiecie!”

Powitalismy juz $wiat i jesteSmy o$mieleni smakiem sukcesu, przejdzmy wiec do bar-
dziej ambitnego zadania. W kolejnym podrozdziale rozpoczniemy budowe pierwszej
prawdziwe;j” aplikacji SPA.

3.3. Tworzenie kontenerow funkcji

Powloka tworzy kontenery wykorzystywane przez moduly funkcji i zarzadza nimi.
Kontener naszego suwaka czatu bedzie dostosowany do popularnej konwencji i zostanie
zakotwiczony w prawym dolnym rogu okna przegladarki. Powloka jest odpowiedzialna
za kontener suwaka, ale nie bedzie zarzadza¢ zachowaniem wewnatrz tego kontenera —
jest to zarezerwowane dla modutu funkcji czatu, ktéry zostanie oméwiony w rozdziale 6.

Umie$émy suwak czatu w ukladzie, ktéry jest stosunkowo kompletny. Na rysunku 3.3
przedstawiony zostal schemat konteneréw, jaki chcieliby$my otrzymad.

Oczywiscie jest to tylko schemat. Musimy przeksztalci¢ go w kody HTML i CSS.
Zobaczmy, jak mozemy to zrobi¢.

3.3.1. Wybor strategii

Bedziemy rozwija¢ kody HTML i CSS dla konteneréw funkcji w pliku dokumentu
o pojedynczym ukladzie spa/layout.html. Dopiero po dostosowaniu konteneréw do
naszych potrzeb przeniesiemy kod do plikéw CSS i JavaScript powloki. To podejscie
jest zwykle najszybszym i najbardziej efektywnym sposobem projektowania wstep-
nego ukladu, poniewaz nie musimy sie przejmowaé interakcjami z wiekszoscia pozo-
statego kodu.

Najpierw napiszemy kod HTML, a p6zniej dodamy style.
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— Body
— Nagtowek

e Suwak logowania/konta —

LLogo —'
— Modalny CQ Szukaj D
- Nawigacja Zawartosié¢ = £

— Stopka

— Suwak czatu
L |

Rysunek 3.3. Schemat konteneréw aplikacji

3.3.2. Pisanie kodu HTML powf{oki

Duzg zaleta HTML5 i CSS3 jest to, ze naprawde mozna oddzieli¢ stylizacje od zawar-
tosci. Schemat pokazuje wymagane kontenery i sposéb ich zagniezdzenia. To wszystko,
czego potrzebujemy, aby bez obaw napisa¢ kod HTML dla konteneréw. Otwoérzmy
dokument ukladu (spa/layout. html) i wpiszmy kod HTML przedstawiony w listingu 3.6.

Listing 3.6.

<!doctype html>
<html1>
<head>
<title>Uktad HTML</title>
<link rel="stylesheet" href="css/spa.css" type="text/css"/>

</head>
<body> Zagniezdzenie logo, ustawienia konta (acct)
<div id="spa"> oraz pola wyszL!kiwania (search) wewnatrz
<div class="spa-shell-head"> kontenera nagtowka.

<div class="spa-shell-head-Togo"></div>

<div class="spa-shell-head-acct"></div>

<div class="spa-shell-head-search"></div> Umieszczenie konteneréw nawigacji (nav)
</div> i zawartosci (content) wewnatrz giléwnego
<div class="spa-shell-main"> 4—| kontenera.
<div class="spa-shell-main-nav"></div>

<div class="spa-shell-main-content"></div>
</div>
<div class="spa-shell-foot"></div> <4— Utworzenie kontenera stopki.

<div class="spa-shell-chat"></div> < Zakotwiczenie kontenera czatu (chat) na dole
po prawej stronie kontenera zewnetrznego.
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<div class="spa-shell-modal"></div> <—| Tworzenie kontenera modal,

</div> ktory unosi sie nad inng zawartoscia.
</body>

</html>

Nalezy sprawdzi¢ poprawnosé¢ kodu HTML, aby sie upewnié, ze nie ma btedéw. W tym
celu lubimy wykorzystywa¢ wiekowe narzedzie Tidy, ktére pozwala znalezé brakujace
znaczniki i inne powszechne bledy HTML. Narzedzie Tidy jest dostepne online na stro-
nie: hitp://infohound.net/tidy/ lub w postaci kodu zrédlowego na stronie: hitp://tidy.
sourceforge.net/. Jesli uzywasz dystrybucji Linuksa, takich jak Ubuntu czy Fedora,
narzedzie Tidy bedzie prawdopodobnie dostepne w standardowych repozytoriach.
Nadajmy tym kontenerom nieco stylu.

3.3.3. Pisanie kodu CSS powfoki

Napiszemy kod CSS w celu dostarczenia plynnego szablonu (ang. liquid layout), w kt6-
rym szeroko$¢ i wysoko$é zawartosci beda sie dostosowywaé, aby wypehi¢ okno prze-
gladarki najwiekszymi mozliwymi rozmiarami. Nadamy kontenerom funkeji kolory
tla, dzieki czemu bedg dobrze widoczne. Ponadto nie zastosujemy zadnych obramowan,
poniewaz moga one zmieni¢ rozmiar pol CSS. Wprowadzitoby to niepotrzebna nude
do szybkiego procesu prototypowego. Gdy bedziemy zadowoleni z prezentacji kontene-
réw, mozemy do nich wrécié i w razie potrzeby dodaé¢ obramowania.

Plynne szablony

Gdy ukfad staje sie coraz bardziej skomplikowany, moze zaj$¢ potrzeba uzycia JavaScript,
aby zapewnic¢ jego ptynnoéé. Czesto procedura obstugi zdarzen zmiany rozmiaru okna jest
stosowana do okreslenia rozmiaru okna przegladarki, a nastepnie przeliczenia i zasto-
sowania nowych wymiaréw CSS. Ta technika zostanie zilustrowana w rozdziale 4.

Dodajmy kod CSS do sekcji <head> dokumentu uktadu (spa/layout.html). Mozemy umie-
$ci¢ go tuz po linku arkusza styléw spa.css, tak jak zostalo to przedstawione w listingu 3.7.
Wszystkie zmiany zostaly zaznaczone pogrubiong czcionka.

Listing 3.7.

<head>

<title>Uktad HTML</title>

<Iink rel="stylesheet" href="css/spa.css" type="text/css"/>

<style>
.spa-shell-head, .spa-shell-head-logo, .spa-shell-head-acct,
.spa-shell-head-search, .spa-shell-main, .spa-shell-main-nav,
.spa-shell-main-content, .spa-shell-foot, .spa-shell-chat,
.spa-shell-modal {

position : absolute;

}
.spa-shell-head {
top : 0;
left : 0;
right : 0;
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height : 40px;

}

.spa-shell-head-1ogo {
top : 4px;
left : 4px;
height : 32px;
width : 128px;
background : orange;

}
.spa-shell-head-acct {

top : 4px;
right : 0;
width : 64px;

height : 32px;
background : green;

.spa-shell-head-search {
top : 4px;
right : 64px;
width : 248px;
height : 32px;
background : blue;

.spa-shell-main {
top : 40px;
left : 0;
bottom : 40px;
right : 0;

}

.spa-shell-main-content,

.spa-shell-main-nav {
top : 0;
bottom : 0;

}

.spa-shell-main-nav {
width : 250px;
background : #eee;

}

.spa-x-closed .spa-shell-main-nav {
width : 0;

}

.spa-shell-main-content {
left : 250px;
right : 0;
background : #ddd;

}

.spa-x-closed .spa-shell-main-content {
left : 0;

}

.spa-shell-foot {
bottom : 0;
left : 0;
right : 0;
height : 40px;

}
.spa-shell-chat {
bottom : 0;
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right : 0;

width : 300px;
height : 15px;
background : red;
z-index : 1;

}

.spa-shell-modal {
margin-top : -200px;
margin-left : -200px;
top : 50%;
left : 50%;
width : 400px;
height : 400px;
background : #fff;
border-radius : 3px;
z-index : 2;

}

</style>
</head>
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Rysunek 3.4.
Kody HTML i CSS
dla kontenerow

— spa/layout.html

Po otworzeniu dokumentu przegladarkowego (spa/layout.html) powinnismy zobaczy¢
strone, ktéra wyglada bardzo podobnie do naszego schematu, tak jak przedstawiono na
rysunku 3.4. Kiedy zmienimy rozmiar okna przegladarki, zobaczymy, ze réwniez kon-
tenery funkcji zmienig swoje rozmiary w razie potrzeby. Nasz plynny szablon ma jednak
pewne ograniczenia. Jesli szerokosé lub wysokosé¢ beda mniejsze niz 500 pikseli, poja-
wig sie paski przewijania. Dodajemy je, poniewaz nie jesteSmy w stanie $cisngé naszej
zawarto$ci ponizej tego wymiaru.

Mozemy uzy¢ narzedzi dla programistéw przegladarki Google Chrome, aby wyprébo-
wacé kilka nowo zdefiniowanych styléw, ktére nie sg wykorzystywane w ekranie poczat-
kowym. Dodajmy np. klase spa-x-closed do kontenera spa-shell-main. Spowoduje to
zamkniecie paska nawigacji znajdujacego sie po lewej stronie. Usuniecie tej klasy przy-
wréci pasek nawigacji (rysunek 3.5).
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Q D | Elements | Network Sources Timeline Profiles Resources Audits Console

¥ ¢html>
» chead>..</head>
¥ <body>
¥ <div id="spa">
P <div class="spa-shell-head">..</div>

¥ ¢div class="spa-shell-main">
<«div |class="spa-shell-main-nav m’]udi\n
¢div cJass="spa-Shell-main-contentc/aive —"
</fdiv>
<div class="spa-shell-foot"></div>

<div “spa-shell-chat”»</div>
<div class="spa-shell-modal”></div>
</div>
</body>
</html>

Rysunek 3.5. W oknie narzedzi dla programistéw kliknij dwukrotnie kod HTML, aby dodac klase

3.4. Renderowanie kontenerow funkcji

Przygotowany dokument uktadu (spa/layout.html) jest tadnym fundamentem. Teraz
uzyjemy go w naszej aplikacji SPA. Najpierw musimy sprawi¢, aby powloka rendero-
wala kontenery zamiast uzywaé statycznych zawartosci HTML i CSS.

3.4.1. Konwersja HTML na JavaScript

Nasz kod JavaScript musi zarzadza¢ wszystkimi zmianami dokumentéw. W zwiazku
z tym musimy przeksztalci¢ opracowany wezesniej kod HTML na tanicuch znakéw Java-
Script. Zachowamy weciecia kodu HTML, aby zwiekszy¢ czytelnosé i utatwié utrzymy-
wanie, tak jak zostalo to przedstawione w listingu 3.8.

Listing 3.8.

var main_html = String()
+ '<div class="spa-shell-head">"
+ '<div class="spa-shell-head-Togo"></div>"
+ '<div class="spa-shell-head-acct"></div>"
+ '<div class="spa-shell-head-search"></div>"
‘</div>'
'<div class="spa-shell-main">"
+ '<div class="spa-shell-main-nav"></div>'
+ '<div class="spa-shell-main-content"></div>"
‘</div>'
'<div class="spa-shell-foot"></div>"
'<div class="spa-shell-chat"></div>"
'<div class="spa-shell-modal"></div>";

+ o+

+ o+ o+ o+

Nie przejmujemy sie zadnym wplywem konkatenowanych laficuchéw znakéw na wydaj-
nosé. Kiedy przejdziemy do etapu produkcji, minifikator JavaScript sam polaczy tan-
cuchy znakéw.
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Skonfiguruj swéj edytor!

Profesjonalny deweloper powinien uzywac profesjonalnego edytora tekstu lub srodowi-
ska IDE. Wiekszosc¢ z nich posiada obstuge wyrazen regularnych i makr. Powinniémy by¢
w stanie zautomatyzowac konwersje kodu HTML na tancuch znakéw JavaScript. Wiekowy
edytor vim mozna np. skonfigurowaé¢ w taki sposéb, ze wcisniecie kombinacji dwdch przy-
ciskdw na klawiaturze bedzie formatowa¢ HTML na konkatenowany tancuch JavaScript.
W tym celu do pliku ~/.vimrc mozna dodac¢ ponizszy fragment kodu:

vmap <silent> ;h :s?A\(\s*\)+ "\([*'1\+\) "' *\s*$?\1\2?g<CR>
vmap <silent> ;q :S?\(\s*\)NC.*\)\s*$? \1 + "\2'?<CR>

Kiedy ponownie uruchomimy edytor vim, mozemy wizualnie zaznaczy¢ fragment kodu
HTML do zmiany. Nacisniecie przyciskow ;q spowoduje sformatowanie zaznaczonego frag-
mentu. Kombinacja przyciskéow :h spowoduje cofniecie formatowania.

3.4.2. Dodawanie szablonu HTML do JavaScript

Nadszedt czas, aby zrobi¢ $miaty krok i utworzy¢ powtoke. Kiedy zainicjujemy powloke,
chcemy, aby wypehita wybrany przez nas element strony kontenerami funkeji. Skoro
juz jesteSmy przy tym, chcemy zbuforowa¢ obiekty kolekcji jQuery. Mozemy uzyé sza-
blonu modutu z dodatku A wraz z taiicuchem znakéw JavaSeript, ktory w tym celu stwo-
rzylismy. Uruchommy edytor tekstu i utwérzmy plik przedstawiony w listingu 3.9.
Zwr6¢ szezegdlng uwage na adnotacje, poniewaz dostarczaja one uzytecznych informacji.

Listing 3.9.
* spa.shell js.
* Modul powloki dla aplikacji SPA.
/*jsTint browser : true, continue : true,
devel : true, indent : 2, maxerr  : 50, Deklarujemy wszystkie
newcap : true, nomen : true, plusplus : true, zmienne, ktére sa dostepne
regexp : true, sloppy : true, vars - false, w catej przestrzeni nazw

- ) (w tym przypadku
white : true spa.shell) w sekcji zakresu

*/ modutu. Pelne oméwienie
/*global $, spa */ wszystkich sekcji tego
szablonu znajdziesz

spa.shell = (function () { w dodatku A.

/— ROZPOCZECIE SEKCJI ZMIENNYCH ZAKRESU MODULU ----rnvvrmeeev PR—

var Umieszczamy statyczne wartosci konfiguracyjne
configMap = { w obiekcie configMap.

main_html = String() taficuch HTML z zachowaniem wcigé
+ '<div class="spa-shell-head">' kodu. Utatwia to zrozumienie
+ '<div class="spa-shell-head-logo"></div>" i utrzymywanie kodu.
+ '<div class="spa-shell-head-acct"></div>'
+ '<div class="spa-shell-head-search"></div>"
+ '</div>"
+ '<div class="spa-shell-main">"
+ '<div class="spa-shell-main-nav"></div>"
+ '<div class="spa-shell-main-content"></div>"
+ '</div>"
+ '<div class="spa-shell-foot"></div>"
+ '<div class="spa-shell-chat"></div>"
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+ '<div class="spa-shell-modal"></div>"
, Umieszczamy dynamiczne informacje udostepniane
stateMap = { $container : null }, w catym module w obiekcie stateMap.

JjqueryMap = {}. <4— Buforowanie kolekcji jQuery w jqueryMap.

Umieszczam . . .
wszystkiz setJqueryMap. initModule: <_| Dekl_aru;erp_y w_szystkl_e zmienne zakrestf modutu L
funkcje w tej sekcji. Wiele z nich zostanie przypisanych pézniej.
do t""‘:;z'?l'(‘ia /A— ZAKONCZENIE SEKCJI ZMIENNYCH ZAKRESU MODUEU Rezerwujemy
tme \vaaln(i)a- sekcje metod
elementéw| //--—------m-- ROZPOCZECIE SEKCJI METOD NARZEDZIOWYCH -------=----=---- narzedziowych
P A — ZAKONCZENIE SEKCJI METOD NARZEDZIOWYCH ----nvmemmeeeev ::i rf: :'I‘:J i,
w sekcji oddziatuja
metod DOM.LYy ROZPOCZECIE SEKCJI METOD DOM --------=-=--------- z elementami
// Rozpoczecie metody DOM [set]queryMap/. strony.
Uzyjemy > setJqueryMap = function O { _
setJqueryMap var $container = stateMap.$container:
do JqueryMap = { $container : $container }:
buf i .
" o?:r:;é; ’ Rezerwujemy sekcje
jQuery. /| Zakoriczenie metody DO/M /set]queryMap)/. procedur obstugi zdarzen
Ta funkcja|  //-------m---mmmmmm - ZAKONCZENIE SEKCJI METOD DOM -----nnnnmmmmmeee- dla funkcji procedur
powinna obstugi zdarzen jQuery.
] I /AS———— ROZPOCZECIE SEKCJ1 PROCEDUR OBSEUGI ZDARZEN -----vvnnvnmeeee-
wk‘;rii.";:ﬁ e ZAKONCZENIE SEKCJI PROCEDUR OBSEUGI ZDARZEN -------eeeeemeeev
module
powloki|  //--------m-nmeeomee- ROZPOCZECIE SEKCJI METOD PUBLICZNYCH -------=-=-=------ : “«——
imodule|  // Rozpoczecie metody publicznej /initModule/. d UTIGSZCZBTYdPUbllCZkﬂlﬁ
f“:ak:ils"zii‘;z initModule = function ( $container ) { Tworzymy metode OStePn rod ;uzlxzsneyccd:
Stosowanie stateMap. $container = $container; publiczna initModule,
bufora $container.html( configMap.main_html ); |ktora bedzie uzywana
jqueryMap setJqueryMap(); do inicjowania
moze . modutu.
znacznie ’ . . . .
zmniejszy¢|  // Zakoniczenie metod y publicznej /initModule/. Eksportujemy publiczne metody bezposrednio
liczbe linii przez zwracanie ich w mapie. Obecnie dostepna
poprzecznych| return { initModule : initModule }; jest tylko metoda initModule.
d°kUj"&3:trl; /—— ZAKONCZENIE SEKCJI METOD PUBLICZNYCH ----vxenmmmeeemeee
i zwiekszyé 10);
wydajnosc.

Mamy teraz modul, ktéry renderuje kontenery funkeji, ale nadal musimy zapekié¢ plik
CSS i poinstruowaé modul gléwnej przestrzeni nazw (spa/js/spa.js), aby korzystat
z modutu powloki (spa//js/spa.shell js) zamiast prezentowa¢ tradycyjny komunikat witaj,
Swiecie! Zabierzmy sie za to.

3.4.3. Pisanie arkusza stylow powtoki

Jesli zajrzymy do pomocnych konwencji przestrzeni nazw przedstawionych w dodatku A,
dowiemy sie, ze selektory spa-shell-* nalezy umiescié¢ w pliku o nazwie spa/css/spa.
shell.css. Mozemy skopiowaé kod CSS opracowany w pliku spa/layout.html bezposrednio
do tego pliku, tak jak zostato to przedstawione w listingu 3.10.

Listing 3.10.
/-‘k

* spa.shell.css.
* Style powloki.
*/
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.spa-shell-head, .spa-shell-head-Togo, .spa-shell-head-acct,
.spa-shell-head-search, .spa-shell-main, .spa-shell-main-nav,
.spa-shell-main-content, .spa-shell-foot, .spa-shell-chat,
.spa-shell-modal {

position : absolute;

}

.spa-shell-head {
top : 0;
left : 0;
right : 0;
height : 40px;

}

.spa-shell-head-Togo {
top : 4px;
left . 4px;
height : 32px;
width : 128px;
background : orange:

.spa-shell-head-acct {

top : 4px;
right : 0;
width @ 64px;

height : 32px;
background : green;

.spa-shell-head-search {
top : 4px;
right : 64px;
width : 248px;
height : 32px;
background : blue;

.spa-shell-main {
top : 40px;
left : 0;
pbottom : 40px;
right : 0;
}
.spa-shell-main-content, <——— Zdefiniowanie udostepnionych regut CSS.
.spa-shell-main-nav {
top : 0;
bottom : 0;
}
.spa-shell-main-nav {

width - 250px; Uzyj klas nadrzednych, aby wplywaé na elementy

background : #eee; potomne. By¢ moze jest to jedna z najbardziej
} zaawansowanych mozliwosci CSS, ktora nie jest
.spa-x-closed .spa-shell-main-nav { uzywana do$¢ czesto.
width : 0;
}
.spa-shell-main-content {
left : 250px;
right : 0;
background : #ddd:
}
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-spa-x-closed .spa-shell-main-content { Zréb wciecie dla selektoréw pochodnych

left : 0; i umies¢ je bezposrednio pod selektorem
} nadrzednym. Selektory pochodne sa wyraznie
.spa-shell-foot { zalezne od selektora nadrzednego
bottom : 0 pod wzgledem znaczenia.
left @ 0;
right : 0;

height : 40px;

1

.spa-shell-chat {
bottom : 0:
right : 0;
width : 300px;
height : 15px;
background : red:
z-index : 1;

1

.spa-shell-modal {
margin-top : -200px;
margin-left : -200px;
top : 50%;
left : 50%;
width : 400px;
height : 400px;
background : #fff;
border-radius : 3px;
z-index : 2;

}
Wszystkie selektory majg prefiks spa-shell-. Ma to wiele korzySci:

wskazuje, ze te klasy sg kontrolowane przez modul powloki (spa/js/spa.shell js);
zapobiega kolidowaniu przestrzeni nazw z zewnetrznymi skryptami i innymi
modulami;

m  w trakcie debugowania i sprawdzania dokumentu HTML mozemy od razu zoba-
czy6, ktore elementy sg generowane i kontrolowane przez modut powloki.

Drzieki tym korzy$ciom nie spadniemy w ogniste czeluscie piekla gulaszu nazw selekto-
réw CSS. Kazdy, kto kiedykolwiek zarzadzat arkuszami styl6w, nawet w umiarkowanej
skali, powinien dokladnie wiedzieé, o czym méwimy.

3.4.4. Nakazanie aplikacji, aby korzystata z powtoki

Zmodyfikujmy teraz modut gléwnej przestrzeni nazw (spa/js/spa.js), aby uzywat powloki
zamiast niewolniczo kopiowaé komunikat witaj, swiecie! do modelu DOM. Ponizsza
poprawka zaznaczona pogrubiong czcionka powinna zatatwi¢ sprawe.

/i

* spags.

* Modut gléwnej przestrzeni nazw.

*/

)*é]oba? $. spa */

var spa = (function () {

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/sipawe
http://helion.pl/page354U~rf/sipawe

100 RozDzIAL 3. Projektowanie powloki

var initModule = function ( $container ) {
spa.shell.initModule( $container );

b
return { initModule: initModule };
1O

Po otworzeniu dokumentu przegladarkowego (spa/spa.html) powinni$my teraz zoba-
czy¢ ekran, taki jak przedstawiono na rysunku 3.6. Mozemy uzy¢ narzedzi dla progra-
mistow Google Chrome, aby potwierdzi¢, ze dokument wygenerowany przez aplikacje
SPA (spa/spa.html) odpowiada dokumentowi uktadu (spa/layout.html).

Rysunek 3.6.
To jak déja vu
S—  — spa/spa.html

7 takim fundamentem zaczniemy prace nad tym, aby powloka zarzadzata kontenerami
funkcji. Moze to by¢ réwniez dobry czas, aby zrobi¢ sobie przerwe, poniewaz nastepny
podrozdzial jest dos¢ wymagajacy.

3.5. Zarzadzanie kontenerami funkcji

Powloka renderuje i kontroluje kontenery funkcji. Sa to kontenery ,,najwyzszego
poziomu” (zazwyczaj DIV), ktére przechowuja zawarto$é funkcyjna. Powloka inicjuje
i koordynuje wszystkie moduly funkcji w aplikacji. Ponadto wskazuje modutom funkcji,
aby tworzyly cala zawartosé wewnatrz konteneréw funkeji i zarzadzaly nig. Moduly funk-
cji zostang oméwione szczegétowo w rozdziale 4.

W tym podrozdziale najpierw napiszemy metode rozwijania i zwijania kontenera
funkcji suwaka czatu. Nastepnie zbudujemy procedure obstugi zdarzen klikniecia, aby
suwak mogt by¢ otwierany lub zamykany zgodnie z zyczeniem uzytkownika. Na koniec
sprawdzimy nasze dokonania i oméwimy kolejng wazng rzecz — zarzadzanie stanem
strony za pomocg identyfikatora fragmentu adresu URI.
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3.5.1. Pisanie metody rozwijania i zwijania suwaka czatu

Bedziemy umiarkowanie ambitni w kwestii funkcji suwaka czatu. Musimy doprowadzié
ja do jakosci produkeyjnej, ale nie musi by¢ ekstrawagancka. Oto wymagania, ktérym
powinniSmy sprostac:

1) umozliwienie programistom konfigurowania szybkosci i wysokosci ruch6w suwaka;

2) utworzenie pojedynczej metody do rozwijania i zwijania suwaka czatu,

3) unikniecie sytuacji wyscigu, w ktérej suwak moze by¢ rozwijany i zwijany w tym
samym czasie;

4) umozliwienie programistom przekazania opcjonalnego wywolania zwrotnego, ktére
ma by¢ wywolywane na zakonczenie ruchu suwaka;

5) tworzenie kodu testowego w celu zapewnienia prawidtowego dziatania suwaka.

Dostosujmy powloke do tych wymagan, tak jak przedstawiono w listingu 3.11'. Wszyst-
kie zmiany zostaly zaznaczone pogrubiong czcionka. Zapoznaj sie z adnotacjami, ktére
szczegblowo opisuja, w jaki sposéb zmiany odnoszg sie do wymagan.

Listing 3.11.

ébésheH = (function () {

Y ROZPOCZECIE SEKCJI ZMIENNYCH ZAKRESU MODULU ------=-=-----
var
configMap = { Przechowujemy czasy i wysokosci rozwijania i zwijania
main_html : String() suwaka czatu w mapie konfiguracji modutu. Spetnienie

wymagania 1.: ,umozliwienie programistom

chat_extend_time - 1000, konfigurowania szybkosci i wysokosci ruchow suwaka”.

chat_retract time : 300,

chat_extend height : 450,

chat_retract height : 15

.
stateMap = { $container : null },
jqueryMap = {},

Dodajemy metode toggleChat do listy

setJqueryMap. toggleChat, initModule: 4—, zmiennych zakresu modutu.

/S —— ZAKONCZENIE SEKCJT ZMIENNYCH ZAKRESU MODUEU «-ceemeemeemee-
/S — ROZPOCZECIE SEKCJT METOD NARZEDZIOWYCH «ceeeeeeeeecev

/S — ZAKONCZENIE SEKCJT METOD NARZEDZIOWYCH «cemeemeereemee
S —— ROZPOCZECIE SEKCJT METOD DOM ---ernmemmemeemen

// Rozpoczecie metody DOM /set]queryMap/.
setJqueryMap = function () {
var $container = stateMap.$container;

JqueryMap = { <4+— Buforowanie kolekcji jQuery suwaka czatu w mapie jqueryMap.
$container : $container,
$chat : $container.find( '.spa-shell-chat' )

! To dobry moment, aby podziekowa¢ ulubionym ciatom niebieskich za biblioteke jQuery, poniewaz
bez niej byloby to o wiele trudniejsze.
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}

/| Zakoriczenie metody DOM /set]queryMap/. Dodanie metody toggleChat. Spetnienie
wymagania 2.: ,utworzenie pojedynczej metody

// Rozpoczecie metody DOM /[toggleChat/. do rozwijania i zwijania suwaka czatu”.
// Cel: wysuwanie i chowanie suwaka czatu.

/| Argumenty:

/I * do_extend — jesli prawda (true), wysuwa suwak, jesli falsz (false), chowa;

/I * callback (wywolanie zwrotne) — opcjonalna funkcja do wykonywania na zakoriczenie animacji.
// Ustawienia:

/| * chat_extend_time, chat_retract_time,

/| * chat_extend_height, chat_retract_height.

/| Zwraca wartosé logiczng (boolean):

/| * true — animacja suwaka aktywowana;

/I * false — animacja suwaka nieaktywowana.

/!
toggleChat = function ( do_extend, callback ) {
var

px _chat _ht = jqueryMap.$chat.height(),

is_open = px_chat ht === configMap.chat extend height,

is_closed = px _chat_ht == configMap.chat retract height,

is_sliding = !is open && !is closed;

X X . L. Zapobieganie powstawaniu sytuacji wyscigu
// Unikanie sytuacji wyscigu. poprzez odmowe podjecia dziatan, jesli suwak

if ( is_sliding ){ return false; } jest juz w ruchu. Spetnienie wymagania 3.:
~unikniecie sytuacji wyscigu, w ktorej suwak moze
// Rozpoczecie rozwijania suwaka czatu. by¢ rozwijany i zwijany w tym samym czasie”.
if ( do_extend ) {
JqueryMap. $chat.animate(

{ height : configMap.chat extend height }, Wykenanie wywolania zwrotnego

configMap.chat _extend time, po zakoiczeniu animacji.
function () { Spetnienie wymagania 4.:
if ( callback ){ callback( jqueryMap.$chat ); } ~umozliwienie programistom
} przekazania opcjonalnego
wywotania zwrotnego,
); ktére ma by¢ wywotywane
Y Y Y

return true; na zakonczenie ruchu suwaka”.

/| Zakoriczenie rozwijania suwaka czatu.

/| Rozpoczecie zwijania suwaka czatu.
JqueryMap. $chat.animate(

{ height : configMap.chat retract height }, R°z?:"’i“|i(¢°iz Sull"a("‘a
. . po 3 sekundach o
(;Ogilgﬂspi():h?t_r‘etr‘act_t‘lme, momentu zatadowania
uncti strony i schowanie go
if ( callback ){ callback( jqueryMap.$chat ); } po 8 sekundach. Spetnienie
} wymagania 5.: ,tworzenie
y: kodu testowego w celu
r‘étur‘n true: zapewhienia prawidiowego
g dziatania suwaka”.
/| Zakoriczenie zwijania suwaka czatu.
}s
/| Zakoviczenie metody DOM /toggleChat/.
[[-mmmmmm e ZAKONCZENIE SEKCJI METOD DOM --------nnnnnmmmmmeee-
[[-mmmmmmm e ROZPOCZECIE SEKCJI PROCEDUR OBSEUGI ZDARZEN -----nvemeeeeemeee-
e — ZAKONCZENIE SEKCJI PROCEDUR OBSEUGI ZDARZEN --------eeeeeeeee
e ROZPOCZECIE SEKCJI METOD PUBLICZNYCH ----------=---=----
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// Rozpoczecie metody publicznej /initModule/.
initModule = function ( $container ){

/| Eadowanie HTML i mapowanie kolekcji jQuery.
stateMap.$container = $container;
$container.html( configMap.main_html );
setJqueryMap();

/| Testowanie przelgczania.

setTimeout( function () {toggleChat( true ); }, 3000 );

setTimeout( function () {toggleChat( false );}, 8000 );

¥

// Zakoriczenie metody publicznej /initModule/.

return { initModule : initModule };

e ZAKONCZENIE SEKCJI METOD PUBLICZNYCH -------=-=--=--------
OME

Jesli bawisz sie razem z nami w domu, sprawdzmy najpierw kod za pomoca narzedzia
JSLint, wpisujac w wierszu polecen jslint spa/js/spa.shell.js — nie powinniSmy
zobaczy¢ zadnych ostrzezen ani bltedéw. Nastepnie przetadujmy dokument przegladar-
kowy (spa/spa.html) i sprawdzmy, czy suwak czatu rozwija sie po trzech sekundach
i chowa po o$miu. Mamy juz przesuwajacy sie suwak, wiec mozemy wdrozy¢ klikniecie
myszka przez uzytkownika w celu przelaczania pozycji suwaka.

3.5.2. Dodanie procedury obstugi zdarzen klikniecia suwaka czatu
Wiekszosé uzytkownikéw oczekuje, ze klikniecie suwaka czatu spowoduje jego rozwi-
niecie lub zwiniecie, i jest to powszechna konwencja. Oto wymagania, ktére chcemy
spehic:

1) ustawienie tekstu podpowiedzi dla uzytkownika, np. Kliknij, aby ukry¢;
2) dodanie procedury obstugi zdarzen klikniecia, aby wywolywa¢ funkcje toggleChat;
3) powigzanie procedury obstugi zdarzen klikniecia ze zdarzeniem jQuery.

Dostosujmy powloke do tych wymagan, tak jak przedstawiono w listingu 3.12. Wszystkie
zmiany ponownie zostaly zaznaczone pogrubiong czcionka, a adnotacje szczegétowo
opisuja, w jaki spos6b zmiany odnosza sie do wymagan.

Listing 3.12.

spa.shell = (function () {
[[-mmmmmm e ROZPOCZECIE SEKCJI ZMIENNYCH ZAKRESU MODULU --------------
var
configMap = {
- Dodanie tekstu podpowiedzi
chat retract height : 15. dla operacji zwijania i rozwijania
- i 1AL s 2 suwaka do mapy configMap.
chatiextendeditfﬂe : Il(hlfmq,' aby ukry¢ Speinienie wymagania 1.:
chat_retracted title : 'Kliknij, aby pokazac .ustawienie tekstu podpowiedzi
} dla uzytkownika...”.
stateMap = {
$container : null,
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is chat retracted : true Podanie is_ch_at_.retracted do_ mapy stateMap. Dobra praktyka
- - jest utworzenie listy wszystkich kluczy stosowanych
. w stateMap, aby mozna bylo je tatwo znalez¢ i sprawdzi¢.
} tateMap, aby mozna byto je tat lezé i dzié
JqueryMap = {}. Ten jest uzywany przez metode toggleChat.
Dodanie metody onClickChat do listy

setJqueryMap, toggleChat, onClickChat, ﬂnitModuTe;<k————J nazw funkcji zakresu modutu.

/A—— ZAKONCZENIE SEKCJI ZMIENNYCH ZAKRESU MODUEU —--eeeeeeee-
A — ROZPOCZECIE SEKCJI METOD DOM -ereemeememeemeee-

// Rozpoczecie metody DOM /[set]queryMap/.

/| Zakoriczenie metody DOM /set]queryMap/.

// Rozpoczecie metody DOM [toggleChat/.

// Cel: wysuwanie i chowanie suwaka czatu.

. Aktualizacja dokumentoéw API toggleChat, aby wskazag¢,
// Stan: konfiguruje stateMap.is_chat _retracted: | W jaki spo§6b wilasciwos¢ stateMap.is _chat_retracted
/| *true —suwakjest zwiniety; jest ustawiana przez te metode.

/| * false — swwak jest rozwiniety.
/
toggleChat = function ( do_extend, callback) {
var

px_chat_ht = jqueryMap.$chat.height(),
is_open = px_chat_ht === configMap.chat extend height,
is_closed = px_chat_ht === configMap.chat retract height,
is_sliding = ! is open && ! is closed;

// Unikanie sytuacji wyscigu.
if ( is_sliding ) { return false; }

// Rozpoczecie rozwijania suwaka czatu.
if ( do_extend ) {
JjqueryMap. $chat.animate(
{ height : configMap.chat_extend height },
configMap.chat_extend time,
function () {
JjqueryMap. $chat.attr(
"tytut', configMap.chat extended title
);
stateMap.is chat retracted = false;
if ( callback ) { callback( jqueryMap.$chat ): }
}
)
return true;

/| Zakoriczenie rozwijania suwaka czatu.

// Rozpoczecie zwijania suwaka czatu.
JqueryMap. $chat.animate(

{ height : configMap.chat_retract_height }, Dostosowanie funkcji toggleChat,

aby kontrolowata tekst w dymku

configMap.chat_retract_time, oraz wartosé
function () { stateMap.is_chat_retracted.
JqueryMap. $chat.attr( Spetnienie wymagania 1.:

nustawienie tekstu podpowiedzi

tytut', configMap.chat retracted title dla uzytkownika...”.

);
stateMap.is chat retracted = true;
if ( callback ) { callback( jqueryMap.$chat ); }
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return true;
/| Zakoriczenie zwijania suwaka czatu.

¥

/| Zakoriczenie metody DOM /[toggleChat.

/A — ZAKONCZENIE SEKCJT METOD DOM ---vremmememeememennee
/— ROZPOCZECIE SEKCJI PROCEDUR OBSEUGI ZDARZEN -nvrenememememeve

onClickChat = function ( event ) { Dodanie procedury obstugi zdarzen onClickChat.
toggleChat( stateMap.is_chat_retracted ); | spetnienie wymagania 2.: ,,dodanie procedury

return false; obstugi zdarzen klikniecia, aby wywotywaé
}; funkcje toggleChat”.
A —— ZAKONCZENIE PROCEDURY OBSEUGI ZDARZEN ----------nmmmmmmeev
/S — ROZPOCZECIE SEKCJI METOD PUBLICZNY CH =----n-nnnneeeeeee-

// Rozpoczecie metody publicznej /initModule/.

initModule = function ( $container ) {
/! Ladowanie HTML i mapowanie kolekcji jQuery. przez ustawienie wartosci
stateMz_jp.$contamer ='$contamer: stateMap.is_chat_retracted
$container.html( configMap.main_html ): i tekstu w dymku. Nastepnie

setJqueryMap(); powiazanie procedury obstugi
ze zdarzeniem klikniecia.

fa . - T Toroi LTl o Spetnienie wymagania 3.:
// Inicjowanie suwaka czatu i wigzanie procedury obstugi klikniecia. powiazanie procedury obstugi

stateMap.is chat retracted = true; zdarzen klikniecia ze zdarzeniem
JqueryMap. $chat jQuery”.

.attr( 'tytut', configMap.chat retracted title )

.click( onClickChat );

Zainicjowanie obstugi zdarzen

}s

// Zakoriczenie metody publicznej /initModule/.

return { initModule : initModule };
A — ZAKONCZENIE SEKCJI METOD PUBLICZNYCH ------vvemmmmeeemmev
1O

Jesli bawisz sie razem z nami w domu, sprawdzmy ponownie kod, wpisujac w wierszu
polecen jslint spa/js/spa.shell.js. Tym razem réwniez nie powinniSmy zobaczy¢ zad-
nych ostrzezen ani btedéw.

Nalezy pamieta¢ o pewnym aspekcie procedur obstugi zdarzen jQuery, ktory naszym
zdaniem jest bardzo wazny: warto$¢ zwracana jest interpretowana przez jQuery, aby
okresli¢ dalsza obstuge zdarzenia. Zwykle zwracamy false z procedury obstugi zdarzen
jQuery. Ma to nastepujace skutki:

s Wskazanie bibliotece jQuery, aby nie wywolywaé domyslnej akeji, np. otwarcia
odnos$nika lub zaznaczenia tekstu. Ten sam efekt mozna uzyskaé poprzez wywo-
fanie metody event .preventDefault() w procedurze obstugi zdarzen.

m  Wskazanie bibliotece jQuery, aby powstrzyma¢ uruchomienie przez dane zda-
rzenie tego samego zdarzenia w elemencie nadrzednym DOM (to zachowanie
jest czesto nazywane babelkowaniem). Ten sam efekt mozna uzyska¢ poprzez
wywolanie metody event . stopPropagation() w procedurze obstugi zdarzen.

m Zakonczenie wykonywania procedury obstugi. Jesli klikniety element ma powia-
zane inne procedury obstugi po tej procedurze, wykonywana jest nastepna
w kolejce. (Jesli nie chcemy wykonywa¢ kolejnych procedur obstugi, mozemy
wywolaé¢ metode event . preventImmediatePropagation()).
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Zazwyczaj chcemy, aby procedury obstugi zdarzen wykonywaly te trzy akcje. Niedlugo
napiszemy procedury obstugi zdarzen, w ktérych nie chcemy wykonywaé tych akceji.
Takie procedury obstugi zdarzen bedg zwracaty wartosé true.

Powloka nie musi koniecznie obstugiwaé klikniecia. Moze zamiast tego zapew-
ni¢ mozliwosé manipulowania suwakiem w postaci wywolania zwrotnego do modutu
czatu — i zachecamy do tego. Poniewaz jednak nie napisalismy jeszcze tego modulu, na
razie obstlugujemy zdarzenie klikniecia w powloce.

Dodajmy teraz nieco polotu w arkuszu styl6w powloki. Zmiany zostaly przedstawione
w listingu 3.13.

Listing 3.13.

.spa-shell-foot {

:
.spa-shell-chat {

oA, Zmiana kursora
bgttom 0: na wskaznik w momencie
right 2 0 przesuniecia go nad obszar
width - 300px; suwaka. Jest to informacja
height . 15px; dla uzytkownika, ze f:oé
cursor . pointer; sie stanie, jesli kliknie.
background : red;
border-radius : 5px 0 0 0; «—— Zaokraglenie naroznika, aby suwak wygladat tadniej.
z-index L

background : #a00; obszar suwaka. Jest to wzmocnienie komunikatu do uzytkownika,

.spa-shell-chat:hover { < Zmiana koloru suwaka, gdy kursor zostanie przesuniety nad
2e po kliknieciu wykonana zostanie jakas akcja.

}
.spa-shell-modal { ... }

Kiedy przetadujemy dokument przegladarkowy (spa/spa.html), mozemy klikna¢ suwak
i zobaczy¢, jak sie rozwija (rysunek 3.7).

Rysunek 3.7. Rozwijanie suwaka czatu
1) Kliknij tutaj — spa/spa.html

Suwak rozwija sie znacznie wolniej niz chowa. Mozemy zmienié¢ predkosé suwaka,
zmieniajac konfiguracje w powloce (spa/js/spa.shell js), np.:

configMap = {
main_html : String()
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chat_extend time : 250,
chat_retract time : 300,

W nastepnym podrozdziale dostosujemy aplikacje w taki sposdb, aby lepiej zarzadzac jej
stanem. Gdy skonczymy, wszystkie funkcje historii przegladarki (zaktadki, przyciski Dalej
i Wstecz) beda dziata¢ w przypadku suwaka czatu tak, jak oczekuje tego uzytkownik.

3.6. Zarzadzanie stanem aplikacji

W informatyce stan (ang. state) jest unikatowg konfiguracjg informacji w aplikacji. Apli-
kacje desktopowe i internetowe zasadniczo staraja sie utrzymaé pewien stan miedzy
sesjami. Gdy zapisujemy np. dokument edytora tekstu, a nastepnie otwieramy go ponow-
nie w pézniejszym terminie, dokument zostaje przywrécony. Aplikacja moze réwniez
przywr6cié rozmiar okna, preferencje uzytkownika oraz lokalizacje kursora i strony.
Nasza aplikacja SPA takze musi zarzadza¢ stanem, poniewaz osoby korzystajace z prze-
gladarek oczekuja pewnych zachowan.

3.6.1. Zachowania przegladarki oczekiwane przez uzytkownikéow

Aplikacje desktopowe i internetowe r6znig sie znacznie pod wzgledem aspektu stanu,
ktory utrzymujg. Aplikacja desktopowa moze pominaé przycisk Poprzedni, jesli nie ofe-
ruje mozliwosci ,,powrotu”. W aplikacji internetowej mamy jednak przycisk Wstecz
(jedna z najczesciej uzywanych kontrolek przegladarki), ktory rzuca sie w oczy uzyt-
kownika, proszac sie o klikniecie — i nie mozemy go usunagé.

To samo dotyczy przyciskéw Dalej, Zaktadki oraz Historia. Uzytkownicy oczekuja,
ze kontrolki historii beda dziala¢. Jesli nie, nasi uzytkownicy beda marudzi¢, a nasza
aplikacja nigdy nie wygra Webby Award. W tabeli 3.1 przedstawiono przyblizone odpo-
wiedniki tych kontrolek historii w aplikacji desktopowe;j.

Tabela 3.1. Porownanie kontrolek przegladarki i aplikacji desktopowej

Kontrolki Kontrolki aplikacji

przegladarki desktopowej L CILThLE o

Wstecz Cofnij Cofniecie do poprzedniego stanu

Dalej Powtdrz Przywrdcenie stanu sprzed ostatniego cofniecia
Zaktadki Zapisz jako Zachowanie stanu aplikacji do pézniejszego

wykorzystania lub odwotania sie
Historia Cofnij historie Przegladanie krokéw z sekwencji Wstecz/Dalej

Poniewaz mamy ambicje wygra¢ nagrode Webby, musimy sie upewni¢, ze te kontrolki
historii beda dziala¢ tak, jak nasi uzytkownicy oczekuja. Oméwmy strategie zapew-
nienia zachowan oczekiwanych przez uzytkownikéw.
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3.6.2. Wybor strategii zarzadzania kontrolkami historii

Optymalna strategia zapewnienia kontrolek historii powinna spelnia¢ nastepujace
wymagania:

1. Kontrolki historii powinny dziala¢ wedlug oczekiwan uzytkownika (zob. tabela 3.1).

2. Projektowanie z uwzglednieniem obstugi kontrolek historii powinno generowac
rozsadne koszty. Nie powinno wymagaé znacznie wiecej czasu i wiekszej zlo-
zono$ci w poréwnaniu z projektowaniem bez uwzgledniania kontrolek historii.

3. Aplikacja powinna dziala¢ z odpowiednig wydajno$cia. Czas reakcji na akcje
uzytkownika nie powinien by¢ dluzszy, a interfejs uzytkownika nie powinien by¢
bardziej skomplikowany.

Rozwazmy kilka strategii, wykorzystujac jako przyktad suwak czatu i nastepujace dzia-
lania uzytkownika:

1. Zuzia odwiedza aplikacje SPA i klika suwak czatu, aby go otworzy¢.

2. Dodaje aplikacje SPA do zakladek, a nastepnie przechodzi do przegladania innych
stron.

3. Pézniej decyduje sie powr6cié do naszej aplikacji i klika jej zaktadke.

Wezmy pod uwage trzy strategie zapewniajace oczekiwane dzialanie zakladki Zuzi. Nie
staraj sie ich zapamietaé. Cheemy tylko zilustrowaé ich wzgledne zalety®:

Strategia 1. Po kliknieciu procedura obstugi zdarzen bezposrednio wywotuje proce-
dure toggleChat i ignoruje URI. Gdy Zuzia wraca do swojej zaktadki, suwak zostaje
wySwietlony w pozycji domyslnej, czyli zamkniety. Zuzia nie jest zadowolona, poniewaz
zaktadka nie dziala tak, jak tego oczekiwala. Programista Kuba tez nie jest zadowolony,
poniewaz jego menedzer produktu uznal uzyteczno$é aplikacji za nieakceptowalng
i wierci mu dziure w brzuchu w tej kwestii.

Strategia 2. Po kliknieciu procedura obstugi zdarzen bezposrednio wywoluje proce-
dure toggleChat, a nastepnie modyfikuje URI, aby zapisa¢ ten stan. Gdy Zuzia wraca
do swojej zaktadki, aplikacja musi rozpoznawaé parametr w identyfikatorze URI i podja¢
odpowiednig akcje. Zuzia jest zadowolona. Programista Kuba nie jest zadowolony,
poniewaz musi teraz obstugiwa¢ dwa warunki otwierajace suwak: zdarzenie klikniecia
w czasie wykonywania oraz parametr URI podczas fadowania. Menedzer produktu Kuby
tez nie jest zbyt szczeSliwy, poniewaz obstuga tego dualnego podejscia jest wolniejsza
oraz podatna na bledy i niescistosci.

Strategia 3. Po kliknieciu procedura obslugi zdarzen zmienia URI, a nastepnie
szybko zwraca warto$é. Procedura obslugi zdarzen hashchange powtoki pobiera zmiane
i wysyla do procedury toggleChat. Gdy Zuzia wraca do swojej zaktadki, identyfikator
URI jest parsowany przez te samg procedure i przywrécony zostaje otwarty suwak.
Zuzia jest zadowolona, poniewaz zaktadka dziata zgodnie z jej oczekiwaniami. Progra-
mista Kuba tez jest zadowolony, poniewaz moze uzy¢ jednej $ciezki kodu do zaim-

? Istniejy tez inne strategie, takie jak wykorzystanie trwalych ciasteczek lub ramki IFrame, ale sq zbyt
ograniczone i zawite, aby zaslugiwa¢ na uwage.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/sipawe
http://helion.pl/page354U~rf/sipawe

3.6. Zarzqdzanie stanem aplikacji

plementowania wszystkich zapisywalnych w zakladkach stanéw. Menedzer produktu
Kuby réwniez jest zadowolony, poniewaz rozwdj aplikacji jest szybki i stosunkowo
wolny od bledéw.

Naszym preferowanym rozwigzaniem jest strategia 3., poniewaz obsluguje wszyst-
kie kontrolki historii (wymaganie 1.), uwzglednia i minimalizuje obawy dotyczace pro-
jektowania (wymaganie 2.) oraz zapewnia wydajno$é aplikacji poprzez dostosowywanie
tylko tych czesci strony, ktére trzeba zmienié, gdy uzywana jest kontrolka historii (wyma-
ganie 3.). To rozwigzanie, w ktérym URI zawsze steruje stanem strony, nazywamy wzor-
cem interfejsu kotwicy (rysunek 3.8).

Uzytkownik Uzytkownik Strona Wyzwolenie Zdarzenie jest
jestpoza |—={ wybiera [—= isuwaksg —= zdarzenia |——= przechwytywane
strong zakladke renderowane zmiany kotwicy przez powloke
Uzytkownik Uzytkownik Aktualizacja parametru Powtoka wysyla procedure
jestna =  klika kontrolke |+ URI, ktéry steruje obslugi zdarzen, ktéra
stronie przelaczania suwaka pozycja suwaka reguluje polozenie

Rysunek 3.8. Wzorzec interfejsu kotwicy

Wrécimy do tego wzorca w rozdziale 4. Skoro wybralismy juz strategie, teraz ja zaim-
plementujmy.

3.6.3. Zmiana kotwicy przy wystapieniu zdarzenia historii

Komponent kotwicy adresu URI wskazuje przegladarce, ktéra czes$é strony wyswietlié.
Inne popularne nazwy kotwicy to komponent zakladki (ang. bookmark component) lub
identyfikator fragmentu (ang. hash fragment). Kotwica zawsze zaczyna sie od znaku #
i w ponizszym kodzie zostala zaznaczona pogrubiona czcionka,.

http://Tocalhost/spa.htm1#!chat=open

Tradycyjnie programi$ci wykorzystuja mechanizm kotwicy, aby umozliwi¢ uzytkow-
nikom latwe ,,przeskakiwanie” pomiedzy sekcjami dlugiego dokumentu. Strona interne-
towa, ktéra np. na poczatku posiada spis tresci, moze linkowaé wszystkie tytuty punktéw
do odpowiadajacych im sekeji w dokumencie. Ponadto kazda z sekeji moze mieé na konicu
link ,,powr6t do poczatku™. Blogi i fora nadal szeroko wykorzystuja ten mechanizm.

Jedng z wyjatkowych cech komponentu kotwicy jest to, ze przegladarka nie prze-
tadowuje strony, gdy zostaje on zmieniony. Komponent kotwicy jest kontrolka tylko
po stronie klienta, co czyni go idealnym miejscem do przechowywania stanu aplikacji.
Ta technika jest wykorzystywana przez wiele aplikacji SPA.

Odnosimy sie do zmiany stanu aplikacji, ktéry chcemy zachowaé¢ w historii przegla-
darki jako zdarzenie historii. Poniewaz zdecydowalismy, ze otwarcie lub zamkniecie
czatu jest zdarzeniem historii (przegapilte$ zebranie), nasza procedura obstugi zdarzen
Klikniecia moze zmieniaé kotwice, aby wyrazi¢ stan suwaka czatu. Mozemy uzy¢ wtyczki
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uriAnchor jQuery do odwalenia najciezszej roboty. Zmodyfikujmy powloke, aby kliknie-
cie uzytkownika zmienialo URI tak, jak przedstawiono w listingu 3.14. Wszystkie zmia-
ny zostaly zaznaczone pogrubiong czcionks.

Listing 3.14.

e ROZPOCZECIE SEKC]I PROCEDUR OBSELUGI VA0).N:V/ 0\ ——
onClickChat = function ( event ) {
if ( toggleChat( stateMap.is chat retracted ) ) {
$.uriAnchor. setAnchor ({
chat : ( stateMap.is chat retracted ? 'open' : 'closed' )

DR

return false;

s
A — ZAKONCZENIE SEKCJI PROCEDUR OBSEUGI ZDARZEN -------veeemmmmeev

Gdy teraz klikniemy suwak, zobaczymy, Ze zmieni sie kotwica w adresie URI, ale tylko
wtedy, gdy wykonanie funkcji toggleChat powiedzie sie i zwrdci wartosé true. Kiedy
np. klikniemy, aby otworzy¢, a nastepnie zamkngé¢ suwak czatu, zobaczymy adres:

http://Tocalhost/spa.html#!chat=closed

Na temat wykrzyknika

Wykrzyknik po symbolu kratki (#!) w naszym przyktadowym adresie URI stuzy do poin-
formowania Google oraz innych wyszukiwarek, ze ten adres URI moze by¢ indeksowany
dla operacji wyszukiwania. Wiecej informacji na temat optymalizacji wyszukiwarek znaj-
dziesz w rozdziale 9.

Musimy sie upewnid¢, ze po zmianie kotwicy zmieniona zostanie tylko ta czes$é aplikacji,
ktéra wymaga dostosowania. Przyspiesza to znacznie aplikacje i pozwala uniknaé niepo-
kojacego ,,migotania”, ktére wystepuje, gdy czedci strony sg niepotrzebnie czyszczone
i ponownie renderowane. Zal6zmy np., ze Zuzia przeglada liste profili tysiecy uzytkow-
nikéw, kiedy otwiera suwak czatu. Jesli kliknie przycisk Wstecz, aplikacja powinna po
prostu zamkngé suwak — profile nie powinny by¢ ponownie renderowane.

Zadajmy sobie trzy pytania, ktére pomoga okreslié, czy zmiana pochodzaca ze zda-
rzenia jest warta obstuzenia w historii:

m  Jak bardzo uzytkownik moze chcieé¢ dodania do zaktadek zmiany, kt6ra nastapita?
m Jak bardzo uzytkownik moze chcie¢ przywrécenia stanu strony sprzed zmiany?
= Jak bardzo kosztowne to bedzie?

Chociaz przyrostowe koszty zwigzane z utrzymywaniem stanu sa zwykle niewielkie przy
zastosowaniu wzorca interfejsu kotwicy, istniejg pewne sytuacje, w ktérych moze to
by¢ kosztowne lub niemozliwe. Dokonany zakup online bytby np. bardzo trudny do
odwrdcenia, gdy uzytkownik kliknie przycisk Wstecz. W takich sytuacjach nalezy cal-
kowicie unika¢ wpiséw w historii. Na szczescie obstuguje to wtyczka uriAnchor.
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3.6.4. Uzycie kotwicy do sterowania stanem aplikacji
Chcemy, aby komponent kotwicy zawsze sterowal mozliwym do zapisania w zaklad-
kach stanem aplikacji. Dzieki temu funkcje historii zawsze beda dziata¢ zgodnie z ocze-
kiwaniami. Ponizszy pseudokod ilustruje, w jaki sposéb chcemy obstugiwaé zdarzenie
historii:
m  Gdy wystapi zdarzenie historii, zmiefi komponent kotwicy URI, aby odzwier-
ciedli¢ zmiane stanu:
m procedura obstugi, ktéra odebrala zdarzenie, wywoluje narzedzie powtoki,
aby zmienié kotwice;
= nastepnie procedura obstugi zdarzen koniczy dziatanie.
m  Procedura obslugi zdarzen powloki hashchange zauwazy zmiane URI i dziala
zgodnie z nia:
= poréwnuje biezacy stan ze stanem proponowanym przez nowa kotwice;
m prébuje zmienié te sekcje aplikacji, ktére wymagaja dostosowania na pod-
stawie wykonanego poréwnania;
m jesli nie moze dokonaé zadanych zmian, utrzymuje biezacy stan i przywraca
pasujacg do niego kotwice.
Naszkicowalismy juz nasz pseudokod, wiec przejdzmy do pracy nad przeksztatceniem go

w prawdziwy.

MODYFIKACJA POWLOKI W CELU WYKORZYSTANIA KOMPONENTU KOTWICY

Zmodyfikujmy powloke, aby uzywa¢ komponentu kotwicy do sterowania stanem apli-
kacji, tak jak przedstawiono w listingu 3.15. Jest tu catkiem sporo nowego kodu, ale
nie zniechecaj sie — wszystko zostanie wyjasnione w odpowiednim czasie.

Listing 3.15.

spa.shell = (function () {

e ROZPOCZECIE SEKCJI ZMIENNYCH ZAKRESU MODUEU --------------
var
configMap = { Definiowanie mapy uzywanej przez uriAnchor
anchor\ischemaimap : { dla celéw walidacji.

chat : { open : true, closed : true }

main_html : String()

stateMap = {
$container : null, Zapisanie biezacej wartosci kotwicy w mapie
anchor map : {}, w stanie modutu stateMap.anchor_map.

is_chat retracted : true

}.

JaqueryMap = {}. Deklarowanie trzech dodatkowych metod:
copyAnchorMap, changeAnchorPart
copyAnchorMap, setJqueryMap. toggleChat. <—| i onHashchange.

changeAnchorPart, onHashchange,
onClickChat, initModule;
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[[-mmmmmmmmm e ZAKONCZENIE SEKCJI ZMIENNYCH ZAKRESU MODUEU --------ee--—-

[~ ROZPOCZECIE SEKC]I METOD NARZEDZIOWYCH
/I Zwraca kopig przechowywanej mapy kotwicy; minimalizuje narzut.
copyAnchorMap = function () {

return $.extend( true, {}, stateMap.anchor map );

+s
/A — ZAKONCZENIE SEKCJI METOD NARZEDZIOWYCH -----vvnmmmeeemmev
A — ROZPOCZECIE SEKCJI METOD DOM ------vvmmmmeeemme-

/I Rozpoczecie metody DOM /changeAnchorPart).
// Cel: zmiana cz¢sci komponentu kotwicy URL.
/] Argumenty:
/| * arg_map — mapa opisujgca, ktorq czesé kotwicy URI chcemy zmienié.
/| Zwraca: wartosé logiczng (boolean):
/I * true — czes$é kotwicy adresu URI zostala zaktualizowana;
/| * false — cz¢$¢ kotwicy adresu URI nie mogla zostaé zaktualizowana.
// Akcja:
/| biezqca reprezentacja kotwicy przechowana w stateMap.anchor_map;
/| sposéb kodowania przez wtyczke uriAnchor zostal oméwiony w kolejnym podpunkcie.
// Ta metoda:
/| * tworzy kopie tej mapy za pomocq metody copyAnchorMap();
/I * modyfikuje wartosci kluczy za pomocq arg_map;
/| * zarzqdza rozréinianiem pomiedzy niezaleznymi
/| i zaleznymi wartosciami w kodowaniu;
/| * prébuje zmienié adres URI za pomocq uriAnchor;
/| * zwraca true w przypadku powodzenia oraz false, jesli operacja si¢ nie powiedzie.
/l
changeAnchorPart = function ( arg map ) {
var

anchor_map_revise = copyAnchorMap(),

bool return = true,

key name, key name_dep;

/| Rozpoczecie wprowadzania zmian w mapie kotwicy.
KEYVAL :
for ( key name in arg map ) {
if ( arg_map.hasOwnProperty( key name ) ) {

/| Przeskakiwanie zaleznych kluczy podczas iteracji.
if ( key name.indexOf( ' ') 0 ) { continue KEYVAL; }

/| Aktualizacja niezaleznej wartosci klucza.
anchor_map revise[key name] = arg map[key name];

/! Aktualizacja odpowiadajgcego klucza zaleznego.
key name dep = ' ' + key name;
if ( arg map[key name dep] ) {
anchor_map revise[key name dep] = arg map[key name dep];
else {
delete anchor map _revise[key name_dep];
delete anchor map revise[' s' + key name dep];

}
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Uzyj narzedzia extend()
jQuery, aby skopiowaé
obiekt. Jest to
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wszystkie obiekty
JavaScript
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skopiowanie takiego
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changeAnchor-Part,
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zmienié (np. {chat:
'open'}), i aktualizuje
tylko okreslona pare
klucz-wartos$é w
komponencie kotwicy.
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}
/I Zakonczenie wprowadzania zmian w mapie kotwicy.
/| Rozpoczecie proby aktualizacji URL <+
/] praywrécenie poprzedniego w praypadku niepowodzenia.
try {
$.uriAnchor. setAnchor( anchor map revise ); Nie ustawiaj kotwicy, jesli nie
- - bedzie zgodna ze schematem
(wtyczka uriAnchor wygeneruje
catch ( error ) { wyjatek). Jeéli tak sie stanie,
/| Zastgpienie adresu URI stanem obecnym. przywro¢ komponent kotwicy
$.uriAnchor. setAnchor( stateMap.anchor map,null,true ); | do poprzedniego stanu.
bool return = false;
/| Zakoviczenie proby aktualizacji adresu URL... D E—
return bool return;
};
/| Zakorniczenie metody DOM /changeAnchorPart/.
p/—— ZAKONCZENIE SEKCJI METOD DOM --nenvmememememememeee
/— ROZPOCZECIE SEKCJI PROCEDUR OBSEUGI ZDARZEN ---vremememememeeee
/] Rozpoczgcie procedury obslugi zdarzeri onHashchange/. <4—— podanie procedury obstugi zdarzen
// Cel: obstuga zdarzenia hashchange. onHashchange do obstugi zmian
/] Argumenty: kotwicy adresu URI. Uzyj wtyczki

uriAnchor, aby przekonwertowac
kotwice na mape i poréwnac
z poprzednim stanem w celu

/| * event — obiekt zdarzen jQuery.
/] Ustawienia: brak.

/] Zwraca: false. okreslenia akcji. Jesli proponowana
/I Akcja: zmiana kotwicy jest nieprawidiowa,
/| * parsuje komponent kotwicy adresu URL kotwica jest resetowana

/I * poréwnuje zaproponowany stan aplikacji ze stanem biezqcym; do poprzedniej wartosci.

/I * dostosowuje aplikacje tylko wtedy, kiedy proponowany stan
/| rézni sig od istniejgcego.
1
onHashchange = function ( event ) {
var
anchor_map_previous = copyAnchorMap(),
anchor_map_proposed,
_s chat previous, s chat proposed,
s_chat_proposed:;

/I Préba parsowania kotwicy.
try { anchor_map_proposed = $.uriAnchor.makeAnchorMap(); }
catch ( error ) {
$.uriAnchor.setAnchor( anchor _map previous, null, true );
return false;

}

stateMap.anchor_map = anchor_map_proposed;

/| Zmienne zlozone.
_s chat_previous = anchor_map previous. s chat;
_s_chat_proposed = anchor_map_proposed. s chat;

// Rozpoczecie dostosowywania komponentu czatu, jesli zostal zmieniony.
if (! anchor map previous

|| _s chat previous !== s chat proposed
) {

s _chat_proposed = anchor _map proposed.chat;
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switch ( s_chat proposed ) {

case 'open’ :
toggleChat( true );

break;

case 'closed’ :
toggleChat( false );

break;

default :
toggleChat( false );
delete anchor map proposed.chat;
$.uriAnchor.setAnchor( anchor_map proposed, null, true );

}
}

/| Zakoniczenie dostosowywania komponentu czatu, jesli zostal zmieniony.

return false;
}:
/| Zakoriczenie procedury obslugi zdarzeii JonHashchange/. Zmodyfikowanie procedury obstugi
zdarzen onClickChat, aby zmieniata

/| Rozpoczecie procedury obstugi zdarzen JonClickChat/. tylko parametr chat kotwicy.

onClickChat = function ( event ) {
changeAnchorPart ({
chat: ( stateMap.is chat retracted ? 'open' : 'closed' )
1

return false;

/| Zakoiczenie procedury obslugi zdarzei /onClickChat/.

/A — ZAKONCZENIE SEKCJI PROCEDUR OBSEUGI ZDARZEN --ereeemeemeemeeree
/—— ROZPOCZECIE SEKCJT METOD PUBLICZNYCH ---cereemmemmeemee-

// Rozpoczecie metody publicznej /initModule/.
initModule = function ( $container ) {

$.uriAnchor.configModule({ uriAnchor, aby przeprowadzata
schema_map : configMap.anchor schema map test wzgledem schematu.

s

/I Skonfigurowanie wtyczki uriAnchor do stosowania schematu. 4—\ Skonfigurowanie wtyczki

// Obstuga zdarzen zmiany kotwicy URL

// Robi sig to po tym, jak wszystkie moduly funkcji zostang skonfigurowane

/] i zainicjowane. W przeciwnym razie nie bedq one gotowe do obslugi

/] zdarzenia wyzwalajqcego, ktére jest stosowane, aby si¢ upewnid, ze kotwica
// jest uznana za zaladowang.

/
$(wi r.]dOW) , , Wiazanie procedury obstugi zdarzen hashchange
.bind( "hashchange', onHashchange ) | inatychmiastowe wywotanie jej, aby modut wziat
.trigger( "hashchange' ); pod uwage zaktadke przy poczatkowym tadowaniu.
1

/| Zakoriczenie metody publicznej /initModule/.

return { initModule : initModule };
/A — ZAKONCZENIE SEKCJI METOD PUBLICZNYCH --vemmeeemmeeemeeee
1O);

Dostosowalismy kod, wiec wszystkie kontrolki historii (przyciski Wstecz i Dalej, zakladki
oraz przegladanie historii) powinny dziata¢ zgodnie z oczekiwaniami. Ponadto kotwica
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powinna ,naprawia¢ sie”, jesli recznie zmienimy ja, wpisujac nieobstugiwane wartosci
lub parametry — sprébuj np. zmieni¢ kotwice w pasku adresu przegladarki, wpisujac
#!chat=barney i wciskajac Enter.

Dzialaja juz kontrolki historii, oméwmy wiec sposéb uzywania kotwicy do sterowa-
nia stanem aplikacji. Najpierw pokazemy, w jaki sposob korzysta¢ z wtyczki uriAnchor
do kodowania i dekodowania kotwicy.

SPOSOB KODOWANIA I DEKODOWANIA KOTWICY

PRZEZ WTYCZKE URIANCHOR

Uzywamy zdarzenia hashchange jQuery do rozpoznawania zmian w komponencie kotwicy.
Stan aplikacji jest kodowany z wykorzystaniem koncepcji niezaleznych i zaleznych par
klucz-wartosé. Za przyklad moze postuzy¢ nam ponizsza kotwica zaznaczona pogru-
biona czcionka;

http://Tocalhost/spa.html#!chat=profile:on:uid,suzie|status,green

W tym przykladzie niezaleznym kluczem jest profile, a jego warto$¢ to on. Kluczami,
ktére dalej definiujg stan profile, sa klucze zalezne umieszczane po separatorze w postaci
dwukropka (:). Nalezg do nich klucze uid o warto$ci suzie oraz status o wartosci green.

Wtyczka uriAnchor (is/jg/jquery.uriAnchor-1.1.3.js) zajmuje sie kodowaniem i deko-
dowaniem wartoS$ci zaleznych i niezaleznych. Mozemy uzy¢ metody $.uriAnchor.
>setAnchor() do zmiany adresu URI przegladarki w taki sposob, aby pasowal do weze-
$niejszego przyktadu:

var anchorMap = {
profile : 'on',
_profile : {
uid : ‘suzie',
status : 'green’
}
b

$.uriAnchor.setAnchor( anchorMap );

Metoda makeAnchorMap moze by¢ uzywana do odczytywania kotwicy i parsowania jej do
postaci mapy:

var anchorMap = $.uriAnchor.makeAnchorMap();
console.Tog( anchorMap );

// Jesli komponentem kotwicy adresu URI w przeglgdarce jest
// http://localhost/spa.html#!chat=profile:on:uid,suzie | status,green,
/

// to metoda console.log( anchorMap ) powinna wyswietlic:

/

// { profile : 'on',

/| _profile : {

// uid : 'suzie',

/| status : 'green’

/A

/B8

/
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Mamy nadzieje, ze juz lepiej rozumiesz, w jaki spos6b wtyczka uriAnchor moze by¢ uzy-
wana do kodowania i dekodowania stanu aplikacji wyrazonego w komponencie kotwicy
adresu URI. Zobaczmy teraz, w jaki spos6b uzy¢ komponentu kotwicy adresu URI do
sterowania stanem aplikacji.

STEROWANIE STANEM APLIKACIJII ZA POMOCA ZMIAN KOTWICY
Nasza strategia kontroli historii polega na tym, ze kazde zdarzenie zmieniajace moz-
liwy do zapisania w zaktadkach stan powinno wykonywa¢ dwie czynnosci:

1) zmieni¢ kotwice;
2) niezwlocznie powré6cié.

Dodalismy do powloki metode changeAnchorPart, ktéra pozwolita nam aktualizowaé tylko
czes$é kotwicy, gwarantujac jednoczes$nie, ze niezalezne i zalezne klucze i wartosci sa
obstugiwane prawidtowo. Ujednolicilo to logike zarzadzania kotwica i jest jedynym spo-
sobem modyfikowania kotwicy przez aplikacje.

Kiedy m6éwimy ,,niezwlocznie powr6cié¢”, mamy na mysli, ze po zmienieniu kotwicy
praca procedury obstugi zdarzen jest zakoniczona. Nie zmienia ona elementéw strony
i nie aktualizuje zmiennych lub flag. Po prostu wraca bezposrednio do zdarzenia wywo-
hujacego. Zostalo to zilustrowane w naszej procedurze obstugi zdarzen onClickChat:
onClickChat = function ( event ) {

changeAnchorPart ({
chat: ( stateMap.is_chat _retracted ? 'open' : 'closed' )

DK

return false;

b

Ta procedura obstugi zdarzen korzysta z metody changeAnchorPart, aby zmieni¢ para-
metr chat kotwicy, a nastepnie szybko powraca. Poniewaz komponent kotwicy zostat
zmieniony, inicjowane jest zdarzenie przegladarki hashchange. Powloka nastuchuje zda-
rzen hashchange i podejmuje dzialania na podstawie zawartoSci kotwicy. Jesli powtoka
zauwazy np., ze warto$¢ parametru chat zmienila sie z open na closed, zamyka suwak
czatu.

Mozesz potraktowaé kotwice (modyfikowana przez metode changeAnchorPart) jako
interfejs API dla stanéw mozliwych do zapisania w zaktadkach. Pickno tego podejscia
polega na tym, Ze nie ma znaczenia, dlaczego kotwica zostala zmieniona — zmodyfiko-
wala ja aplikacja, uzytkownik kliknat zaktadke, uzyl przyciskéw Wstecz lub Dalej albo
bezposrednio wpisal adres w pasku adresu przegladarki. W kazdym przypadku wszystko
dziata poprawnie i wykorzystywana jest tylko pojedyncza Sciezka wykonywania.

3.7. Podsumowanie

Zakonczylismy implementacje dwéch podstawowych odpowiedzialno$ci powloki. Utwo-
rzylisSmy dwa kontenery funkgji i przeprowadzilismy ich stylizacje. UtworzyliSmy takze
framework do sterowania stanem aplikacji za pomocg kotwicy adresu URI. Aby lepiej
zilustrowaé te koncepcje, zaktualizowalismy suwak czatu.
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Nasza praca nad powloka jeszcze sie nie skonczyla, poniewaz musimy zajaé sie jej
trzecig podstawowsa odpowiedzialno$cia: koordynowaniem moduléw funkeji. W kolejnym
rozdziale oméwimy, jak budowaé moduly funkcji, konfigurowad i inicjowaé je za pomoca
powloki oraz jak je wywolywaé. Izolowanie funkcji w osobnych modutach znacznie
poprawia niezawodno$é, utrzymywalnos$é, skalowalnosé oraz przeptyw pracy. Zacheca
takze do wykorzystania i projektowania moduléw zewnetrznych. Zostan z nami — to
jest chwila prawdy.
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standard kodowania, 377, 378
walidator, 33
H wiersz
halting problem, Patrz: problem stopu dtugosé, 379
Handlebars, 237 tamanie, 382
hash fragment, Patrz: identyfikator fragmentu znak niedrukowalny, 385
HTML jednostka
konwersja na JavaScri, 95 px, Patrz: piksel
walidator, Patrz: walidator HTM L wzgledna, 140

HTTP buforowanie, Patrz: buforowanie HTTP jezyk
dynamiczny, 46
I JavaScript, Patrz: JavaScript
luzno typowany, 46

identyfikator fragmentu, 109, Patrz tez: kotwica Pearl, 263
IE, 31 Python, 263
inferencja typow, 392 Ruby, 263
instrukcja szablonéw, 237
continue, 405 XML, 317
do, 404, 405 jQuery, 26, 29, 30, 33, 37, 86, 179, 403, 421
etykieta, 404 instalacja, 86
if, 406 JSLint, 33, 37, 89, 103, 323, 408, 410
let, 48 instalacja, 408
return, 406 konfiguracja, 409
switch, 404, 406 JSON, 26, 29
try, 407 JSON schema, Patrz: schemat JSON
var, 407 JSONovich, 312
with, 407 JSONView, 312
interfejs JSV, 318
APL 120, 122, 124, 132, 134, 135, 136, 178, 181
implementacja, 139, 144 K
kanal, Patrz: kanal
specyfikacja, 209 kanal
testowanie, 195 asynchroniczny, 207, 208
kotwicy, 83, 133 synchroniczny, 207, 208
uzytkownika, 163, 205, 241 klasa, 59, 60, 62
testowanie, 167 Klient aplikacji, 81
Internet Explorer, 31 klucz, 115
inzynieria wsteczna, 260 klucz-wartos¢, 115, 300, 365
komentarz, 37, 390
dokumentujacy, 386, 388
J objasniajacy, 386
jasmine-jquery, 420, 421 TODO, 388
Java, 25 komponent zakladki, Patrz: kotwica
JavaScript, 24, 25, 33, 45, 46, 300 komunikat, 189, 222, 224
akapit, 380 disconnect, 343

emulowanie, 220

generator kodu, 27
leavechat, 343

implementacja, 26
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komunikat
listchange, 224
updateavatar, 224, 225, 345
updatechat, 342
konferencja, 224
konstruktor, 60, 401
Function, 408
kontekst wykonywania, 53, 74, 78
kontener proceséw aplikaciji, 261
kotwica, 109, 111, 116
adresu URI, 83, 109, 120, 133
interfejs, Patrz: interfejs kotwicy

L

link checker, 167
liquid layout, Patrz: szablon pltynny
literal obiektu, Patrz: obiekt literal
LiveFyre, 121, 124
logika
aplikacji, 301
biznesowa, 163, 164, 165, 166, 237, 259
routingu, 274
long-polling, Patrz: odpytywanie dlugie

L.

faricuch
prototypow, 56, 59, 62
zakreséw, 56
znakéw, 385, 393
konwersja, 408

M

mapa, 395, 398
maper
obiektowo-dokumentowy, Patrz: ODM
obiektowo-relacyjny, Patrz: ORM
mapowanie, 427
Memcached, 300, 359, 365, 366
menedzer paczek, Patrz: Node Package
Manager
metoda
_trackEvent, 355
_trackPageView, 354
app.all, 280
app.configure, 271
app.get, 270, 280
app.post, 276, 280
asynchroniczna, 208
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bind, 293
chat.connect, 337
checkType, 329
configModule, 134
get, 270, 277, 280
handleResize, 156, 158
http.createServer, 264, 265
initModule, 134, 137
io.connect, 292
listen, 264
makeMongold, 329
object.call, 407
Object.create, 60, 61, 62
on, 293
post, 280, 324
removeSlider, 156, 157, 158
response.end, 264
setSliderPosition, 134
synchroniczna, 208
test.done, 426
testowanie, 215
try/catch, 357
wywolania zwrotnego, 341
MicroMVC, 123
middleware, Patrz: framework posredniczacy
mocha, 420, 421
module pattern, Patrz: wzorzec modutu
modul, 411
analityczny, 121
CRUD, 325, 327, 329
czatu, 334
danych, 163, 164
express, 270
funkeji, 84, 85, 119, 132, 164
projektowanie, 122
http, 264, 270
komentowania na blogach, 121, 124
powloki, 84
Socket.10, 290, 292
szablon, 96
udostepniania, 121
ustug spotecznosciowych, 121
zewnetrzny, 121, 122
MongoDB, 300, 302, 366, 372
polecenie, 305
powloka, 304
sterownik, 305, 307
struktura dokumentéw, 303
uruchamianie, 304
wady, 304
zalety, 302, 303
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Mustache, 237
MVC, 85, 123
fraktalowy, Patrz: FMVC
Kontroler, 123
Model, 128, 163, 164, 166, 167, 189
konfigurowanie, 168
Modelem, 205
Widok, 123
MySOQL, 300

namiastka, 126
narzedzie
curl, 277
wget, 277, 324
Neo4], 300
New Relic, 354, 357
Node Package Manager, 263

Node.js, 27, 29, 58, 167, 259, 261, 262, 311, 366,

420, 421, 422
nodeunit, 420, 421, 424, 426, 428
konfiguracja, 421

0]

obiekt, 176
anonimowy, 185
deferred, 426
global, 58
instancja, 60
kontekstu wykonywania, 52, 53, 72, 76, 77
kopiowanie, 398
literal, 46, 47
nazwa, 395, 397
oparty na prototypach, 59, 60, 66
szablon, 60
tworzenie, 182, 185, 206, 210
walidacja, 317, 318
window, 58
obietnica, 341
Object Document Mapper, Patrz: ODM
Object Relational Mapper, Patrz: ORM
ODM, 307
odpytywanie dlugie, 289, 338
Openfire, 293
operacja CRUD, 274, 275, 279, 281, 308, 309,
311, 313, 315, 325
operator
=, 408
l==,408

Kup ksigzke

przecinkowy, 407
ORM, 307
Overture, 121

P

pamiec
mechanizm odzyskiwania, 73, 74, 78
podreczna, 356, 359, 360, 361, 362, 363,
364, 366
pomijanie, 363, 366
ustawianie, 367
usuwanie klucza, 367, 371
system automatycznego zwalniania, 73
parsera, 408
patr, 420, 421
petla
for, 404, 405, 407
licznik, 48
while, 404, 407
piksel, 140
plik, 126
app.js, 269
cookie, Patrz: ciasteczka
manifestu, 268
nazwa, 403
package.json, 268, 290, 307
regulary, 86
routes.js, 325
spa.html, 30, 35, 137
statyczny, 273, 358, 403
zminifikowany, 86
powloka, 83, 84, 85, 138, 149, 164
modul, Patrz: modul powloki
MongoDB, Patrz: MongoDB powloka
tworzenie, 96
problem stopu, 441
procedura
hashchange, 111
obstugi zdarzen
window.onerror, 357
projektowanie
sterowane testami, 227
promises, Patrz: obietnica
protokét
Jabber, 293
XMPP, 293
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prototyp, 59, 62
mutacja, 66
prototype chain, Patrz: fancuch prototypow
prototype object, Patrz: obiekt prototypowy
przegladarka internetowa, 26, 171
kontrolka, 107
dotykowa, 173
historii, 108, 109
przestrzen nazw, 166, 402
CSS, 87, 139
gléwna, 137
JavaScript, 89
spa.js, 137

Rackspace, 359

Redis, 359, 365, 366

renderowanie, 42

responsywnos¢, 42

REST, 275

Rhino, 167

robot internetowy, 349, 350

zadanie, 351, 352

routing, 270, 274, 275, 278, 280, 281, 325
przeniesienie do modutu, 285
w osobnym module Node.js, 284

routowanie komunikatéw, 293

rozdzielczosé, 140

Ruby on Rails, 123

S

Safari, 31

schemat JSON, 318, 319

scope chain, Patrz: tanicuch zakreséw
script kiddie, Patrz: skryptowy dzieciak
Search Engine Optimization, Patrz: SEO
sekcja head, 87, 92

selektor natywny, 26

self-executing anonymous function, Patrz: funkcja

anonimowa samowykonujaca sie
SEO, 350, 351
serwer, 260, 261, 262
Apache, 293, 358
bazy danych, 300
buforowanie, Patrz: buforowanie serwera
HTTP, 261
http.Server, 337
mod_perl, 261
mongodb, 304

Kup ksigzke

Node.js, 270
Tornado, 261
Twisted, 261
wymiany komunikatéw, 293
ShareThis, 121
shell, Patrz: powloka
shell module, Patrz: modut powloki
silnik Google V8 JavaScript, 29
Sinatra, 268
single page web application, Patrz: SPA
skrypt, 87
skryptowy dzieciak, 316
stowo kluczowe, 385
new, 401
this, 75
var, 46, 48, 399
Socket.10, 29
SPA, 22, 23, 24, 28, 42, 86
historia, 24
natywna, 27, 45
przeszukiwanie, 350
tworzenie, 30
Spring MVC, 123
stub, Patrz: namiastka
suwak czatu, 31, 83, 90, 101, 108, 119, 154, 205
rozwiniecie, 103
system
CDN, Patrz: CDN
kontroli wersji, 388
szablon, 230, 404, 411
plynny, 92
system, 237
szyfrowanie, 289

S
srodowisko
development, 272, 273
production, 272, 273, 363
przelaczanie, 272

staging, 272
testing, 272

tablica, 398
asocjacyjna, 395
kopiowanie, 398
nazwa, 394
TaftyDB, 29, 185
TDD, Patrz: projektowanie sterowane testami
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test V

automatyczny, 227

awataréw, 437 ValueClick, 121
dla transakcji wiadomosci, 433 vim, 96
integracyjny, 416 vows, 420, 421
jednostkowy, 167
kontrolny, 430 A"
mapowanie, Patrz: mapowanie testow
nodeunit, 425 walidacja, 37, 260, 261, 317, 318, 321, 322,
regresyjny, 167 408, 410
stanu wylogowania, 437 po stronie klienta, 261
ustawienia, 441 po stronie serwera, 261
walidacyjny, 430 walidator HTML, 167
test setting, Patrz: ustawienia testowe warstwa prezentacji, 237
test-driven development, Patrz: projektowanie Web Storage, 359, 360
sterowane testami WebKit, 420
testowanie, 427 WebSocket, 289, 325
interfejsu uzytkownika gniazdo, 290
przy uzyciu atrapy danych, 416 op6znienie, 338
Modelu bez przegladarki zalety, 338
przy uzyciu atrapy danych, 416, 420 wiadomosé, 216, 241
z wykorzystaniem prawdziwych danych, 416 w czasie rzeczywistym, 289
Modelu oraz interfejsu uzytkownika wymiana na czacie, 341
z wykorzystaniem prawdziwych danych, 416 wigzanie danych, 250, 252
tryb, 416 whasciwosé, 62, 63
zestaw testowy, 422 wtyczka, 25, 69, 86
Tidy, 92 uriAnchor, 110, 115
trasa, Patrz: routing wyrazenie regularne, 96, 394
typ wyszukiwarka internetowa, 350
logiczny, 393 optymalizacja, Patrz: SEO
numeryczny, 394 wywolanie
DELETE, 275
U GET, 275
PATCH, 275
ustuga zewnetrzna, 356 POST, 275
ustawienia testowe, 441 PUT, 275
uwierzytelnianie, 260, 289 zwrotne, 341, 386
po stronie klienta, 260 WZOrzec
podstawowe, 288, 289 modulu, 69, 71
za pomocy ustugi zewnetrznej, 260, 289 REST, Patrz: REST
uzytkownik, 177, 337
biezacy, 165, 177 7
hasto, 288
identyfikator, 277 zasoby, 25
logowanie, 178, 193, 195, 197, 202, 210, zdarzenie, 208
2927, 341 globalne, 209
projektowanie wrazen, 198, 202 niestandardowe, 179
uprawnienia, 165 Google, 354
wylogowanie, 343 handleResize, 159

hashchange, 115, 133, 155
historii, 109, 111
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zdarzenie

jQuery, 179

kolejka, 262

mapowanie, Patrz: mapowanie zdarzeh
onHashchange, 149, 155
procedura obshugi, 230, 231
rozglaszanie, 179
Socket.IO, 293
subskrybowanie, 179
window.onerror, 357, 358
window.onload, 37
window.resize, 160

zmienna

deklarowanie, 46, 398, 399
globalna, 47, 48, 56, 58, 402
nadpisanie, 70
Node.js, 422
lokalna, 47, 56
nazwa, 387, 389, 390, 391, 392, 395, 397
przechowywanie, 52
przypisanie wartosci, 399
statyczna, 66
typ, 392, 393
nieznany, 397
wyciekanie, 69
wynoszenie, 49, 51
zakres, 47, 49, 56, 57, 69, 71, 399
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znacznik

head, 87, 92

script, 264, 294
znak

1=, 408

l==,408

#,109

#! 110, 351

//, 388

[1, 398

{}, 398

+, 408

++, 408

==,,408

===_408

cudzysltow

podwdjny, 385
pojedynczy, 385

lanicuch, Patrz: taticuch znakéw

niedrukowalny, 385

przecinka, 407
zombie, 420

zadanie
GET, 270
HTTP, 264

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/sipawe
http://helion.pl/page354U~rf/sipawe

PROGRAM
PARTNERSKI

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWVWNICZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

Gdy uruchamiasz aplikacje na swoim komputerze, nie wiesz, czyjest
to tradycyjna aplikacja dziatajaca na Twoim sprzecie, czy moze aplikacja internetowa. Nie
widac przejs¢ miedzy stronami, a atrakcyjny interfejs uzytkownika pozwala Ci btyskawicznie
wykonac konieczne zadania. By¢ moze za wyswietlanie interfejsu odpowiedzialna jest
wytacznie przegladarka, ktéra z serwerem komunikuje sie tylko w celu wymiany danych.
Tak wtasnie dziataja jednostronicowe aplikacje internetowe (ang. Single Page Applications).

Jezeli masz pomyst na taka aplikacje, anie wiesz, od czego zacza¢, siegnij
po te ksiazke. Dzieki niej zbudujesz swoja pierwsza jednostronicowa aplikacje internetowa
oraz poznasz mozliwosci wspétczesnego jezyka JavaScript. W kolejnych rozdziatach
bedziesz budowac aplikacje, jednoczesnie zdobywajac wiedze na temat wzorca MVC, modelu
danych, modutéw oraz interfejsu. Kiedy juz opanujesz tworzenie klienta, przyjdzie czas na
implementacje serwera. Jest on odpowiedzialny za przetwarzanie danych otrzymywanych
z przegladarki. W trakcie lektury poznasz mozliwosci Node.js oraz skonfigurujesz baze
danych. Na sam koniec przygotujesz Twoja aplikacje do pracy w srodowisku produkecyjnym.

Dzieki tej ksiazce:

poznasz mozliwosci jezyka JavaScript

skorzystasz ze wzorca MVC

zbudujesz jednostronicowa aplikacje internetowa
skonfigurujesz serwer wspdétdziatajacy z Twoja aplikacja
wykorzystasz potencjat Node.js

Zbuduj swoja pierwsza jednostronicowa aplikacje internetowa!

Michael Mikowski — ma ponad 13-letnie doswiadczenie w tworzeniu aplikacji internetowych.
Budowat systemy obstugujace setki milionow zadan kazdego dnia. Wspiera liczne projekty open
source, gtownie TaffyDB. Jest autorem wielu wtyczek dla jQuery i prelegentem na licznych

konferencjach.

Josh Powell — jego dodwiadczenia z siecig Internet siegajg czaséw przegladarki IE6. Pracuje
jako projektant | architekt stron WWW, ma ponad ie doswiadczenie w branzy. Jest
prelegentem i autorem artykutow dotyczacych wspdtczesne| sieci, a takze pasjonatem SPA
[ang. Single Page Applications).

SprawdZ najnowsze promocje:

© http://helion.pl/promocje
Ksiazki najchetniej czytane:

© http://helion.pl/bestsellery
Zamow informacje o nowoéciach:
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