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Zhior gotowych rozwiazan dla tworcow aplikacji internetowych

* Instalacja i uruchomienie Srodowiska Rails
* Przetwarzanie grafiki
* Korzystanie z technologii AJAX

Dynamiczny rozw0j sieci sprawia, Ze tradycyjne programy sa stopniowo wypierane
przez aplikacje sieciowe dostepne z poziomu przegladarki internetowej - wygodne,
niezalezne od systemu operacyjnego i tatwe w aktualizowaniu. Nadal jednak kluczowe
znaczenie ma szybko$¢ ich przygotowywania i modyfikowania. Dzieki zbiorom bibliotek
zwanym ,frameworks” proces tworzenia takich produktéw znacznie sie skrocit

- umozliwia to programistom skoncentrowanie si¢ na faktycznej funkcjonalnosci
tworzonego narzedzia, poniewaz biblioteki te przejmuja wiele typowych i wspolnych
dla wszystkich aplikacji zadan. Wsrod dostepnych w sieci narzedzi tego typu coraz
wieksza popularnos¢ zyskuje Ruby on Rails, powoli stajacy sie ,ikona” nurtu Web 2.0.
Tworzone za jego pomoca systemy sa zwarte i fatwe do skalowania, a ich kod Zrodtowy
jest przejrzysty i czytelny.

»Rails. Receptury” to zestaw porad i rozwiazan problemow, przed ktorymi staja
programisci stosujacy ten zbidr bibliotek w swojej pracy. Oméwione tu zagadnienia
przydadza sie zarowno poczatkujacym, jak i doswiadczonym tworcom aplikacii
sieciowych. Przeczytasz tu o instalowaniu, konfigurowaniu i uruchamianiu $rodowiska
Rails, pofaczeniach z bazami danych za pomoca ActiveRecord, generowaniu kodu
HTML, zabezpieczaniu programow i tworzeniu kontrolerdw odpowiadajacych

za funkcjonalnos¢ systemu. Dowiesz sie, jak wdraza¢ aplikacje Rails i korzysta¢ w nich
z mozliwosci oferowanych przez mechanizmy AJAX.

e Instalacja i uruchomienie srodowiska
e Komunikacja z bazami danych

» WysSwietlanie danych w przegladarce
* Wykorzystywanie szablonow RHTML
* Generowanie kodu XML i RSS

* Przetwarzanie danych z formularzy

e Personalizacja narzedzi

* Korzystanie z JavaScript i AJAX

e Zabezpieczanie aplikacji Rails

e Optymalizacja aplikacji

* \Wdrazanie i utrzymywanie systemow na serwerach
* Przetwarzanie obrazow

Skorzystaj ze sprawdzonych receptur i dotacz do tworcow Weh 2.0!
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ROZDZIAL 5.
Action View

5.0. Wprowadzenie

Action View stuzy jako warstwa prezentacyjna lub warstwa widoku wzorca MVC (ang. model
view controller). Oznacza to, Ze jest to skladnik odpowiedzialny za obstuge szczegéléw zwia-
zanych z wygladem naszej aplikacji Rails. Zadania przychodzace kierowane sa do kontrole-
réw, ktore z kolei generuja szablony widokéw. Szablony widokéw moga dynamicznie tworzy¢
dane wyjéciowe do prezentacji w oparciu o struktury danych dostepne dla nich za posred-
nictwem powigzanych z nimi kontroleréw. To wiasnie dzigki takiej dynamicznej prezentacji
Action View pomaga rozdzieli¢ szczegdty prezentacyjne od wiasciwej logiki biznesowej na-
szej aplikacji.

Rails wyposazony jest w trzy réznego rodzaju systemy szablonéw widokéw. O tym, ktéry
mechanizm szablonu zostanie zastosowany dla danego zadania, decyduje rozszerzenie pliku
generowanego szablonu. Te trzy systemy szablonéw oraz rozszerzenia plikéw wywolujace
ich wykonanie to: szablony ERb (*.rhtml), szablony Builder: : XmlMarkup (*.rxml) oraz szablo-
ny JavaScriptGenerator lub RJS (*.7js).

Szablony ERb sa najczesciej uzywane do generowania danych wyjsciowych HTML aplikacji
Rails; stosuje sie je takze do generowania wiadomosci e-mail (cho¢ tym zajmiemy sie dopiero
w rozdziale 9., , Action Mailer”). Skladaja sie one z plikéw zakoriczonych rozszerzeniem .rhtmil.
Szablony ERD to polaczenie HTML i zwyklego tekstu wraz ze specjalnymi znacznikami ERb,
ktére osadzajq w szablonach kod Ruby, np. <% kod ruby %>, <%= tancuch wyjSciowy %>
lub <%- kod ruby (z usuwaniem pustych znakdéw) -%>.Znak réwnosci oznacza znacznik
stuzacy do wyprowadzenia laricucha wynikowego jakiego$ wyrazenia Ruby. Znaczniki bez
znaku réwnosci oznaczajg czysty kod Ruby i nie wytwarzaja zadnych danych wyjsciowych.
Oto przyklad prostego szablonu ERb tworzacego liste rozdzialéw ksiazki:
<o0l>
<% for chapter in @chapters %>
<li><%= chapter.title %></1i>

<% end %>
<ol>
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Nasze szablony moga ponadto zawiera¢ inne szablony podrzedne dzigki przestaniu opgji : file
do metody render w znacznikach wyjsciowych ERb, np.:

<%= render :file => "shared/project calendar %>

gdzie project_calendar.rhtml jest plikiem w katalogu wspétdzielonym wewnatrz gtéwnego ka-
talogu szablonéw naszego projektu (app/views).

W tym rozdziale przedstawie kilka popularnych technik efektywnego korzystania z szablo-
néw ERb. Ponadto pokaze sposéb generowania dynamicznego kodu XML za pomoca szablo-
néw Builder::XmlMarkup, np. w celu wygenerowania Zrédet RSS. Warto zauwazy¢, ze choc
szablony RJS sa sktadnikiem Action View, to wstrzymam sie z ich oméwieniem az do rozdzia-
tu 8., ,JavaScript i Ajax”.

5.1. Upraszczanie szablonéw
za pomoca metod pomocniczych

Problem

Szablony widokéw stuza do prezentacji — powinny one zawiera¢ kod HTML i minimalna
ilos¢ dodatkowej logiki w celu wyswietlania danych z modelu. Chcemy oczysci¢ nasze sza-
blony widokéw z logiki programu, ktéra mogtaby przeszkadzaé w prezentacji.

Rozwigzanie

Definiujemy metody w module pomocniczym o nazwie odpowiadajacej kontrolerowi, ktére-
go widoki beda korzystac z tych metod. W tym przypadku tworzymy metody pomocnicze
o nazwach display new hiresilast updated wewnatrz modulu o nazwie IntranetHelper
(nazwanym tak od kontrolera Intranet).

app/helpers/intranet_helper.rb:

module IntranetHelper

def display new_hires
hires = NewHire.find :all, :order => 'start date desc', :limit => 3
items = hires.collect do |h]|
content_tag("1li",
"<strong>#{h.first_name} #{h.last _name}</strong>" +
" - #{h.position} (<i>#{h.start_date}</1>)")
end
return content_tag("b", "New Hires:"), content_tag("ul",items)
end

def last_updated(user)
%{<hr /><br /><i>Ostatnia aktualizacja strony: #{Time.now}. Aktualizacji dokonaZ:
#{user}</i>}
end
end

Wewnatrz widoku index kontrolera Intranet mozemy wywolywac nasze metody pomocni-
cze w taki sam sposéb jak wszystkie inne metody systemowe.
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app/views/intranet/index.rhtml:

<h2>Intranet - strona gidéwna</h2>

<p>Dopasuj kapelusz do giowy -- pazdziernik 2004. Jak stwierdzit Larry Wall,
informacja chce by¢ wartosSciowa, a forma jej przedstawienia wpiywa na jej wartosc.
W wydawnictwie O'Reilly Media oferujemy wiele sposobdéw uzyskania informacji
technicznych. Tim O'Reilly méwi o tym w swoim kwartalnym lidcie dla O'Reilly
Catalog.</p>

<%= display new hires %>

<%= last_updated("Goli") %>

Omowienie

Metody pomocnicze sa zaimplementowane w Rails w postaci moduléw. Gdy Rails generuje
kontroler, tworzy réwniez modut pomocniczy w katalogu app/helpers o nazwie odpowiadaja-
cej temu kontrolerowi. Domyslnie metody zdefiniowane w tym module dostepne sa w wido-

ku odpowiadajacego mu kontrolera. Na rysunku 5.1 przedstawiono efekt wyjsciowy widoku
z uzyciem metod pomocniczych display new hiresilast_updated.

) Firmowy intranet - Mozilla Firefox B ] 4

Plik.  Edycja  Widok Przejdz  Zakladki  Marzedzia  Pomoc

QII - L{> - @ |:| @ I http:,l’,l'localhost:SDDD,I'intraj D 1dz I_)-:',

Intranet - strona glowna

Dopasy kapelusz do glowy -- pazdzernde 2004, Jak stwierdzt Larry Wall, imformacia chee
byt wartogciowa, a forma jey preedstawieria wplywa na je) wartost, W wydawnictwie
CO'Beilly Media oferyjemy wiele sposobéw uzyskania mformacy techricznych. Tim O'Reilly
méwi o tym w swoim kwartalnym liscie dla O'Reilly Catalog.

INowi wspolpracownicy:

¢ Ryvan Bruno - programista (2006-04-04)
¢ Jay Bangert - kierownilk projektu (2006-03-1.10)
+ Charles Alwine - admmistrator systernu (2006-02-25)

Oatatnia altualizacia strany: 2000-04-20 22:53:2 8, Altualizaci dekanal: Gali

| Zakoriczono v

Rysunek 5.1. Efekt koricowy widoku pomocniczego display_new_hires

Jesli chcemy wspoéldzieli¢ metody pomocnicze z innymi kontrolerami, musimy je wyraznie
zadeklarowad w swoim kontrolerze. Jezeli np. chcemy, aby metody z modulu IntranetHel-
per byly dostepne dla widoku kontrolera Store, nalezy do metody helper kontrolera Store
przestac opcje :intranet:

class StoreController < ApplicationController
helper :intranet

end
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Teraz bedzie ona szuka¢ pliku o nazwie helpers/intranet_helper.rb i dolaczy jego metody jako
metody pomocnicze.

Mozemy réwniez udostepnié¢ dla widoku metody kontrolera jako metody pomocnicze —
przesylajac nazwe metody kontrolera do metody helper method. W ponizszym przykladzie
StoreController umozliwia wywolanie w naszym widoku <%= get_time %> w celu wy-
$wietlenia biezacego czasu.

class StoreController < ApplicationController
helper method :get_time

def get_time
return Time.now
end
end

Zobacz rowniez

e Receptura 5.11, ,,Dostosowywanie zachowan standardowych metod pomocniczych”,

e Receptura 5.12, ,Tworzenie formularzy WWW z wykorzystaniem metod pomocniczych”.

5.2. Wyswietlanie obszernych zbioréw danych
za pomoca stronicowania

Problem

Wyswietlanie obszernych zbioréw danych w przegladarce szybko moze sprawic, Ze strona nie
bedzie si¢ nadawac do wykorzystania, moze nawet spowodowac zawieszenie si¢ przegladar-
ki. Patrzac od strony serwera, wczytywanie obszernych zbioréw danych w celu wyswietlenia
jedynie kilku wierszy moze mie¢ fatalny wplyw na wydajnosé. Chcemy zarzadzaé wyswie-
tlaniem duzych zbioréw danych, stosujac stronicowanie danych wyjsciowych, czyli wyswie-
tlanie podzbioréw wyjsciowych na wielu stronach.

Rozwigzanie

Metoda pomocnicza paginate bardzo upraszcza konfiguracje stronicowania. Aby przepro-
wadzi¢ stronicowanie danych wyjsciowych sktadajacych sie z obszernej listy filméw, nalezy
wywolaé metode paginate w kontrolerze MoviesController i przechowad wyniki w dwéch
zmiennych egzemplarza o nazwach @movie_pages i @movies:

app/controllers/movies_controller.rb:

class MoviesController < ApplicationController

def list
@movie pages, @movies = paginate :movies,
rorder => 'year, title',
:per_page => 10
end
end
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W naszym widoku przeprowadzamy iteracje tablicy obiektéw Movie przechowywanych
w zmiennej egzemplarza @movies. Za pomoca obiektu Paginator w zmiennej @movie_pages
utworzymy odnosniki do nastepnej i poprzedniej strony z wynikami. Do widoku dolaczymy
metode pagination_links w celu wyswietlenia odnosnikéw do pozostatych stron z wynikami.

app/views/movies/list.xhtml:

<table width="100%">

<tr>

<% for column in Movie.content_columns %>
<th>

<span style="font-size: x-large;"><%= column.human_name %></span>

</th>

<% end %>

</tr>

<% for movie in @movies %>
<tr style="background: <%= cycle("#ccc","") %>;">
<% for column in Movie.content columns %>
<td><%=h movie.send(column.name) %></td>

<% end %>

</tr>
<% end %>
<tr>
<td colspan="<%= Movie.content columns.length %>">
<hr />
<center>

<%= link_to '[poprzednial', { :page => @movie_pages.current.previous }
if @movie_pages.current.previous %>
<%= pagination_links(@movie_pages) %>
<%= link_to ‘'[nastepnal', { :page => @movie_pages.current.next }
if @movie_pages.current.next %>
</center>
</td>
</tr>
</table>

Omowienie
Stronicowanie to standardowa technika uzywana przy wyswietlaniu obszernych zbioréw

wynikowych w WWW. Rails obstuguje ten czesto spotykany problem przez laczenie danych
W mniejsze zbiory przy uzyciu metody pomocniczej paginate.

Na rysunku 5.2 przedstawiono dane wyjsciowe stronicowania na podstawie tego rozwiazania.

Wywolanie w kontrolerze metody paginate zwraca obiekt Paginator, a takze tablice obiek-
téw reprezentujacych poczatkowy podzbiér wynikéw. Biezaca strona okreslana jest przez za-
warto$¢ zmiennej params[ 'page’ ]. Jedli ta zmienna nie wystepuje w obiekcie Zadania, wéw-
czas domyslnie przyjmowana jest pierwsza strona.

Opcje przesylane do paginate okreslaja obiekty modelu do pobrania oraz warunki zbioru
wynikéw, ktéry chcemy stronicowac. W rozwigzaniu pierwszym argumentem przestanym
do paginate jest :movies, co nakazuje zwrécenie wszystkich obiektéw filméw. Opgja :order
okresdla ich kolejnosé. Opcja :per page ustala maksymalng liczbe rekordéw na kazdej stronie
z wynikami. Najczesciej warto$¢ ta moze zosta¢ wybrana przez uzytkownika. Aby sterowaé
rozmiarem strony za pomocg parametru params[:page_size], nalezy wprowadzi¢ nastepu-
jacy kod:

5.2. Wyswietlanie obszernych zbioréw danych za pomoca stronicowania | 169



I Movies: list - Mozilla Firefox -3 x|
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Rysunek 5.2. Czwarta strona stronicowanej listy filmdw

def list
if params[:page_size] and params[:page size].to i > O
session[:page_size] = params[:page_size].to_ i
elsif session[:page_size].nil?
session[:page_size] ||= 10
end
@movie pages, @movies = paginate :movies,
rorder => 'year, title’,
:per_page => session[:page_size]
end

Za pomoca tego kodu adres URL http://localhost:3000/movies/list?page=2&page_size=30 ustawi
rozmiar strony dla tej sesji na 30.

Oprécz opcji :order, metoda paginate moze korzystaé¢ ze wszystkich zwyklych opcji wy-
szukiwania (np. :conditions, :joins, :include, :select) oraz dodatkowo z kilku rzadziej
stosowanych.

Zobacz rowniez

e Dokumentacja API Rails dla ActionController::Pagination, hitp://api.rubyonrails.org/
classes/ActionController/Pagination.html.
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5.3. Tworzenie lepkich list wyboru

Problem

Skonfigurowalismy rusztowanie dla jednego z modeli i chcemy doda¢ liste wyboru, ktéra
dotacza informacje o powigzanym modelu do formularza edycji. Taka lista wyboru powinna
pamietac i wyswietlaé wartos¢ lub wartosci wybrane w ostatnio wypemianym formularzu.

Rozwigzanie

Mamy aplikacje, ktéra Sledzi pewne zasoby i ich rodzaje. Ponizsze definicje modeli ustana-
wiajg relacje pomiedzy zasobami i ich rodzajami:

app/models/asset.rb:

class Asset < ActiveRecord: :Base
belongs_to :asset_type
end

app/models/asset_type.rb:

class AssetType < ActiveRecord::Base
has_many :assets
end

Nasz widok bedzie wymaga¢ dostepu do wszystkich rodzajow zasobéw w celu wyswietlenia

listy wyboru. W kontrolerze pobieramy wszystkie obiekty AssetType i przechowujemy je
w zmiennej egzemplarza o nazwie @asset_types:

app/controllers/assets_controller.rb:

class AssetsController < ApplicationController

def edit
@asset = Asset.find(params[:1d])
@asset_types = AssetType.find(:all)
end

def update
@asset = Asset.find(params[:1d])
if @asset.update attributes(params[:asset])

flash[:notice] = 'Zaséb zostatr pomyslnie zaktualizowany.'
redirect to :action => 'show', :id => @asset
else
render :action => 'edit’
end
end
end

W formularzu edyqji nalezy utworzy¢ znacznik wyboru z atrybutem name, ktéry przy wysy-
faniu formularza bedzie dodawal asset_type_id do tablicy asocjacyjnej params. Korzystajac
z options_from collection for select, utworzymy opgje listy wyboru na podstawie za-
wartosci @asset_types.
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app/views/assets/edit.rhtml:
<hl>Edycja zasobu</hl>

<% form_tag :action => ‘'update', :id => @asset do %>
<%= render :partial => 'form' %>

<p>
<select name="asset[asset_type_id]">
<%= options_from_collection_for_select @asset_types, "id", "name",
@asset.asset_type.id %>
</select>
</p>

<%= submit_tag 'Edit' %>
<% end %>

<%= link_to 'Pokaz', :action => 'show', :1d => @asset %> |
<%= link to 'Wstecz', :action => 'list' %>
Py . .
Omowienie

Rozwiazanie tworzy liste wyboru w widoku edycji zasobu, ktéra zostaje zainicjowana wy-
branym poprzednio asset_type. Metoda options_from_collection_for select przyjmuje
cztery parametry: zbiér obiektéw, nazwe pola elementu listy stanowiacego wartos¢ opcji, na-
zwe pola elementu listy stanowiacego nazwe opgji oraz identyfikator rekordu elementu z listy,
ktéry powinien zosta¢ wybrany domyslnie. Dlatego przestanie @asset_type.id jako czwar-
tego elementu sprawia, ze poprzednio wybrany rodzaj zasobu staje si¢ lepki (ang. sticky).

Podobnie jak wiele innych metod pomocniczych w Action View, options_from_collection_
for_select jest po prostu otoczka bardziej ogélnej metody; w tym przypadku options_for
select. Jest ona zaimplementowana wewnetrznie jako:

def options_from collection_ for_ select(collection,
value method,
text method,
selected value = nil)
options_for select(
collection.inject([]) do |options, object]
options << [ object.send(text_method), object.send(value method) ]
end,
selected value
)
end

Dodajmy do widoku ponizszy kod w celu wyswietlenia biezacego rodzaju zasobu:

<p>
<b>Rodzaj zasobu:</b> <%=h @asset.asset_type.name %>
</p>

Na rysunku 5.3 przedstawiono wynikowa liste wyboru z tego rozwiazania.

Zobacz rowniez

o Receptura 5.4, , Edycja relacji wiele-do-wielu za pomoca list wielokrotnego wyboru”.
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Rysunek 5.3. Lepka lista wyboru w dzialaniu

5.4. Edycja relacji wiele-do-wielu
za pomoca list wielokrotnego wyboru

Problem

Mamy dwa modele, miedzy ktérymi zachodzi relacja typu wiele-do-wielu. Chcemy w wido-
ku edycji jednego modelu utworzy¢ liste wyboru, ktéra umozliwialaby tworzenie powigzan
z jednym lub wigksza liczba rekordéw z drugiego modelu.

Rozwigzanie

Czes¢ systemu uwierzytelniania w naszej aplikacji umozliwia przypisanie uzytkownikéw do
jednej roli lub wiekszej liczby rél o zdefiniowanych prawach dostepu. Relacja wiele-do-wielu
miedzy uzytkownikami i rolami skonfigurowana jest za pomoca nastepujacych definigji klas:

app/models/user.rb:

class User < ActiveRecord::Base
has_and_belongs_to many :roles
end

app/models/role.rb:

class Role < ActiveRecord::Base
has_and_belongs_to_many :users
end
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W akcji edit kontrolera User dodajemy zmienna egzemplarza o nazwie @selected_roles
i zapelniamy ja wszystkimi obiektami Role. Definiujemy metode prywatng o nazwie handle
roles_users w celu obstugi aktualizacji obiektu User o powiazane role z tablicy asocjacyjnej
params.

app/controllers/users_controller.rb:

class UsersController < ApplicationController

def edit

@user = User.find(params[:1d])

@roles = {}

Role.find(:all).collect {|r| @roles[r.name] = r.id }
end
def update

@user = User.find(params[:1d])
handle_roles_users
if @user.update attributes(params[:user])

flash[:notice] = 'Uzytkownik zostat pomy$lnie zaktualizowany.
redirect to :action => 'show', :id => @user
else
render :action => 'edit’
end
end
private

def handle_roles_users
if params['role_ids']
@user.roles.clear
roles = params[ ‘role ids']l.map { |id| Role.find(id) }
@user.roles << roles
end
end

end

W widoku edycji uzytkownika za pomoca options_for_select tworzymy liste wielokrotne-
go wyboru opcji w celu wygenerowania opcji z obiektéw w zmiennej egzemplarza @roles.
Tworzymy liste istniejacych powiazan miedzy rolami i przesylamy ja jako drugi parametr.

app/views/users/edit.xhtml:

<hl>Edycja uzytkownika</hl>

<% form_tag :action => 'update', :id => @user do %>

<%= render :partial => 'form' %>

<p>
<select id="role_ids" name="role_ids[]" multiple="multiple">

<%= options_for_select(@roles, @user.roles.collect {|d| d.id }) %>

</select>
</p>

<%= submit_tag 'Edit' %>

<% end %>

<%= link_to 'Pokaz', :action => ‘'show', :id => @user %> |
<%= link to 'Wstecz', :action => 'list' %>
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Aby wyswietli¢ role przypisane do kazdego uzytkownika, laczymy je w postaci listy rozdzie-
lonej przecinkami w widoku akgji show:

app/views/users/show.rhtml:

<% for column in User.content_columns %>

<p>
<b><%= column.human_name %>:</b> <%=h @user.send(column.name) %>
</p>
<% end %>
<p>
<b>Rola (role):</b> <%=h @user.roles.collect {|r| r.name}.join(', ') %>
</p>
<%= link_to 'Edycja', :raction => 'edit', :id => @user %> |
<%= link_to 'Wstecz', :action => 'list' %>
Omowienie

W Rails istniejg pewne metody umozliwiajace przeksztalcanie zbioru obiektéw w listy wybo-
ru. Przykladowo metody select lub select_tag kontrolera ActionView: :Helpers::Form-
OptionsHelper generujg caly znacznik wyboru HTML w oparciu o zbiér opcji. Wigkszosé
z tych metod pomocniczych generuje tylko liste opcji.

Na rysunku 5.4 mozemy zobaczy¢ dwie wybrane dla uzytkownika role oraz sposéb ich przed-
stawienia w widoku akgji show.
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Pl Edycja Widok Przejdz  Zakladki Marzedzia Pomoc

<E| - |::> - @ O @ I httpsfflocalhost: 3000 users/edit/1 j @ Id: I/,

Edycja uzytkownika
L=

Mazwa uzythownika Pk Edycja  Widok  Przejds  ZaMadki  Marzedzia  Pomaoc

=l <E| - |:> - @ O @ I http:,l’,l'localhost:SDDD,l’users,l’showj @ Id: I);:'v

Ttk ownil zostal pomyihne zaltualizowany.

redaktor

pomochik Nazwa: jan
nadzorca

Edycja |

Pokaz | Wstecz

Zakorczono

Rola (role): admumstrator, nadzorca

Edyeia | Watecz

| Zakonczono

Rysunek 5.4. Formularz umozliwiajgcy wybdr wielu elementdw z listy wyboru
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Zobacz rowniez

o Wiecej informacji na temat metod wyboru w Rails znajduje si¢ pod adresem pod adresem
http://api.rubyonrails.org/classes/ActionView/Helpers/FormOptionsHelper html,

o Receptura 3.0, ,Wprowadzenie”, zawierajaca oméwienie tabel laczacych uzywanych w za-
rzadzaniu relacjami wiele-do-wielu.

5.5. Wyodrebnianie wspélnego kodu prezentacyjnego
za pomocg makiet

Problem

Sporo witryn WWW skladajacych sie z wielu stron zawiera wspdlne elementy wizualne, kt6-
re pojawiaja sie¢ na wiekszosci stron witryny (badZ nawet na wszystkich). Chcemy wyodrebni¢
ten wspdlny kod prezentacyjny i uniknaé zbednego powtarzania sie w szablonach widokéw.

Rozwiagzanie

W katalogu app/views/layouts utworzymy plik makiety (ang. layout) zawierajacy elementy pre-
zentacyjne, ktére majg by¢ wyswietlane we wszystkich szablonach generowanych przez okre-
$lony kontroler. Nazwijmy ten plik zgodnie z nazwa kontrolera, do ktérego szablonéw ma
on zosta¢ uzyty. W pewnym miejscu tego pliku umiescimy wywolanie do yield w celu wy-
stania zawartosci kodu, do ktérego ma zosta¢ zastosowana makieta.

app/views/layouts/main.rhtml:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml:/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en" lang="en">
<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=utf-8" />

<%= stylesheet link_tag "main" %>

<title>Jaka$ witryna CSS</title>
</head>
<body>

<div id="header">

<h1>Tres¢ nagiowka...</hl>
</div>

<div id="leftcol">
<h3>Nawigacja:</h3>
<ul>
<li><a href="/main/">Strona gidwna</a></1li>
<li><a href="/sales/">Sprzedaz</a></1li>
<li><a href="/reports/">Raporty</a></1i>
<li><a href="/support/">0bstuga</a></1i>
</ul>
</div>

<div id="maincol">
<%= yield %>
</div>
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<div id="footer">
<p>Tutaj umieszczamy tekst stopki...</p>
</div>
</body>
</html>

Po utworzeniu i umieszczeniu we wilasciwym miejscu pliku makiety main.rhtml kazdy plik

szablonu z katalogu app/views/main/ bedzie otoczony przez zawartos¢ makiety, np. ponizszy
plik index.rhtml zastapi wywolanie yield w pliku makiety.

app/views/main/index.rhtml:

<h2>Czym jest Web 2.0</h2>

<p>Zatamanie rynku internetowego, do ktérego doszto jesienig 2001 roku, wyznaczyio
punkt zwrotny sieci WWW. Wiele os6b doszto do wniosku, ze WWW byto przereklamowane,
podczas gdy gwattowne wzrosty i1 wigzace sie z tym zatamania wydajag sie by¢ wspdlng
cecha wszystkich rewolucji technologicznych. Zazwyczaj takie zatamania wyznaczaja
punkt, w ktérym dominujaca technologia jest juz gotowa do zajecla swego miejsca na
scenie. Pretendenci zostaja wykopani, a prawdziwe historie sukceséw pokazuja site
pozostatych. Tak pojawia sie zrozumienie, w czym ci pierwsi réznig sie od tych
drugich.</p>

Zauwazmy, ze plik makiety zawiera wywolanie do stylesheet_link_tag "main", wysylaja-
ce znacznik dolaczenia skryptu dla ponizszego pliku CSS, ktéry rozmieszcza rézne elementy
strony.

public/stylesheets/main.css:

body {
margin: O;
padding: O;
color: #000;

width: 500px;
border: 1px solid black;

}
#header {
background-color: #666;

}
#header hl { margin: O; padding: .5em; color: white; }
#leftcol {

float: left;

width: 120px;

margin-left: 5px;

padding-top: lem;

margin-top: O;

}

#leftcol h3 { margin-top: O; }

#maincol { margin-left: 125px; margin-right: 10px; }

#footer { clear: both; background-color: #ccc; padding: 6px; }

Omowienie
Domyslnie jeden plik makiety odpowiada kazdemu kontrolerowi naszej aplikacji. Rozwiazanie

konfiguruje makiete dla aplikacji z kontrolerem Main. Domyslnie widoki generowane przez
kontroler Main stosuja makiete main.rhtml.

Na rysunku 5.5 przedstawiono dane wyjsciowe makiety dla zawartosci szablonu index.rhtml,
z uzyciem arkusza styléw main.css.
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Rysunek 5.5. Typowa strona WWW z czterema obszarami, utworzona z wykorzystaniem makiet

Za pomoca metody layout mozemy wyraZnie zadeklarowad, z ktérej makiety kontroler po-
winien korzystad. Jesli np. chcemy, aby kontroler Gallery uzywal tej samej makiety, co kon-
troler Main, powinni§my doda¢ ponizsze wywolanie makiety do definicji klasy kontrolera:

class GalleryController < ApplicationController
layout ‘main‘’

end

Metoda layout akceptuje takze dodatkowe opcje. Aby uzy¢ makiety do wszystkich akgji z wy-
jatkiem popup, nalezy zastosowac:

layout 'main', :except => :popup
Dodatkowo zmienne egzemplarza zdefiniowane w akgji sa dostepne wewnatrz widoku wy-
generowanego w oparciu o te akcje oraz szablonu makiety uzytego do tego widoku.
W starszych projektach mozna spotkac sie z nastepujaca skladniq zamiast nowszej yield:

<%= @content_for_ layout %>

Obie pelnig to samo zadanie, dolaczajac tres¢ do szablonu.
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Zobacz rowniez

o Receptura 5.6, ,Definiowanie domyslnej makiety dla aplikacji”.

5.6. Definiowanie domysinej makiety dla aplikag;ji

Problem

Chcemy utworzy¢ jednolitg szate graficzna w calej aplikacji za pomoca pojedynczego szablo-
nu makiety.

Rozwigzanie

Aby zastosowac jedna domyslng makiete do kazdego widoku kontrolera, nalezy utworzy¢
szablon makiety o nazwie application.rhtml i umiesci¢ go w katalogu z makietami naszej apli-
kacji (app/views/layouts), np.:

app/views/layouts/application.rhtml.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<title>M6j internetowy blog</title>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-8859-2" />
<%= stylesheet link_tag "weblog" %>
<%= javascript_include_tag :defaults %>

</head>

<body>
<div id="container">

<%= yield %>
</div>

</body>
</html>

Omoéwienie

Ogodlny aplikacyjny szablon makiety z tego rozwiazania bedzie domyslnie stosowany do wszyst-
kich naszych widokéw. Mozemy spowodowac pominigcie takiego zachowania dla okreslone-
go kontrolera (a nawet dla akgcji), tworzac dodatkowe pliki makiet o nazwach pochodzacych
od nazw naszych kontroleréw lub jawnie wywola¢ metode layout w obrebie definicji klasy
kontrolera.

Zobacz rowniez

e Receptura 5.5, ,Wyodrebnianie wspdlnego kodu prezentacyjnego za pomoca makiet”.
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5.7. Generowanie kodu XML
za pomocg szablonéw Builder

Problem

Zamiast generowac pliki HTML za pomoca ERb, chcemy wygenerowac kod XML lub XHTML.
I raczej nie mamy ochoty na samodzielne wpisywanie wszystkich jego znacznikéw.

Rozwigzanie

Aby w Rails zbudowad szablon Builder, nalezy utworzy¢ plik o rozszerzeniu .rxml. Plik ten
trzeba umiesci¢ w katalogu views. Przykladowo ponizszy szablon Builder generowany jest
w momencie wywolania akcji show kontrolera DocBook.

app/views/docbook/show.rxml:

xml.instruct!
xml.declare! :DOCTYPE, :article, :PUBLIC,
"-//0ASIS//DTD DocBook XML V4.4//EN,
"http://www.oasis-open.org/docbook/xml/4.4/docbookx.dtd"
xml.article do
xml.title ("Czym jest Web 2.0")
xml.section do
xml.title("Wzorce projektowe i modele biznesowe dla oprogramowania nastepnej
generacji")
xml.para(“Zatamanie rynku internetowego, do ktérego doszio jesienig 2001 roku,
wyznaczyto punkt zwrotny sieci WWW. Wiele os6b doszto do wniosku, ze WWW byto
przereklamowane, podczas gdy gwaitowne wzrosty i wigzace sie z tym zatamania
wydaja sie by¢ wsp6lna cecha wszystkich rewolucji technologicznych. Zazwyczaj
takie zatamania wyznaczaja punkt, w ktérym dominujaca technologia jest juz
gotowa do zajecia swego miejsca na scenie. Pretendenci zostaja wykopani,
a prawdziwe historie sukceséw pokazuja site pozostatych. Tak pojawia sie
zrozumienie, w czym ci pierwsi réznig sie od tych drugich.")
end
end

Omowienie
Po wywolaniu akcji show kontrolera DocBook rozwiazanie generuje nastepujace dane wyjsciowe:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<IDOCTYPE article PUBLIC "-//0ASIS//DTD DocBook XML V4.4//EN"
"http://www.oasis-open.org/docbook/xml/4.4/docbookx.dtd">
<article>
<title>Czym jest Web 2.0</title>
<section>
<title> Wzorce projektowe i modele biznesowe dla oprogramowania nastepnej
generacji </title>
<para> Zatamanie rynku internetowego, do ktdérego doszto jesienia 2001 roku,
wyznaczyto punkt zwrotny sieci WWW. Wiele oséb doszto do wniosku, ze WWW byto
przereklamowane, podczas gdy gwattowne wzrosty 1 wigzgce sie z tym zatamania
wydaja sie by¢ wspolng cechg wszystkich rewolucji technologicznych. Zazwyczaj
takie zatamania wyznaczaja punkt, w ktérym dominujaca technologia jest juz
gotowa do zajecia swego miejsca na scenie. Pretendenci zostaja wykopani,
a prawdziwe historie sukcesdéw pokazuja site pozostatych. Tak pojawia sie
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zrozumienie, w czym ci pierwsi rézniag sie od tych drugich.</para>
</section>
</article>

Szablony Builder dzialajq na zasadzie przeksztalcania wywolari metod na obiekcie Builder::
XmlMarkup w znaczniki obejmujace pierwszy argument tego obiektu. Pozostale opcjonalne
argumenty sa tablica asocjacyjna, ktéra jest interpretowana jako atrybuty tworzonego znacz-
nika. Oto przyklad:

xml = Builder::XmlMarkup.new
xml.h1('Ruby on Rails', {:class => 'framework'})

Ten kod wygeneruje nastepujacy znacznik:

<hl class="framework">Ruby on Rails</hl>

W Rails szablony Builder s dostarczane automatycznie za pomocg obiektu Builder: :Xm1Markup
o nazwie xml, wiec nie ma tu potrzeby tworzenia egzemplarza. Pierwszy parametr jest prze-
sylany wspdlnie jako blok, dzigki czemu tworzenie zagniezdZonych znacznikéw staje sie latwe
i czytelne. Oto przykiad elementéw podrzednych utworzonych w obrebie elementu macierzy-
stego przy uzyciu skladni blokowej:
xml.hl do
xml.comment! "z niewielkim naciskiem na Ruby..."
xml.span("Ruby", :style => "color: red;")
xml.text! " on Rails!"
end

Ten szablon wytworzy:

<hl>
<l -- zniewielkim naciskiem na Ruby... -->
<span style="color: red;">Ruby</span>
on Rails!

</h1l>

Metody comment! i text! majg szczegdlne znaczenie; nie sa one interpretowane jak nazwy
znacznikéw, lecz tworzg odpowiednio komentarze XML lub zwykly tekst. Zauwazmy, Ze na-
zwy tych metod nie odpowiadajg konwencji nazewniczej Ruby, zgodnie z ktéra metody ,de-
strukcyjne”, czyli modyfikujace obiekt bazowy (np. metody gsub! lub strip! klasy String),
zakorniczone sa znakiem /. Te metody tworza jedynie dane wyjsciowe, nie modyfikujac obiek-
tu bazowego.

Zobacz rowniez

» Wiecej informacji na temat szablonéw Builder znajduje si¢ na witrynie projektu Rubyforge,
pod adresem http://builder.rubyforge.org.

5.8. Generowanie zrodet RSS z danych Active Record

Problem

Chcemy, aby nasza aplikacja umozliwiala publikowanie danych z jej modelu w postaci Zré-
dla RSS (ang. Really Simple Syndication). Zat6zmy np., ze mamy baze danych z informacjami
o produktach. S to dane ulegajace czestym zmianom; chcemy zaoferowac klientom wygodny
spos6b umozliwiajacy $ledzenie tych zmian na biezaco.
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Rozwigzanie

Tworzenie Zrédla RSS odbywa sie za pomoca akcji generujacej w locie RSS w formacie XML
przy uzyciu szablonéw Builder. Zalézmy, ze mamy nastepujacy schemat, ktéry definiuje ta-
bele z ksigzkami. Kazdy rekord zawiera informacje o sprzedazy, ktére czesto sie zmieniaja.

db/schema.rb:
ActiveRecord: :Schema.define() do
create_table "books", :force => true do |t|
t.column "title", :string, :limit => 80
t.column "sales_pitch", :string
t.column "est release date", :date
end
end

W kontrolerze XmlController tworzymy akcje o nazwie rss, zbierajaca informacje z modelu
Book do zmiennej egzemplarza, ktéra bedzie uzywana przez szablon Builder:

app/controllers/xml_controller.rb:

class XmlController < ApplicationController

def rss
@feed_title = "Ksigzki wydawnictwa O'Reilly"
@books = Book.find(:all, :order => "est release_date desc",
:limit => 2)
end
end

W widoku powigzanym z akcja rss stosujemy konstrukcje znacznikéw XML szablonu Builder
w celu utworzenia Zrédla RSS w formacie XML, na ktére sktadac sie bedzie zawarto$¢ zmien-
nych egzemplarza @feed_title i @books.

app/views/xml/rss.rxml:

xml.instruct! :xml, :version=>"1.0", :encoding=>"UTF-8"
xml.rss('version' => '2.0') do
xml.channel do
xml.title @feed title
xml.link(request.protocol +
request.host with_port + url for(:rss => nil))
xml.description(@feed_title)
xml.language "en-us"
xml.ttl "40"
# Przyklad daty i czasy wedlug RFC-822: Tue, 10 Jun 2003 04:00:00 GMT
xml.pubDate(Time.now.strftime("%a, %d %b %Y %H:%M:%S %Z"))
@books.each do |b]|
xml.item do
xml.title(b.title)
xml.link(request.protocol + request.host with_ port +
url for(controller => "posts", :action => "show", :id => b.id))
xml.description(b.sales_pitch)
xml.guid(request.protocol + request.host_with_port +
url for(:controller => "posts", :action => "show", :id => b.id))
end
end
end
end
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Omoéwienie

Zrédta RSS pozwalajg uzytkownikom na biezaco $ledzi¢ czeste aktualizacje witryny za pomo-
ca agregatora Zrédet RSS, np. NetNewsWire lub rozszerzenia Sage do przegladarki Firefox.
Wykorzystanie Zrédet RSS i agregatorow znacznie ulatwia nadazanie za duza iloscig stale
zmieniajacych sie informacji. Zrédta RSS zazwyczaj skladajq sie z tytutu i krétkiego opisu, do
ktorego zalqczony jest odnosnik do pelnej tresci dokumentu opisywanego w danym elemencie.

Pierwszy wiersz w szablonie rss.rxml tworzy deklaracje XML, ktéra okresla wersje XML oraz
zastosowane w dokumencie kodowanie znakéw. Nastepnie tworzony jest element giéwny,
zawierajacy w sobie wszystkie pozostate elementy. Elementy wiadomosci RSS generowane sg
przez wykonywanie petli na obiektach w @books i tworzenie elementéw w oparciu o atrybu-
ty kazdego obiektu Book.

Za pomoca wywolania Book.find w akgji rss z ograniczeniem do dwdéch obiektéw wyniko-
we Zrédlo RSS dla tego rozwigzania zwrdci nastepujacy kod:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<rss version="2.0">
<channel>
<title>Najnowsze ksigzki wydawnictwa O'Reilly</title>
<link>http://orsini.us:3000/xml/rss</link>
<description>Najnowsze ksigzki wydawnictwa O'Reilly</description>
<language>pl</language>
<ttl>40</ttl>
<pubDate>Sun, 30 Apr 2006 17:34:20 PDT</pubDate>
<item>
<title>Rewolucja w dolinie</title>
<link>http://orsini.us:3000/posts/show/20</1link>
<description>Uznawany za wspdéitwdérce komputera Macintosh, Andy Herzfeld
przedstawia informacje z pierwszej reki na temat zdarzen i postaci, ktoére
doprowadzity do wydania tego rewolucyjnego urzadzenia.</description=>
<guid>http://orsini.us:3000/posts/show/20</guid>
</item>
<item>
<title>Excel 200. Indywidualne szkolenie</title>
<link>http://orsini.us:3000/posts/show/17</1ink>
<description>Dzieki temu wyczerpujacemu podrecznikowi podstaw pracy z arkuszem
kalkulacyjnym poznamy edycje 1 formatowanie, prace z formutami, diagramy
1 wykresy, makra, metody integracji programu Excel z innymi programami oraz
szereg tematédw zaawansowanych.</description>
<guid>http://orsini.us:3000/posts/show/17</guid>
</item>
</channel>
</rss>

Stosunkowo rozwlekle wywolanie Time.now.strftime jest tu konieczne, aby utworzy¢ po-
prawny format daty zgodny z RFC-822, czego wymaga specyfikacja RSS 2.0 (metoda Ruby
Time.now pomija znak przecinka).

Zobacz rowniez

» Walidator W3C, http://validator.w3.org/feed,
 Specyfikacja RSS 2.0, http://blogs.law.harvard.edu/tech/rss.
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5.9. Ponowne wykorzystanie elementow
za pomoca podszablonéw

Problem

Chcemy wyeliminowad¢ powtarzanie si¢ kodu w naszych szablonach przez rozbicie czesci sza-
blonéw w mniejsze podszablony. Chcielibysmy wykorzystywac te podszablony wielokrotnie
w tym samym szablonie, a nawet w réznych szablonach. Aby jeszcze bardziej zwiekszy¢ ich
przydatnosé, takie szablony wielokrotnego uzytku powinny akceptowac zmienne lokalne prze-
sytane do nich jako parametry.

Rozwigzanie

Wykorzystamy ponownie kod przez utworzenie i wygenerowanie podszablonéw (ang. par-
tials), opcjonalnie przesylajac zmienne z szablonu macierzystego w celu ich uzycia w podsza-
blonach. Aby to zademonstrowa¢, skonfigurujemy kontroler Properties z akcjgq 1ist, ktéra
wypelni wilasciwo$ciami zmienng egzemplarza.

app/controllers/properties_controller.rb:

class PropertiesController < ApplicationController
def list @properties = Property.find(:all, :order => ‘'date listed',
:limit => 3)
end
end

Podszablon przypomina dowolny inny szablon, jednak rozszerzenie jego pliku rozpoczyna
si¢ znakiem podkreslenia. Utwérzmy podszablon o nazwie _property.rhtml i przeprowadZmy
W nim iteracje zawartosci tablicy @properties i wyswietlmy jej zawartosé. Za pomoca meto-
dy cycle nadamy kolejnym wierszom listy nieruchomosci na przemian kolor bialy oraz kolor
przypisany do wartosci zmiennej lokalnej bgcolor.

app/views/properties/_property.rhtml:

<div style="background: <%= cyde(bgcolor, '#fff') %>; padding: 4px;">
<strong>Adres: </strong>
<%= property.address %><br />
<strong>Cena: </strong>
<%= number_ to_currency(property.price) %><br />
<strong>Opis: </strong>
<%= truncate(property.description, 60) %>
</div>

Generujemy podszablon _property.rhtml z widoku list.rhtml za pomoca wywolania metody
render, przesylajac nazwe podszablonu (nazwe jego pliku, bez znaku podkreslenia i rozszerze-

nia) do opcji :partial. Dodatkowo przesylamy tez do szablonu bgcolor jako zmienna lokal-
na, przypisujac ja do wartosci :bgcolor w tablicy asocjacyjnej przesylanej do opgji :locals.
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app/views/properties/list.rhtml:

<h3>Spis nieruchomo$ci:</h3>

<%= render(:partial => 'property’,
:locals => {:bgcolor => "#ccc"}
:collection => @properties ) %>

Omowienie

Wywolanie akcji 1ist kontrolera Properties z tego rozwigzania wys$wietli informacje na
temat kazdej nieruchomosci, z zastosowaniem naprzemiennych koloréw tla. Domys$lnie pod-
szablony maja dostep do zmiennej egzemplarza o tej samie nazwie, co podszablon, podobnie
jak szablon list.rhtml ma dostep do zmiennej egzemplarza @properties. Jesli takie zachowa-
nie domysélnie jest niepozadane, mozemy przestaé dowolng zmienng lokalna, wlaczajac ja do
tablicy asocjacyjnej przesylanej do opcji : locals metody render.

Taki podszablon mozemy wywotaé z dowolnego innego szablonu w naszej aplikacji, prze-
sylajac Sciezke bezwzgledna do opgji :partial metody render. W rzeczywistosci, jesli nasz
podszablon zawiera jakiekolwiek ukosniki, Rails bedzie szukal tego podszablonu w odniesie-
niu do katalogu app/view naszej aplikagji.

Rozwigzanie przesyla :partial => 'property' do metody render, nakazujac jej odszukanie
pliku o nazwie _property.rhtml w katalogu app/views/properties (tym samym, w ktérym znaj-
duje sie list.rhtml). Jedli property poprzedzimy ukos$nikiem, np. :partial => '/property’,
wowczas metoda render bedzie szukac tego podszablonu w katalogu app/views. Takie zacho-
wanie jest przydatne, jesli planujemy wspéldzieli¢ podszablony z szablonami widokéw réz-
nych kontroleré6w. Powszechnie przyjeta konwencja jest utworzenie w katalogu app/views pod-
katalogu przeznaczonego na wspéldzielone podszablony, a nastepnie poprzedzanie Sciezki do
podszablonu ukosnikiem i nazwa takiego wspdlnego katalogu (np. :partial => '/shared/
property"').

Tworzac podszablon do obstugi wyswietlania pojedynczego obiektu, mozemy go wciaz po-
nownie wykorzystywac. Ten sam podszablon, ktéry wywolywalismy wczesniej z szablonu
list.rhtml, mozemy teraz uzy¢ z szablonu show.rhtml, ktéry (zgodnie z konwencja) generuje
pojedynczy model. Oto, jak wyglada szablon show:

app/views/properties/show.rhtml:
<h3>Spis nieruchomosci: </h3>
<%= render :partial => 'property’,

:locals => {:property => @property} %>

Dodajemy do kontrolera metode show:

app/controllers/properties_controller.rb:

class PropertiesController < ApplicationController

def list
@properties = Property.find(:all, :order => 'date_listed’,
:limit => 3)
end
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def show
@property = Property.find(params[:id])
end
end

Na rysunku 5.6 przedstawiono wynik kazdej wersji wyswietlajacej wiele obiektéw Property
przy uzyciu podszablonéw.

* J/Witryna z nieruchomosc o ] |

Plik. Edycja  ‘Widok Zaktadki ‘Widzetvy MNarzedzia Pomoc

LCER] & itryns 2 riruchomosciami X | 4 -

< = b “._. #" | ] lhost:3000jproperties | |

Spis nieruchomosei:

Adres: ul Evnatowa 1048
Cena: 585.000,00 z
Opis: Stylowy dom z treema sypialniamt 1 dwiema tazenkami Te.

Adres: ul. Smocza 672
Cena: 515.000,00 =
Opis: Troczy dom = trzema sypialmiatmi 1 dwoma tazienkearnd, o wi. .

1 JWitryna z nieruchomosciami - Dpera ] |
Adr Plik. Edvcja  widok Zakdadki  widzety Narzedzia Pomoc
Cen
RS § ey 2 rieruchomosciam X | )
Opw
W e = b # ] o00/propertiesishowl =

Spis nieruchomosei:

Adres: ul. Ewiatowa 1048
Cena: 585.000,00 z
Opis: Stylowy dom z trzema sypialniami 1 dwiema lazienkarm. Te.

Rysunek 5.6. Widok przedstawiajgcy spis nieruchomosci oraz pojedynczqg nieruchomosc; obie strony zostaty
wygenerowane przy uzyciu tego samego podszablonu

Zobacz rowniez

e Receptura 5.5, ,Wyodrebnianie wspdlnego kodu prezentacyjnego za pomoca makiet”.
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5.10. Przetwarzanie p6l wejsciowych
tworzonych dynamicznie

Problem

Chcemy zbudowacd i przetwarzac formularz skladajacy sie z dynamicznie tworzonych pdl
wejsciowych. Zal6zmy, ze mamy tabele uzytkownikéw, z ktérych kazdy moze zostaé powia-
zany z jednq rola lub wiekszg liczba rél. Zaréwno uzytkownicy, jak i role pochodza z bazy
danych; nowych uzytkownikéw i role mozna bedzie dodaé w kazdej chwili. Chcemy umoz-
liwi¢ zarzadzanie relacjami zachodzacymi miedzy uzytkownikami a rolami.

Rozwigzanie

Czasami najlatwiej administrowaé takimi relacjami za pomoca tabel zawierajacych pola wy-
boru, po jednym na kazda mozliwg relacje miedzy dwoma modelami.

Zaczniemy od utworzenia tabel zawierajacych uzytkownikéw i role oraz tabeli uprawnieri do
przechowywania powigzar:

db/schema.rb:
ActiveRecord: :Schema.define(:version => 0) do

create_table "roles", :force => true do |t|
t.column "name", :string, :limit => 80

end

create_table "users", :force => true do |t|
t.column "login", :string, :limit => 80

end

create_table "permissions", :id => false, :force => true do |t|

t.column “"role id", :integer, :default => O, :null => false
t.column “user _id", [integer, :default => O, :null => false
end
end

W celu zwigkszenia elastycznosci w manipulacji danymi w tabeli taczacej tworzymy relacje
wiele-do-wielu, korzystajac z opcji :has_many :through:

class Role < ActiveRecord::Base
has_many :permissions, :dependent => true
has_many :users, :through => :permissions
end

class User < ActiveRecord::Base
has_many :permissions, dependent => true
has_many :roles, :through => :permissions
end

class Permission < ActiveRecord::Base
belongs_to :role
belongs_to :user

end
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Tworzymy teraz kontroler UserController z akcjami stuzacymi do wyswietlania i aktualizo-
wania wszystkich mozliwych powiazan miedzy uzytkownikami a rolami:

app/controllers/user_controller.rb:

class UserController < ApplicationController

def list perms
@users = User.find(:all, :order => "login")
@roles = Role.find(:all, :order => "name")
end

def update_perms
Permission.transaction do
Permission.delete all
for user in User.find(:all)
for role in Role.find(:all)

if params[:perm]["#{user.id}-#{role.id}"] == "on"
Permission.create(:user id => user.id, :role id => role.id)
end
end
end

end

flash[:notice] = "Zaktualizowano uprawnienia."

redirect to :action => "list perms”

end
end

Nastepnie tworzymy widok dla akcji 1ist_perms, ktéra bedzie budowac formularz zawiera-
jacy tabele z polami wyboru na przecigciach uzytkownikéw i rél:

app/views/user/list_perms.rhtml:

<h2>Administracja uprawnieniami</h2>

<% if flash[:notice] %>
<p style="color: red;"><%= flash[:notice] %></p>
<% end %>

<% form_tag :action => "update_perms" do %>
<table style="background: #ccc;">
<tr>
<th>&nbsp;</th>
<% for user in @users %>
<th><%= user.login %></th>
<% end %>
</tr>

<% for role in @roles %>
<tr style="background: <%= cycle("#ffc", "white") %>;">
<td align="right"><strong><%= role.name %></strong></td>

<% for user in @users %>
<td align="center">
<%= get_perm(user.id, role.id) %>
</td>
<% end %>

<% end %>

</table>

<br />

<%= submit_tag "Zapisz zmiany" %>
<% end %>
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Metoda pomocnicza get_perm uzyta w widoku list_perms tworzy kod HTML dla kazdego
pola wyboru w formularzu. Definiujemy ja w pliku user_helper.rb:

app/helpers/user_helper.rb:

module UserHelper

def get_perm(role_id, user_id)
name = “"perm[#{user id}-#{role id}]1"
perm = Permission.find by role id and user id(role_id, user id)
color = "#f66"
unless perm.nil?
color = "#9f9"
checked = 'checked=\"checked\""
end
return “<span style=\"background: #{color};\"><input name=\"#{name}\"
type=\"checkbox\" #{checked}></span>"
end
end

Omowienie
Rozwigzanie rozpoczyna sie od utworzenia powigzan typu wiele-do-wielu miedzy tabelami
uzytkownikéw i rél za pomoca metody Active Record has_many :through. Umozliwia to

manipulowanie danymi w tabeli uprawnien, a takze skorzystanie z metody transaction kla-
sy Permission.

Po skonfigurowaniu relacji miedzy tabelami kontroler User przechowuje wszystkich uzytkow-
nikéw i obiekty ré6l w zmiennych egzemplarza, ktére sa dostepne dla widoku. Widok 1ist
perms rozpoczyna od petli, ktéra przeprowadza iteracje uzytkownikéw, wyswietlajac ich jako
nagléwki kolumn. Nastepnie tworzona jest tabela uprawniefi uzytkownikéw przez wykona-
nie petli na rolach, ktdre stajq sie wierszami tabeli, z druga petla przeprowadzajaca iteracje
uzytkownikéw (po jednym na kazdg kolumne).

Formularz sklada sie z tworzonych dynamicznie p6l wyboru umieszczonych na przecieciach
kazdego uzytkownika i roli. Kazde pole wyboru jest identyfikowane przez laricuch stanowia-
cy polaczenie laricuchéw user.id i role.id (perm[#{user_id}-#{role_id}]). Po zatwierdze-
niu formularza params[:perm] jest tablica asocjacyjng zawierajaca wszystkie pary user.id/
role.id. Zawartos¢ tej tablicy wyglada nastepujaco:

irb(#<UserController:0x405776a0>):003:0> params[:perm]
=> {"2-2"=>"on", "2-3"=>"on", "l1-4"=>"on", "2-4"=>"on", "1-5"=>"on", "4-4"=>"on",
"5-3"=>"on", "4-5"=>"on", "5-4"=>"on", "1-1"=>"on"}

Akcja update_perms kontrolera User rozpoczyna dzialanie od usuniecia wszystkich istnieja-
cych obiektéw Permission. Poniewaz podczas pozostalego dzialania tej akcji mogloby sie
wydarzy¢ co$ nieprzewidzianego, calos¢ kodu, ktéry dokonuje zmian w bazie danych, objeta
zostaje transakcja Active Record. Transakcja taka zapewnia, Ze usuniecie powigzania uzyt-
kownik-rola zostanie cofniete, gdyby w dalszym dzialaniu metody cos sie nie powiodlo.

W celu przetworzenia wartosci p6l wyboru update_perms odtwarza zagniezdzona strukture
petli, ktéra tworzy elementy pola wyboru w widoku. Po zrekonstruowaniu nazwy kazdego
pola zostaje ono uzyte do uzyskania dostepu do wartosci w tablicy asocjacyjnej, ktére sa prze-
chowywane z wykorzystaniem tej nazwy jako klucza. Jezeli warto$¢ wynosi on, akcja tworzy
obiekt Permission, ktéry przypisuje role do okreslonego uzytkownika.
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Widok stosuje kolory w celu wskazania uprawnien, jakie istniaty, zanim uzytkownik je zmie-
nil: kolor zielony oznacza powiazanie, a czerwony — jego brak.

Na rysunku 5.7 przedstawiono matryce pdl wejsciowych utworzonych w tym rozwigzaniu.
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Rysunek 5.7. Formularz zawierajgcy wygenerowang dynamicznie matryce pol wyboru

Zobacz rowniez

e Receptura 5.12, ,Tworzenie formularzy WWW z wykorzystaniem metod pomocniczych”.

5.11. Dostosowywanie zachowan standardowych
metod pomocniczych

Problem
Udostgpnit Diego Scataglini

ZnalezliSmy metode pomocnicza, ktéra robi prawie dokladnie to, czego potrzebujemy, ale chce-
my zmienic¢ jej zachowanie domy$lne. Chcieliby$my np., aby metoda pomocnicza content_
helper obstugiwata parametr blokowy.
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Rozwigzanie

W przypadku tej receptury wykorzystamy istniejaca aplikacje Rails lub utworzymy nowgq
w celu swobodnego eksperymentowania z nig. Nadpisujemy definicje metody pomocniczej
content_tag przez dodanie ponizszego kodu do pliku app/helpers/application_helper.rb:

def content_tag(name, content, options = nil, &block)
content = "#{content}#{yield if block_given?}"
super

end

Normalnie uzyliby$smy metody content_tag nastepujaco:

content_tag("hl",
@published bookmark.title + ": " +
content_tag("span",
"opublikowana przez przez " +
link_to(@user login,
user_url(:login => @published bookmark.owner.login)
:style => "font-weight: bold;"),
:style => "font-size: .8em;"),
:style => "padding-bottom: 2ex;")

Poprzednia struktura jest nieco zbyt skomplikowana. Dzieki zmodyfikowaniu content_tag
mozemy uzy¢ blokéw w celu poprawienia struktury kodu:

content_tag("hl", "#{@published bookmark.title}: ",
:style => "padding-bottom: 2ex;") do
content_tag("span", "opublikowana przez ",
:style => "font-size: .8em;") do

link_to(@user login, user url(:login =>
@published bookmark.owner.login),
:style => "font-weight: bold;")
end
end

Omowienie

W tym rozwiazaniu warto$¢ parametru blokowego powiazana jest z wartoscia parametru za-
wartosci. PéZniejsze wywolanie do super przekazuje wszystkie pozostate obliczenia do ory-
ginalnej definicji metody pomocniczej content_tag. Jesli wywolamy super bez zadnych pa-
rametréw, argumenty zostang przestane w tej samej kolejnosci, w jakiej zostaly otrzymane.

Powyzsza implementacja content_tag jest dos¢ tatwa do zrozumienia. Nastepny przykiad
jest nieco bardziej wyrafinowany, ale zrozumienie tego kodu jest warte wysitku. Sprébujmy
zastapi¢ nasza definicje content_tag nastepujacym kodem:

def content_tag(name, *options, &proc)

content = options.shift unless options.first.is_a?(Hash)

content ||= nil

options = options.shift

if block_given?
concat("<#{name}#{tag options(options.stringify keys) if options}>", proc.binding)
yield(content)
concat("</#{name}>", proc.binding)
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elsif content.nil?
"<#{name}#{tag_options(options.stringify_keys) if options} />"
else
super(name, content, options)
end
end

Oto dziatanie nowego content_tag w akgji:

<%= content_tag "div", :class => "products" do
content_tag "ul", :class => "list" do
content_tag "1i", "iteml", :class => "item"
content_tag "1i", :class => "item"
end
end

%>

Wygeneruje to nastepujacy kod HTML:

<div class="products">
<ul class="list">
<li class="item">iteml</1i>
<li class = "item" />
</ul>
</div>

5.12. Tworzenie formularzy WWW
z wykorzystaniem metod pomocniczych

Problem

Udostepnit Diego Scataglini

Musimy utworzy¢ typowy formularz rejestracyjny, np. do biuletynu firmowego. Chcemy pod-
dad walidacji wszystkie wymagane pola, a takZze upewnic sig, Ze uzytkownicy zaakceptowali
warunki.

Rozwigzanie

Tworzenie formularzy WWW jest prawdopodobnie najczesciej wykonywanym zadaniem
w tworzeniu aplikacji WWW. W tym przykladzie zakladam, ze mamy utworzona aplikacje
Rails o nastepujacej strukturze tabel:

class CreateSignups < ActiveRecord:Migration
def self.up
create_table :signups do |t]
t.column :name, :string
t.column :email, :string
t.column :dob, :date
t.column :country, :string
t.column :terms, :integer
t.column interests, :string
t.column :created at, :datetime
end

end
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def self.down
drop_table :signups
end
end

Tworzymy odpowiedni model i kontroler:

$ ruby script/generate model signup
$ ruby script/generate controller signups index

Teraz wprowadzamy walidacje do modelu Signup:

app/models/signup.rb:

class Signup < ActiveRecord::Base
validates presence of :name, :country
validates_uniqueness_of :email
validates_confirmation_of :email

validates_format_of :email, :with => /~(["@\s]+)@((?:[-a-z0-9]+\.)+[a-z1{2,})%$/1

validates_acceptance_of :terms, :message => "Nalezy zaakceptowac¢ warunki"
serialize :interests

def validate_on_create(today = Date::today)
if dob > Date.new(today.year - 18, today.month, today.day)
errors.add("dob", "Musisz mie¢ 18 lat lub wiecej.")
end
end
end

Nastepnie do naszego kontrolera Signups dodajemy ponizsza metode index:

app/controllers/signups.rb:

class SignupsController < ApplicationController

def index
@signup = Signup.new(params[:signupl)
@signup.save 1f request.post?
end
end

Na koniec tworzymy widok index.rhtml:

app/views/signups/index.rhtml:

<%= content_tag "div", "Dziekujemy za rejestracje w naszym biuletynie",
:class => "success" unless @signup.new record? %>
<%= error messages_for :signup %>
<% form_for :signup, @signup do |f| %>
<label for="signup_name">Imie 1 nazwisko:</label>
<%= f.text_field :name %><br />

<label for="signup_email">Adres e-mail:</label>
<%= f.text_field :email %><br />

<label for="signup_email confirmation">Potwierdz adres e-mail:</label>
<%= f.text_field :email confirmation %><br />

<label for="signup_dob">Data urodzenia:</label>

<%= f.date_select :dob, :order => [:day, :month, :year],
:start_year => (Time.now - 18.years).year,
tend_year => 1930 %><br />

<label for="signup_country">Pafnstwo:</label>
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<%= f.country select :country, ["Polska", "USA"] %><br />

<label for="signup_terms">Akceptuje warunki:</label>
<%= f.check_box :terms %><BR clear=left>

<h3>Moje zainteresowania:</h3>
<% ["Piywanie", "Biegi", "Tenis"]J.each do |interest|%>
<label><%= interest %></label>
<%= check_box_tag "signup[interests][]", interest,
(params[:signup] && params[:signup][:interests]) 7
params[:signup][:interests].include?(interest) : false %>
<br />
<% end %>

<%- submit_tag "Signup", :style => "margin-left: 26ex;" %>
<% end if @signup.new_record? %>

Opgjonalnie, w celu poprawienia wygladu strony mozemy na zakoriczenie doda¢ do naszego
pliku scaffold.css ponizsze wiersze:

public/stylesheets/scaffold.css:

label {
display: block;
float: left;
width: 25ex;

text-align: right;
padding-right: lex;
}

.success {
border: solid 4px #99f;
background-color: #FFF;
padding: 10px;
text-align: center;
font-weight: bold;
font-size: 1.2em;
width: 400px;

Omoéwienie

Rails udostepnia narzedzia, za ktérych pomocg wykonywanie nawet bardzo nudnych zadan,
takich jak tworzenie formularzy czy obstuga walidacji pdl i stanéw, staje sie przyjemnoscia.
Action View zawiera metody pomocnicze dla formularzy niemal na kazda okazje, a utworze-

nie takiej metody ,,0d reki” jest bardzo proste. Gdy juz zapoznamy sie z modulem walidacji
Active Record, zbudowanie formularza stanie sie dziecinnie latwe.

Na rysunku 5.8 przedstawiono formularz rejestracyjny z tego rozwigzania.

Rozwigzanie korzysta z metody form_for, ktéra przyjmuje symbol jak pierwszy parametr.
Symbol ten uzywany jest przez Rails jako nazwa obiektu i zostanie przekazany do bloku. Zmien-
na f w wyrazeniu f.text_field reprezentuje polaczenie miedzy metodq pomocnicza a mode-
lem obiektu, ktérego dotyczy. Drugi parametr to zmienna egzemplarza, ktéra jest wczesniej
zapelniana przez akcje index w kontrolerze i stuzy do podtrzymania stanu pomiedzy strona-
mi. Kazda metoda pomocnicza, ktéra przyjmuje obiekt i metode jako pierwszy parametr, mo-
ze zostaé uzyta w polaczeniu z metoda pomocnicza form_for.
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Rysunek 5.8. Formularz rejestracyjny zawierajgcy elementy wygenerowane za pomocq metod
pomocniczych

Action View dostarcza m.in. metody pomocnicze date select i datetime_select, stuzace
do obstugi daty i czasu. Metody te sa bardzo latwe w konfiguracji. Mozemy ukrywac i zmie-
niac¢ kolejnos¢ poszczegdlnych czesci daty za pomoca parametru :order, np.:

date_select("user", "birthday", :order => [:month, :day])

Srodowisko posiada réwniez rézne przydatne informacje, np. spis wszystkich parstw i stref
czasowych, i udostepnia je jako metody pomocnicze, a takze stale (np. country select, coun-
try options for select, time zone options for select, time zone select).

Metoda klasowa validates confirmation_of jest niewiele warta. Obstuguje ona walidacje
potwierdzen, dopdki formularz zawiera pole potwierdzajace. Rozwigzanie wymaga, aby uzyt-
kownik potwierdzil swéj adres e-mail za pomoca pola formularza email confirmation. Jesli
musimy potwierdzi¢ pole password, réwniez mozemy dodac pole password_confirmation.

W polu interests musimy wprowadzi¢ pola wielokrotnego wyboru dla réznych zaintereso-
wan. Uzytkownik moze zaznaczyé dowolng kombinacje tych pdl; do aplikacji nalezy zebra-
nie wynikéw i przeksztalcenie ich w pojedyncze pole za pomoca serializacji. Dlatego nie mo-
zemy tu zastosowac funkgji oferowanych przez form_for. Dodajac znaki [ ] na koricu nazwy
pola, wskazujemy, Ze jest to pole powtarzalne i moze zawierac¢ wiele wartosci. Mimo iz roz-
wigzanie korzysta z form_for do utworzenia formularza, wcigz mozemy mieszac ze sobg i do-
pasowywac metody pomocnicze, ktére nie catkiem pasuja do danej formuty.

Rozwiazanie korzysta z introspekgcji obiektéw w celu wykrycia, czy wyswietli¢ komunikat po-
twierdzajacy lub wypemic formularz dla uzytkownika. Cho¢ introspekcja jest zrecznym spo-
sobem na pokazanie strony potwierdzajacej, to wskazane jest skorzystanie z przekierowania
do innej akcji. Mozna to naprawic¢ w nastepujacy sposéb:
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class SignupsController < ApplicationController
def index
@signup = Signup.new(params[:signupl)
if request.post? && @signup.save

flash[:notice] = "Dzigkujemy za rejestracje w naszym biuletynie"
redirect _to "/"
end
end

end

Zobacz rowniez

e Receptura 5.13, , Format daty, czasu i waluty”, zawiera wiecej informacji na temat stoso-
wania metody pomocniczej view w celu formatowania danych wyjsciowych.

5.13. Format daty, czasu i waluty

Problem
Udostepnit Andy Shen

Chcemy dowiedzie¢ sig, jak formatowac date, czas i walute w widokach naszej aplikaciji.

Rozwigzanie

Rails dostarcza dwa domyslne formaty wyswietlania obiektéw daty lub czasu:

>> Date.today.to_formatted_s(:short)
=> "1 Oct"

>> Date.today.to_formatted_s(:1long)
=> "October 1, 2006"

Jesli potrzebujemy innego formatu, mozemy uzy¢ strftime do sformatowania taficucha:

>> Date.today.strftime("Wydrukowano: %d-%m-%Y")
=> "Wydrukowano: 01-10-2006"

Tabela 5.1 zawiera spis wszystkich opgji formatujacych.

Istnieja jeszcze inne opcje nieudokumentowane w API. Mozemy stosowac wiele opcji forma-
towania daty i czasu wymienionych w podreczniku systemowym (man) systemu Unix lub
dokumentacji C w Ruby, np.:

* %e jest zastepowane przez dzierh miesiaca w postaci liczby dziesietnej (1-31); pojedyncze
cyfry poprzedzane sa znakiem spagji,

» %R jest odpowiednikiem %H: %M,

e %1 jest odpowiednikiem %I:%M:%S %p,

o %v jest odpowiednikiem %e-%b-%Y.
Oto biezaca data:

>> Time.now.stxrftime("%v")
=> "2-0ct-2006"
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Tabela 5.1. Opcje tavicucha formatu daty

Symbol Znaczenie

%a Skrét nazwy dnia tygodnia (,,Nie")

%A Pefna nazwa dnia tygodnia (,Niedziela")
%b Skrécona forma miesiaca (,Sty")

%B Petna nazwa miesigca (,Styczen”)

%C Preferowana forma lokalnego czasu i daty
%d Dzief miesigca (01..31)

%H Godzina w formacie 24-godzinnym (00..23)
%I Godzina w formacie 12-godzinnym (01..12)
%3 Dziefi roku (001..366)

%m Miesiac roku (01..12)

%M Minuta godziny (00..59)

%p Wskaznik pory dnia (,AM" lub ,PM")

%S Sekunda minuty (00..60)

%U Numer tygodnia biezacego roku (00..53)
%W Numer tygodnia biezacego roku (00..53)'
%W Dzien tygodnia (0..6, gdzie niedziela to 0)
%X Preferowana posta¢ samej daty, bez czasu
%X Preferowana posta¢ samego czasu, bez daty
%Yy Rok bez oznaczenia stulecia (00..99)

%Y Petna postac roku

%7 Nazwa strefy czasowej

%% Znak %

Wszystkie opcje formatowania stosuje sie do obiektéw Time, ale nie wszystkie opcje maja sens,
jesli zostang uzyte na obiektach Date. Oto jeden z przykladéw formatowania obiektu Date:

>> Date.today.strftime("%Y-%m-%d %H:%M:%S %p")
=> "2006-10-01 00:00:00 AM"

Ta sama opcja wywolana na obiekcie Time dalaby nastepujacy efekt:

>> Time.now.stxrftime("%Y-%m-%d %H:%M:%S %p")

=> "2006-10-01 23:49:38 PM"
Nie wydaje sie to by¢ laricuchem formatujacym dla pojedynczej cyfry miesigca, wiec sprébuj-
my nieco inaczej, np. tak:

"#{date.day}/#{date.month}/#{date.year}"
Dla walut Rails zapewnia metode number to_currency. Najprostszym zastosowaniem tej me-
tody jest przestanie do niej liczby, ktéra chcemy wyswietli¢ w postaci waluty:

>> number_to_currency(123.123)
=> "$123.12"

! Réznica miedzy ta opcja a opcja powyzej polega na tym, ze %U liczy tygodnie od pierwszej niedzieli w roku,
a tydzien liczy od niedzieli do soboty, natomiast opcja %W liczy tygodnie od pierwszego poniedziatku, a ty-
dzieri trwa od poniedziatku do niedzieli — przyp. tum.
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Drugim parametrem tej metody moze by¢ tablica asocjacyjna, okreslajaca cztery nastepujace
opgje:

e precision — liczba cyfr po przecinku (warto$¢ domyslna = 2),

e :unit —jednostka waluty (wartos¢ domyslna = ,,$”),

e :separator — symbol dziesietny (domyélnie = ,,.”),

e :delimiter — symbol grupowania cyfr (domyslnie = ,,,”).

>> number_to_currency(123456.123, {"precision" => 1, :unit => "#",
separator => "-", :delimiter => "~"})
=> "#1237456-1"

Omowienie
Dobrym pomyslem jest scalenie potrzebnych kodéw formatujacych w klasie pomocniczej Rails,
np. ApplicationHelper, z ktérej beda korzystaé wszystkie widoki:

app/helpers/application_helper.rb:

module ApplicationHelper
def render year and month(date)
h(date.strftime("%Y %B"))
end

def render date(date)
h(date.strftime("%Y-%m-%d"))
end

def render datetime(time)
h(time.strftime("%Y-%m-%d %H:%M"))

end
end

Zobacz rowniez

« Istnieje jeszcze kilka innych godnych uwagi metod pomocniczych zwiazanych z liczbami,
np. number_to_percentage, number to_phone, number to_human_size. Szczegélowe
informacje na temat ich uzycia znajduja sie pod adresem http://api.rubyonrails.org/classes/
ActionView/Helpers/NumberHelper.html.

5.14. Personalizacja profili uzytkownikow
za pomocg grawatarow

Problem
Udostepnit Nicholas Wieland

Chcemy pozwoli¢ uzytkownikom na spersonalizowanie ich obecnosci na witrynie za pomoca
wys$wietlania niewielkich obrazkéw powigzanych z profilami i komentarzami kazdego uzyt-
kownika.
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Rozwigzanie

Zastosujemy grawatary (globalnie widocznie awatary), czyli male pliki graficzne o rozmiarach
80x80 pikseli, powigzane z uzytkownikami poprzez adresy e-mail. Obrazki te przechowywa-
ne sa na zdalnym serwerze, a nie na witrynie, na ktérej dziata aplikacja. Uzytkownicy tylko
raz rejestrujg grawatar, pozwalajac, aby odpowiadajace im obrazki byly uzywane na wszyst-
kich witrynach z obstuga grawataréw.

Aby do naszej aplikacji wprowadzié obstuge grawataréw, nalezy wewnatrz Application-
Helper zdefiniowad metode zwracajaca poprawny odnosnik z witryny http://www.gravatar.com:

app/helpers/application_helper.rb:

require “"digest/md5"
module ApplicationHelper

def url for gravatar(email)
gravatar_id = Digest::MD5.hexdigest( email )
"http://www.gravatar.com/avatar.php?gravatar_id=#{ gravatar_id }"
end
end

Nasze widoki moga korzystac z tej metody pomocniczej w bardzo prosty sposéb. Wystarczy
za pomocg url for_gravatar zbudowaé adres URL w znaczniku pliku graficznego. W po-
nizszym kodzie @user, email przechowuje adres e-mail wlasciciela grawatara:

<%= imagetag url_for_gravatar(@user.email) %>

Omowienie

Stosowanie grawataréw jest bardzo proste: wystarczy w miejscach, gdzie chcemy wyswietlié

grawatar, uzy¢ znacznika <img /> z atrybutem src wskazujacym gléwna witryne grawata-

réw, lacznie z suma kontrolng MD5 adresu e-mail wlasciciela grawatara. Oto typowy adres

URL grawatara:
http://www.gravatar.com/avatar.php?gravatar_id=7cdce9e94d317c4f0a3dcc20cc3b4115

Gdy uzytkownik nie ma zarejestrowanego grawatara, adres URL zwrdci przezroczysty obra-
zek GIF o wymiarach 1x1 piksel.

Zasada dziatania metody pomocniczej url for gravatar polega na obliczaniu sumy kontrol-
nej MD5 adresu e-mail przestanego jej jako argument; metoda zwraca wéwczas poprawny
adres URL grawatara za pomocg interpolacji faricucha.

Serwis Gravatar obstuguje pewne opcje pozwalajace unikna¢ koniecznosci manipulowania
obrazkami w obrebie naszej aplikacji. Przesylajac do tej ustugi atrybut size, mozemy zmienic¢
rozmiar grawatara na inny niz 80x80 pikseli (np. size=40).

Zobacz rowniez

o http://site.gravatar.com/site/implement.
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5.15. Unikanie szkodliwego kodu w widokach
za pomoca szablondéw Liquid

Problem
Udostepnit Christian Romney

Chcemy projektantom naszej aplikagji i uzytkownikom koricowym zapewnié¢ mozliwo$¢ pro-
jektowania solidnych szablonéw widokéw bez narazania na szwank bezpieczeristwa lub in-
tegralnosci naszej aplikacji.

Rozwigzanie

Szablony Liquid sa popularna alternatywa domyslnych widokéw ERb z szablonami .rhtml.
Szablony Liquid nie mogg uruchamiaé przypadkowego kodu, mozemy wiec spac spokojnie
ze $wiadomoscia, Ze nasi uzytkownicy nie zniszczg przez przypadek naszej bazy danych.

Do zainstalowania Liquid wymagany jest modul rozszerzajacy, najpierw jednak musimy
wskaza¢ Rails jego repozytorium. W oknie konsoli z gléwnego katalogu aplikacji Rails nalezy
wpisac:

$ ruby script/plugin source svn://home.leetsoft.com/liquid/trunk

$ ruby script/plugin install liquid

Po zakoriczeniu dzialania polecenia mozemy rozpoczaé tworzenie szablonéw Liquid. Podob-
nie jak ERb, szablony Liquid maja swoje miejsce w folderze kontrolera w app/views. Aby np.
utworzy¢ szablon index dla kontrolera o nazwie BlogController, nalezy w folderze app/views/
blog utworzy¢ plik o nazwie index.liquid.
Przyjrzyjmy sie teraz skladni znacznikéw Liquid. Aby wyswietli¢ jakis tekst, wystarczy go po
prostu obja¢ dwiema parami nawiaséw klamrowych:

{{ 'Witaj, Swiecie!"' }}
Mozemy takze filtrowac tekst za pomocg przetwarzania potokowego przy uzyciu sktadni bar-
dzo przypominajacej wiersz poleceni systemu Unix:

{{ 'Witaj, Swiecie! | downcase }}
Niemal wszystkie szablony, z wyjatkiem tych najbardziej trywialnych, beda réwniez wyma-
gaé pewnej logiki. Liquid zawiera obstuge instrukcji warunkowych:

{% if user.last_name == 'Orsini' %}

{{ 'Witaj ponownie, Robercie."' }}

{% endif %}
ipetli:

{% for line_item in order %}

{{ line_item }}
{% endfor %}
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Pora na kompletny przykiad. Zal6zmy, ze mamy przygotowana pusta aplikacje Rails z po-
prawnie skonfigurowanym plikiem database.yml oraz opisanym wczes$niej modulem rozsze-
rzajacym Liquid.

Najpierw wygenerujemy model o nazwie Post:

$ ruby script/generate model Post

Nastepnie edytujemy plik migracji: 001_create_posts.rb. Dla potrzeb tego przykladu postaramy
sie wszystko mozliwie jak najbardziej uproscic:

db/migrate/001_create_posts.rb:

class CreatePosts < ActiveRecord::Migration
def self.up

create_table :posts do |t

t.column :title, :string

end

end

def self.down

drop_table :posts

end

end

Teraz generujemy tabele bazy danych poleceniem:

$ rake db:migrate

Po utworzeniu tabeli pora przystapi¢ do wygenerowania kontrolera dla aplikacji. Robimy to
przy uzyciu polecenia:

$ ruby script/generate controller Posts

Teraz wszystko jest juz gotowe na dodanie do aplikacji obstugi Liquid. Uruchamiany swdj
ulubiony serwer produkcyjny za pomoca polecenia:

$ ruby script/server -d

Nastepnie dodajemy ogdélng obstuge wizualizacji szablonéw Liquid wewnatrz aplikacji. W tym
celu otwieramy w edytorze tekstu plik klasy ApplicationController i dodajemy ponizsza me-
tode render liquid template:

app/controllers/application.rb:

class ApplicationController < ActionController::Base

def render liquid template(options={})

controller = options[:controller].to_s if options[:controller]
controller ||= request.symbolized path_parameters[controller]

action = options[:action].to_s if options[:action]
action ||= request.symbolized path parameters[:action]

locals = options[:locals] || {}
locals.each_pair do |var, obj|

assigns[var.to_s] = obj.respond to?(:to_liquid) ? obj.to liquid : obj
end

path = "#{RAILS_ROOT}/app/views/#{controller}/#{action}.liquid"
contents = File.read(Pathname.new(path).cleanpath)
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template = Liquid: . 'Template.parse(contents)
returning template.render(assigns, :registers => {controller => controller})
do |result|
yield template, result if block_given?
end
end

end

Metoda ta, oparta czesciowo o kod znajdujacy sie we wspanialym narzedziu publikacyjnym
Mephisto, znajduje poprawny szablon do wyswietlenia, analizuje go w kontekscie przypisa-
nych zmiennych, a nastepnie wyswietla go, gdy uklad aplikacji przekazuje kontrole do sza-
blonu index.liquid.

Aby wywola¢ te metode, nalezy do PostController dodaé ponizsza akcje index:

app/controllers/posts_controller.rb:

class PostsController < ApplicationController

def index
@post = Post.new(:title => 'Moja plerwsza wiadomoS¢')
render liquid template :locals => {:post => @post}
end

# ...

end

Dla wygody dodajemy do modelu Post prosta metode to_liquid:

app/models/post.rb:

class Post < ActiveRecord: :Base

def to_liquid
attributes.stringify keys
end
end
To juz prawie koniec. Nastepnie w katalogu app/views/posts musimy utworzy¢ plik index.liquid.
Szablon ten bedzie zawierac jedynie ponizszy wiersz:

app/views/posts/index liquid:
<h2>{{ post.title | upcase }}</h2>

Na zakoriczenie zademonstruje, w jaki sposéb mozna mieszac ze sobg i dopasowywac szablony
RHTML w ukladzie z widokami o szablonach Liquid:

app/views/layouts/application.rhtml:

<html>
<head>
<title>lLiquid - test</title>
</head>
<body>

<%= yield %>

</body>
</html>
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Mozemy juz obejrze¢ nasza aplikacje, wskazujac w przegladarce katalog /posts, np. http://local-
host:3000/posts.

Omowienie
Gléwna réznica miedzy Liquid a ERb polega na tym, ze przy przetwarzaniu instrukcji Liquid
nie korzysta z metody Ruby Kernel#eval. W efekcie szablony Liquid moga przetwarzaé tyl-

ko te dane, ktére zostaly im wyraZnie ujawnione, co znacznie podnosi poziom bezpieczeristwa.
Poza tym jezyk szablonéw Liquid jest bardziej zwiezly niz ERb, co ulatwia jego nauke.

Szablony Liquid sa w wysokim stopniu konfigurowalne. Z latwosciag mozna dodawac wiasne
filtry tekstowe. Oto prosty filtr wykonujacy szyfrowanie ROT-13 na zadanym larficuchu:

module TextFilter

def crypt(input)

alpha = ('a'..'z").to_a.join
alpha += alpha.upcase
rot 13 = ('n'..'z').to_a.join + ('a’'..'m').to_a.join

rotl3 += rotl3.upcase

input.tr(alpha, rotl3)
end
end

Aby zastosowac ten filtr w naszym szablonie Liquid, nalezy w katalogu lib utworzy¢ folder
o nazwie liquid_filters. Do tego nowego katalogu dodajemy plik o nazwie text_filter.rb zawie-
rajacy przedstawiony powyzej kod.

Otwieramy nasz plik environment.rb i wpisujemy:

config/environment.rb:

require 'liquid_filters/text filter'
Liquid::Template.register filter(TextFilter)

Nasz szablon powinien teraz zawieraé wiersz podobny po ponizszego:
{{ post.title | crypt }}

Liquid to kod gotowy do produkgji. Tobias Liitke utworzyt Liquid w celu jego wykorzystania
w Shopify.com, narzedziu do handlu elektronicznego dla oséb, ktére nie znaja si¢ na progra-
mowaniu. To bardzo elastyczne i eleganckie narzedzie, z ktérego moga korzystac¢ zaréwno
projektanci, jak i uzytkownicy koricowi. W praktyce zechcemy zapewne skladowaé przetwa-
rzane szablony, prawdopodobnie w bazie danych. Swietnym przykladem dziatania szablo-
néw Liquid jest kod narzedzia do blogéw Mephisto, ktéry jest dostepny pod adresem http://
mephistoblog.com.

Zobacz rowniez

o Wiecej informacji na temat Liquid znajduje si¢ pod adresem http://www.liquidmarkup.org/,

« Dokladniejsze informacje o Mephisto dostepne sg na witrynie projektu pod adresem http://
www.mephistoblog.com.
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5.16. Globalizacja aplikacji Rails

Problem
Udostepnit Christian Romney

Chcemy do aplikagji Rails dodaé obstuge wielu jezykéw, walut oraz rézne formaty daty i cza-
su. Zasadniczo chcemy wprowadzic¢ obstuge internacjonalizacji (czyli i18n).

Rozwigzanie

Modul rozszerzajacy Globalize dostarcza wigkszos¢ narzedzi niezbednych, by przygotowaé
aplikacje do przedstawienia na forum ogélnoswiatowym Na uzytek tej receptury utworzymy
pusta aplikacje Rails o nazwie global:

$ rails global

Nastepnie za pomoca Subversion wyeksportujemy kod dla tego modutu folderu o nazwie
globalize w katalogu vendor/plugins:

$ svn export http://svn.globalize-rails.org/svn/globalize/globalize/branches/for-1.1
vendor/plugins/globalize
Jesli nasza aplikacja korzysta z bazy danych, musimy ja skonfigurowa¢ do przechowywania
tekstow w réznych jezykach. MySQL obstuguje domyslnie kodowanie UTF-8. Konfiguruje-
my plik database.yml tak jak zwykle, pamietajac jedynie o podaniu parametru dla kodowania
znakéw:

config/database.ymi:

development:

adapter:mysql

database: global development

username: root

password:

host: localhost

encoding: utf8
Globalize uzywa kilku tabel bazy danych do $ledzenia tlumaczen. Tabele globalizacyjne apli-
kacji przygotowujemy za pomoca nastepujacego polecenia:

$ rake globalize:setup

Nastepnie dodajemy do swojego srodowiska ponizsze wiersze:

config/environment.rb:

require 'jcode'
$KCODE = "u'

include Globalize
Locale.set base language('pl')

Nasza aplikacja jest teraz wyposazona w funkcje globalizacyjne. Musimy jedynie utworzy¢
model i przettumaczy¢ wszystkie wystepujace w nim taricuchy danych. Aby naprawde prze-
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testowac mozliwosci modutu Globalize, utwérzmy model Product zawierajacy pola name,
unit_price, quantity on_handiupdated at.Najpierw generujemy model:

$ ruby script/generate model Product

Teraz definiujemy schemat dla tabeli produktéw w pliku migracji. Mozemy tu réwniez dola-
czy¢ definicje modelu redundantnego na wypadek zmiany nazw przyszitych migracji lub usu-
niecia klasy Product.

db/migrate/001_create_products.rb:

class Product < ActiveRecord::Base
translates :name
end

class CreateProducts < ActiveRecord::Migration
def self.up

create_table :products do |t]
t.column :name, :string
t.column :unit_price, :integer
t.column :quantity_on hand, :integer
t.column :updated_at, :datetime

end

Locale.set('pl")

Product.new do |product]|
product.name = 'Mata czarna ksigzka'
product.unit_price = 999
product.quantity on_hand = 9999
product.save

end

Locale.set('en-US")
product = Product, find(:first)
product.name = 'Little Black Book'
product.save

end

def self.down
drop_table :products
end
end
Zauwazmy, ze przed wprowadzeniem tlumaczenia nazwy musimy zmienic¢ ustawienia jezy-
kowe. Przeprowadzamy teraz migracje bazy danych:

$ rake db:migrate

Widzimy, Ze jednostka ceny jest polem catkowitoliczbowym. Uzycie liczb catkowitych eliminu-
je niedokladnosci, jakie moga sie pojawi¢ w przypadku stosowania liczb zmiennoprzecinko-
wych (co jest bardzo ztym pomystem). Zamiast tego przyjmiemy cene w groszach. Po zakori-
czeniu migracji dokonujemy modyfikacji prawdziwej klasy modelu w celu odwzorowania
ceny przez dostarczong z Globalize klase obstugujaca ustawienia lokalne (latwo zauwazyd, ze
nie przeprowadzamy tutaj konwersji walut, gdyz wykracza poza temat tej receptury).

app/models/product.rb:

class Product < ActiveRecord::Base
translates :name
composed_of :unit_price, :class_name => "Globalize::Currency",
:mapping => [ (unit_price cents) %w ]
end
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Teraz generujemy kontroler w celu zaprezentowania nowych mozliwosci lingwistycznych na-
szej aplikacji. Tworzymy kontroler Products z akcja show:

$ ruby script/generate controller Products show

Modyfikujemy kontroler w nastepujacy sposob:

app/controllers/products_controller.rb:

class ProductsController < ApplicationController
def show
@product = Product.find(params[:1id])
end
end

Wprowadzamy ustawienia jezykowe do before filer w kontrolerze ApplicationController:

app/controllers/application.rb:

class ApplicationController < ActionController::Base
before filter :set locale

def set locale
headers["Content-Type"] = 'text/html; charset=utf-8'

default_locale = Locale.language_ code
request_locale = request.env[ 'HTTP_ACCEPT_LANGUAGE "]
request_locale = request locale[/[",;]+/] 1f request_locale

@locale = params[:locale] ||
session[:locale] ||
request_locale ||
default_locale

session[:locale] = @locale

begin
Locale.set @locale

rescue ArgumentError
@locale = default_ locale
Locale.set @locale

end

end
end

Zwréémy uwage na ustawienie kodowania UTF-8 w nagléwku Content-Type. Na koniec mo-
zemy zmodyfikowaé widok:

app/views/products/show.rhtml:

<hl><%= @product.name.t %></hl>
<table>
<tr>
<td><strong><%= 'Cena'.t %>:</strong></td>
<td><%= @product.unit_price %></td>
</tr>
<tr>
<td><strong><%= 'Ilos¢'.t %>:</strong></td>
<td><%= @product.quantity_on_hand.localize %></td>
</tr>
<tr>
<td><strong><%= 'Zmodyfikowano'.t %>:</strong></td>
<td><%= @product.updated at.localize("%d %B %Y") %></td>
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</tr>
</table>

Przed uruchomieniem aplikacji musimy wprowadzi¢ thumaczenie znajdujacych sie w szablo-
nie tanicuchéw 'Cena’, 'Ilos¢' i 'Zmodyfikowano'. Uruchamiamy w tym celu konsole Rails.
$ ruby script/console

Wpisujemy nastepujace polecenia:

>> Locale.set_translation('Cena’, Language.pick('en-US'), 'Price’)
>> Locale.set_translation('Ilos$¢', Language.pick('en-US'), 'Quantity’)
>> Locale.set translation('Zmodyfikowano', Language.pick('en-US'), 'Modified")

Teraz mozemy przyjrzec si¢ naszej aplikacji. Uruchamiamy serwer produkcyjny:
$ ruby script/server -d

Zakladajac, Ze serwer dziata na porcie 3000, po wpisaniu do przegladarki adresu http://local-
host:3000/products/show/l ujrzymy wersje polska. Wersja angielska bedzie widoczna pod adre-
sem http://localhost:3000/products/show/I?locale=en-US.

Omowienie

Na rysunku 5.9 przedstawiono sposéb okreslenia ustawieni jezykowych za pomoca parame-
tru w laricuchu zapytania. Mozemy tez wykorzysta¢ standardowy nagléwek HTTP Accept-
Language. WyraZnie wskazane parametry majg pierwszeristwo nad ustawieniami domyslny-
mi, a aplikacja zawsze powrdci do 'pl’, jesli co$ pojdzie nie tak.

‘) Globalize: i18n w Rails - Mozilla Firefox 1Ol =|

Plik. Edycja Widok Przejdz  Zakladki Marzedzia Pomoc

Qzl - LD) - @ O @ I http:,l’,l’localhost:SDDD,I’products,l’show,l’l?Iocale=plj @ Id: I);:'v

Mala czarna ksiazka

Cena: 9,99 7
Tosé: 9.99%
Zmodyfikowano: 04 patdzerni 2006

¥ Globalize: i18n w Rails - Mozilla Firefox -0l =l

E Pl Edycja Widok Przejdz  Zakladki Marzedzia Pomoc

o <E| - L:) - @ O @ I http:,l’,l’localhost:SDDD,I’products,l’show,l’l?Iocale=en-USj @ Idz I);:'v
Little Black Book

Price: Fa.99
Quantity: 9,939
Modified: 04 Cctober 2006

| Zakorczono

Rysunek 5.9. Wielojezyczna aplikacja Rails, wyswietlajgca tres¢ w jezyku polskim i angielskim
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Mozemy takze wprowadzi¢ ustawienia jezykowe jako parametr trasy przez zmodyfikowanie
pliku routes.rb i zastapienie trasy domyslne;j.

config/routes.rb:

# Instalacja trasy domysinej z nizszym priorytetem
map.connect ':locale/:controller/:action/:id"

W takim przypadku strona z produktami w jezyku angielskim bedzie dostepna pod adresem
http://localhost:3000/en-US/products/show/1. Globalizacja wymaga pewnego wysitku w kazdym
jezyku lub srodowisku i cho¢ Ruby nie obstuguje jeszcze poprawnie kodowania Unicode, to
modut Globalize utatwia wigekszo$¢ najczestszych prac lokalizacyjnych.

Zobacz réwniez
o Modul rozszerzajacy GLoc, http://www.agilewebdevelopment.com/plugins/gloc,

e Modut rozszerzajacy Localization Simplified, http://www.agilewebdevelopment.com/plugins/
localization_simplified,

o Wiecej informacji na temat modutu Globalize oraz przyklady jego uzycia znajdziemy pod
adresem http://www .globalize-rails.org,

e Dokumentacja do modutu Globalize jest réwniez dostepna pod adresem http://globalize.
rubyforge.org.
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