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ROZDZIAL 2.

JAVASCRIPT W AKCJI

JavaScript, podobnie jak inne obiektowe jezyki programowania, jest czyms,
co leniwy programista moze wykorzystywac bez pelnego zrozumienia zasad jego
dziatania. Ta cecha to zaréwno zaleta, jak i powazne brzemie. Cho¢ niniejsza
ksiazka uczy wlasciwego uzywania jezyka JavaScript, w tym rozdziale pojawig
sie przyktady wziete z zycia bez przeprowadzania nudnego, formalnego szkolenia.
Z pewnoscig nie jest to ortodoksyjny sposob nauki, ale zaktadam, iz Czytelnik
mial wczesniej przynajmniej minimalny kontakt z jezykiem JavaScript. Co
wiecej, ten poczatkowy rozdziat okresla cele, ktore beda realizowane w kilku
kolejnych rozdziatach. Dodatkowo w rozdziale tym porusze podstawowe tematy
zwigzane z projektowaniem i tworzeniem witryn internetowych, w szczegdlnosci
zwigzane z wplywem DOCTYPE na niemal wszystko, co robisz.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



WYBOR TYPU DOKUMENTU

Gdy zaczynalem prace nad witrynami internetowymi, nie zdawalem sobie sprawy z istotnosci de-
klaracji typu dokumentu, czyli tak zwanego DOCTYPE. W tamtym czasie wierzylem, ze stosowalem
HTML 3.2, wigc musiatem rozpoczyna¢ strony WWW od nastepujacego wpisu:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2 Final//EN">

Wpis DOCTYPE do deklaracja wersji jezyka HTML wykorzystywanego przez strone WWW, a kaz-
da nowa wersja jezyka wprowadza nowe funkcjonalnoéci (na przyklad nowe elementy formularzy).
HTML 2.0 nie obstugiwat jeszcze tabel, a HTML 3.2 mial ograniczone wsparcie dla arkuszy stylow.
Przez ostatnie lata najpopularniejszymi wpisami DOCTYPE byly te, ktére dotyczyty HTML 4.01 i XHTML
1.0. XHTML to w zasadzie HTML, ale z bardziej restrykcyjnymi regulami zapewniajacymi zgod-
nos¢ ze sktadniag XML (wigcej na ten temat w nastepnym podrozdziale). Zaréwno HTML 4.01, jak
i XHTML 1.0 wystepuja w trzech odmianach: Strict, Transitional i Frameset. Pierwszy jest najbardziej
restrykcyjny i zapewnia obstuge mniejszej liczby elementéw. Wersja Transitional to wersja Strict
z dodatkowg obstuga elementéw wycofywanych z uzycia. Wersja Frameset to Transitional z obstuga
tak zwanych ramek.

Jesli my$lisz podobnie jak ja, wybierzesz HTML lub XHTML, a nastepnie prawdopodobnie wersje
Transitional, poniewaz jest mniej restrykcyjna:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

By¢ moze masz nawyk sprawdzania utworzonych stron WWW i korzystasz przy tym z narze-
dzia W3C Markup Validator (http://validator.w3.org/). Jesli tak, to wiesz, ze narzedzia tego typu
przeprowadzaja walidacje na podstawie rodzaju wpisu DOCTYPE. Jezeli w kodzie strony pojawi si¢
wycofany element lub ramka, a uzywa si¢ trybu Strict, zostanie to wychwycone. To samo dotyczy nie-
zastosowania si¢ do sktadni XML w przypadku dokumentéw XHTML (rysunek 2.1).

Validation Output: 1 Error

&) Line 9 Column 5. end tag for "hr” omitted, but OMITTAG NO was specified

You may have neglected to close an element, or perhaps you meant to "self-close” an element, that is, ending it with "/>" instead
of "=".

RYSUNEK 2.1. Narzedzie do walidacji sprawdza, czy dokument zostat sporzadzony zgodnie z deklarowanym standardem

UWAGA: Wpis DOCTYPE musi by¢ pierwszym elementem na stronie WWW. Przed nim nie moze wystapic
nawet znak spagji.

Zapewne doskonale znasz wszystkie przedstawione tutaj informacje, ale jesli nie lub nie intere-
sowale$ si¢ zbytnio samg walidacjg, mozna to zrozumie¢. Rzeczywistym celem nie jest zapewnienie,
by walidator nie zgtosit bledéw, ale by strony WWW prawidlowo funkcjonowaly w przegladarce
internetowej. Tutaj wpis DOCTYPE réwniez odgrywa istotng role: przegladarka internetowa wybierze
jeden z dwoch trybéw dzialania na podstawie wpisu DOCTYPE. Je$li wpis istnieje, przegladarka
wlaczy tak zwany tryb zgodnodci ze standardami (nazywany po prostu trybem standardéw), czyli
bedzie obstugiwata kod HTML, CSS i JavaScript w sposdb przewidziany w standardzie. Jesli doku-
ment nie zawiera wpisu DOCTYPE lub jest on nieprawidtowy, przegladarka wiaczy tak zwany tryb
quirks, ktéry bedzie traktowat kod HTML, CSS i JavaScript podobnie jak starsze przegladarki interne-
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towe. Na przyklad przetaczenie przegladarki Internet Explorer 8 w tryb quirks spowoduje wy$wie-
tlanie przez nig stron WWW w taki sam sposodb, jak robila to przegladarka Internet Explorer 5.5
(IE 5.5 ma juz grubo ponad 10 lat, wigc wyobraz sobie, jak bedzie w takiej sytuacji wygladata no-
woczesna, l$nigca witryna).

Czym JEsT DOM?

DOM, wspomniany w rozdziale 1. (skrot od Document Object Mode/ — obiektowy model doku-
mentu), to sposob reprezentacji danych XML i poruszania sie po nich, ktéry obejmuje réwniez
HTML i XHTML. Standardem DOM zarzgdza World Wide Web Consortium (W3C). Obecnie obowia-
zujacym standardem jest DOM Level 3, wydany w 2004 roku. Cho¢ standard ten zostat wydany
wiele lat temu, nadal nie jest w petni lub jednolicie obstugiwany przez wszystkie przegladarki interne-
towe. Trzeba mocno podkresli¢, ze DOM nie stanowi czesci jezyka JavaScript, ale kod JavaScript
najczesciej uzywa DOM, by modyfikowac elementy strony WWW lub otrzymywac¢ od niej zdarzenia
(tak zwana modyfikacja DOM).

POTWIERDZENIE TRYBU PRZEGLADARKI
Niektore przegladarki utatwiajg poznanie trybu, w ktérym wyswietlaja wczytang strone WWW.
Przegladarka Firefox wyswietla te informacje w oknie /nformacgie o stronie otwieranym z poziomu
menu Narzedzia (poszukaj wiersza Tryb wyswietlania). Przegladarka Opera wyswietli stosowna
informacje po wybraniu Widok/Narzedzia deweloperskie/Informagie o stronie (poszukaj wiersza
Tryb wyswietlania). Pozostate przegladarki nie wyswietlajg tej informacji w tak przystepny sposdb,
ale w rozdziale 9. pokaze, jak jg uzyskac przy uzyciu kodu JavaScript.

Jakby brakowalo innych probleméw, okazuje sig, ze w niektérych przegladarkach nawet po-
prawny wpis DOCTYPE moze powodowad wlaczenie trybu quirks. Podobna sytuacja moze wystapic,
gdy przegladarka znajdzie na stronie niepoprawne elementy, cho¢ wpis i pozostala czes¢ kodu sa prawi-
dlowe. Oznacza to, ze poprawnoé¢ wpisu DOCTYPE ma duzy wplyw na jednolity wyglad i zachowa-
nie stron WWW we wszystkich przegladarkach. W ksigzce, podobnie jak w Zyciu, trzeba podja¢ de-
cyzje dotyczaca wykorzystywanego wpisu DOCTYPE. Wybralem nastepujacy:

<!DOCTYPE html>

Ma on kilka zalet:

o latwiej go napisa¢, wigc istnieje niewielkie prawdopodobienstwo btedu;

¢ ma mniej znakéw, wiec przesylane pliki HTML beda mniejsze i szybciej trafia do przegladarki;
e jest obstugiwany przez wszystkie gtéwne przegladarki internetowe;

¢ powoduje automatyczne wlaczenie trybu standardow.

Jesli jeszcze nie natknales sie na ten wpis DOCTYPE, wynika to zapewne z faktu, iz to nowy oficjalny
wpis dla jezyka HTMLS. Skoro jednak HTMLS5 nie jest jeszcze oficjalnym standardem i nadal trwaja
nad nim prace, to czy mozna z niego bezpiecznie skorzysta¢? Przyjrzyjmy si¢ temu zagadnieniu
dokladnie;j.

UWAGA: Nie wszystkie przegladarki internetowe przetaczajg sie miedzy trybami w ten sam sposob. Prze-
gladarka Opera od lat domyslnie stosuje tryb standardéw, a przegladarki z rodziny Mozilla wykorzystuja
wiasny tryb ,standardu z wyjatkami”.

Wyb6r typu dokumentu 35
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WPROWADZENIE DO HTML5

Gdy powstawala ta ksigzka, byt rok 2012 i HTML5 wydawal si¢ ogromnym przedsiewzigciem.
W takiej lub innej postaci tak naprawde funkcjonuje on od wielu lat, ale dopiero oficjalne wstrzy-
manie prac nad XHTML 2.0 spowodowalo, ze HTMLS5 stal si¢ de facto nowym standardem. Nie
zostal jeszcze w pelni sformalizowany czy uznany za oficjalny standard, co oznacza, ze przyszla wersja
oficjalna moze r6zni¢ sie od omawianej tutaj. W tak rozproszonym $rodowisku, jakim jest internet,
madrze byloby unika¢ korzystania z tej nowinki. Obecnie jednak najczgéciej wybiera si¢ model po-
$redni, czyli stosuje sie niektore funkcje HTML5, zapewniajac w razie potrzeby wersje alternatywne.
Przyjrzymy si¢ ogélnemu szablonowi strony WWW w HTML5, a nastepnie oméwie kilka nowych
elementéw formularzy HTMLS5.

WSKAZOWKA: HTMLS5 nie jest jednym standardem. To raczej nazwa oznaczajgca nowy standard HTML
i zbior towarzyszacych mu technologii.

SzABLON HTML5

Ponizszy blok kodu przedstawia szablon HTMLS5, z ktdrego bede korzystal we wszystkich przyktadach
prezentowanych w ksigzce. Przyjrzyj sie mu — nieco dalej oméwig jego poszczegdlne czeéci.
<!doctype html>
<html lang="pl1">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Szablon HTML5</title>
<!--[if 1t IE 9]>
<script src="http://html5shiv.googlecode.com/svn/trunk/html5.js"></script>
<![endif]-->
</head>
<body>
<!-- szablon.html -->
</body>
</htm1>

Jak wcze$niej wspomniatem, uzycie pierwszego wiersza w takiej postaci spowoduje wlaczenie
trybu standardéw, ktdry jest pierwszym pozadanym celem. Nastepnie pojawia si¢ element htm]
zawierajacy elementy head oraz body. Co ciekawe, HTML5 nie wymusza uzycia elementu head, ale
dla mnie takie wymuszenie byloby bardzo dziwne. HTML5 nadal wymaga znacznika title, nawet
jesli zabraknie elementu head. Warto réwniez wyrobi¢ w sobie nawyk podawania sposobu kodo-
wania znakow. Jak mozna zauwazy¢, réwniez znacznik meta dotyczacy kodowania znakow ulegt
uproszczeniu (wiersz 4.). Jezeli zagadnienie kodowania znakéw nie jest Ci znane, poszukaj infor-
macji na ten temat. Na razie wystarczy wiedzie¢, ze utf-8 spowoduje uzycie kodowania UTF-8 ob-
stugujacego znaki wiekszosci jezykow $wiata. Dodatem réwniez informacje o jezyku strony WWW
(wiersz 2.) jako atrybut 1ang znacznika htm1, cho¢ nie jest to wymog.

UWAGA: Poniewaz informacja o kodowaniu znakow musi pojawic¢ sie mozliwie jak najwczesniej, zawsze
umieszczaj jg tuz ponizej znacznika otwierajgcego head i przed znacznikiem title.

To podstawowa skladnia dokumentu HTML5. W nastepnym podrozdziale oméwie gtéwny
powdd, dla ktérego uzywam HTML5 w niniejszej ksigzce — znacznie rozbudowany zestaw ele-
mentéw formularzy. Wréémy jednak do dwdch dodatkowych elementéw dotyczacych szablonu
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HTML5. W wielu przyktadach bedzie wykorzystywany zewnetrzny arkusz styléw; poprawna sktadnia
jego osadzania wyglada nastepujaco:

<link rel="stylesheet" href="css/styles.css">

Zauwaz, ze element 1ink nie uzywa atrybutu type, poniewaz automatycznie zaklada sie, iz
w momencie ustawienia wartoéci atrybutu rel na stylesheet przyjmie on warto$¢ text/css.

Ponadto HTMLS definiuje wiele nowych elementéw semantycznych, takich jak article, footer,
header, nav i section. Ich powstanie wiaze si¢ z wynikami badan nad najczeséciej stosowanymi na
stronach WWW identyfikatorami i nazwami klas. Na przyktad w HTML4 wielu projektantéw uzy-
walo elementu div z identyfikatorem header, by wskaza¢ nagtéwek strony WWW. Dzieki temu
tatwiej bylo nada¢ mu odpowiedni styl CSS. W HTMLS5 wystarczy utworzy¢ element header i jemu
przypisa¢ odpowiedni styl. Wiekszos¢ starszych przegladarek, ktére powstaly przed HTML5, ob-
stuzy nowe elementy i pozwoli nada¢ im style bez najmniejszych problemoéw. Niestety, przegladarki
Internet Explorer starsze niz wersja 9. nie potrafiag nadawac¢ styléw nieznanym elementom, co oznacza,
ze uzytkownik IE8 (lub starszej wersji) domyslnie nie zobaczy odpowiedniego stylu. Rozwiazaniem
jest funkcjonalny kawalek kodu JavaScript, nazywany HTML5 shiv, napisany przez bardzo sprytne
osoby. Kod ten generuje nowe elementy za pomocg kodu JavaScript, co powoduje rozpoczecie roz-
poznawania ich przez przegladarke, a co za tym idzie, nadawanie im odpowiednich styléw. Biblio-
teka HTMLS shiv jest udostgpniana na zasadzie otwartego kodu i znajduje si¢ na serwerach Google
Code. Jej uzycie wymaga dodania nastepujacego fragmentu kodu:

<!--[if 1t IE 9]>
<script src="http://html5shiv.googlecode.com/svn/trunk/html5.js"></script>
<![endif]-->

Blok ten zaczyna si¢ i koficzy komentarzem warunkowym obstugiwanym tylko i wylacznie
przez przegladarke Internet Explorer. Warunek sprawdza, czy aktualna przegladarka jest starsza
niz IE9 (1t). Jedli tak, do strony zostanie dolaczony element script. Ten komentarz warunkowy
jest odczytywany tylko i wylacznie przez przegladarke IE; pozostate przegladarki nie podejma nawet
proby wezytywania skryptu.

Zauwaz, ze znacznik script, podobnie jak wczesniejszy znacznik 1ink, nie uzywa atrybutu type,
poniewaz text/javascript jest wartoscig domyslna.

W rozdziale 3. wymienie kilka narzedzi do walidacji kodu HTML. Na razie wspomneg, Ze poza
standardowym walidatorem W3C mozna réwniez korzysta¢ z walidatora HTML5, dostepnego pod
adresem http://html5.validator.nu/. Gdy powstawala ta ksigzka, oba byly uznawane za narzedzia
eksperymentalne, ale wynikalo to gléwnie z faktu, iz sam HTML5 nie byt jeszcze oficjalnym stan-
dardem!

UWAGA: W niektdrych prezentowanych przyktadach sa wykorzystane nowe znaczniki, przyktady te wy-
magajg zatem dotgczenia HTML5 shiv. Niemniej przedstawiony szablon stosuje konsekwentnie w cafej
ksigzce.

ELEMENTY FORMULARZY HTML5

Istnieja dwa powody, dla ktérych zdecydowalem si¢ w niniejszej ksigzce zastosowa¢ HTML5 po-
mimo tego, Ze nie stanowi on jeszcze oficjalnego standardu. Pierwszy powdd jest oczywisty —
HTMLS5 to z pewnoécig przyszlo$¢ witryn internetowych. Drugi dotyczy nowych elementéw formula-
rzy oferowanych przez HTML5, ktére czynig strony WWW znacznie przyjemniejszymi. W szczegélno-
$ci mysle o nastepujacych typach pol tekstowych:
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e adres e-mail,

o liczba,

o zakres liczb,

o wyszukiwanie,
e numer telefonu,
e adres URL.

Dzieki tym elementom tatwiej wprowadza¢ adresy e-mail, liczby (za pomoca przyciskéw zmia-
ny lub suwaka — rysunek 2.2), numery telefonéw i adresy URL. W przegladarkach, ktére obstuguja
te elementy, nastapi ich automatyczne sprawdzenie i wy$wietlenie stosownej informacji o bledzie. Na
przyklad pole wprowadzania adresu URL umozliwi wpisanie jedynie poprawnych adreséw (gdy
ten typ pola jest obstugiwany przez przegladarke; rysunek 2.3). Kilka typéw p6l ma dodatkowe za-
lety. Gdy uzytkownik wprowadza warto$¢ w pole adresu e-mail na urzadzeniu przenosnym, takim
jak iPhone, telefon automatycznie uzyje wersji klawiatury przystosowanej do adreséw e-mail. Pole
tekstowe wyszukiwania (typ search) moze mie¢ kilka dodatkowych efektow i funkcjonalnosci,
a nawet inny wyglad (rysunek 2.4; tekst Szukaj... nie jest czescia domyslnego zachowania).

3
RYSUNEK 2.2. Nowe pole tekstowe do wpisania liczb z HTML5
test

Has’
@ Wprowadz adres e-mail.

RYSUNEK 2.3. Elementy formularzy HTML5 moga zawiera¢ automatyczne sprawdzanie poprawnosci danych,
na przykfad podanego adresu URL

RYSUNEK 2.4. W przegladarce Safari nowe pole tekstowe wyszukiwania przyjmuje inny wyglad

Co istotne, gdy przegladarka nie obstuguje nowych typow pdl tekstowych, wyswietli uzytkow-
nikowi standardowe pole tekstowe. Przegladarki domyslnie wyswietlaja nieznane im elementy w trybie
inline, co oznacza, ze nowe pola nie spowodujg katastrofy w ukladzie graficznym witryny!

Formularze HTMLS5 otrzymaly rowniez kilka nowych atrybutéw wartych rozwazenia. Pierwszym
z nich jest autofocus, oznaczajacy element, ktéry powinien by¢ domyslnie wybrany po wlaczeniu
formularza:

<input type="text" name="nazwa" autofocus>

UWAGA: Gdy powstawata ta ksigzka, nowe rodzaje pdl formularzy w najszerszym zakresie obstugiwata
przegladarka Opera.
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Drugim jest atrybut placeholder, ktory okresla domyslny tekst pola, jesli nie wprowadzono
nowej wartoéci (rysunek 2.4):

<input type="search" placeholder="Szukaj...">

HTML5 wprowadza réwniez atrybut required powigzany z automatycznym sprawdzaniem
poprawnoéci formularzy. Gdy zostanie zastosowany do pola tekstowego, uzytkownik musi wpro-
wadzi¢ w tym polu warto$¢é, aby proces walidacji mogt sie zakonczy¢ sukcesem. Jezeli formularz
wymaga adresu e-mail, uzytkownik musi wprowadzi¢ poprawny adres e-mail. Jesli element nie jest
wymagany, brak danych uznawany jest za sytuacje prawidtows i tylko podanie blednego adresu e-mail
spowoduje zgloszenie btedu (rysunki 2.5 1 2.6):

GYowny adres e-mail: <input type="email" name="emaill" required>
Dodatkowy adres e-mail: <input type="email" name="email2">

Glowny adres e-mail: ||

Dodatkowy adres e-m ™

[ Wypelnij to pole.

RYSUNEK 2.5. Wigczenie wymagania wartosci powoduje zgtoszenie btedu.
Podana warto$¢ musi by¢ zgodna z typem pola (rysunek 2.6)

Glowny adres e-mail |ja@przyklad.pl
Dodatkowy adres e-mail: 123

@ WprowadZ adres e-mail.

RYSUNEK 2.6. Jezeli w polu opcjonalnym wprowadzono wartos¢, musi by¢ ona poprawna

By ograniczy¢ dlugos¢ tekstu wprowadzanego w polu tekstowym, uzyj atrybutu maxlength.
Sam atrybut istnieje od wielu lat, ale teraz mozliwe jest wy$wietlenie uzytkownikowi dodatkowej
informacji (w sposob zalezny od przegladarki), a nawet zastosowanie tego atrybutu do obszaréw
tekstu (znacznikow textarea):

<textarea name="komentarz" rows="8" cols="40" maxlength="300"></textarea>

Aby wylaczy¢ automatyczne sprawdzanie formularza, dodaj atrybut novalidate w znaczniku
otwierajagcym form:

<form action="strona.php" method="get" novalidate>

Warto w tym momencie ostrzec o mozliwych komplikacjach, je$li niektére z przyktadow z dal-
szych rozdziatoéw beda testowane w przegladarkach obstugujacych walidacje formularzy z HTMLS.
Poniewaz w testowanych przykladach jest stosowana walidacja po stronie kodu JavaScript, musisz
doda¢ atrybut novalidate. W przeciwnym razie przegladarka nigdy nie przesle do kodu JavaScript
blednej wartosci.

Znasz juz podstawy HTML5, zatem moZemy nareszcie powrdci¢ do jezyka JavaScript!

WSKAZOWKA: HTML5 wprowadzit rowniez nowy atrybut pattern, ktéry sprawdza poprawnos¢ wartosci
elementu przy uzyciu wyrazenia regularnego.
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HTML5 koNTRA XHTML
XHTML wymaga bardzo restrykcyjnej sktadni wynikajacej z XML, wiec osobiscie zawsze prefero-
watem te wersje zamiast zwyktego HTML-u (dodatkowe restrykcje pomagaja unikna¢ btedéw lub
szybciej je wykry¢). XHTML ma kilka regut, ktore nie dotyczg zwyktego kodu HTML. W szczegdInosci:

v elementy bez znacznika zamykajacego, takie jak img, input lub br, muszg zosta¢ zamkniete
znakiem ukosnika w znaczniku otwierajacym, na przyktad:

<img src="plik.png" alt="obraz" />

v’ atrybuty muszg by¢ umieszczone w cudzystowach, jak w przyktadzie powyzej;
v/ atrybuty zawsze muszg posiada¢ warto$¢, na przykfad:

<option value="tak" selected="selected">Tak</option>

HTML5, podobnie jak wczesniejsze wersje HTML, nie wymaga stosowania restrykcyjnej sktadni XML.
Ma to kilka implikacji, wiacznie z ta, iz nie trzeba stosowac zadnej z powyzszych zasad. Dwa powyzsze
fragmenty w HTML5 mozna zapisa¢ nastepujaco i nadal bedg poprawne:

<img src=plik.png alt=obraz />

<option value=tak selected>Tak</option>
Jestem w stanie opusci¢ ukosniki i wartosci atrybutow (jesli to mozliwe), bo taka skfadnia jest czytel-
niejsza. Nadal jednak zalecam stosowanie cudzystowéw dla wartosci atrybutéw. Dzieki temu ta-
twiej okresli¢, co jest wartoscia, a co juz nowym atrybutem. Co wiecej, istniejg sytuacje, w ktérych
uzycie cudzystowow jest obowigzkowe, na przyktad gdy wartos¢ zawiera znak spacj:

<img src="plik.png" alt="Moje wakacje">

Poniewaz niektdre atrybuty beda musiaty mie¢ cudzystowy z powodu stosowanych wartosci, naj-
lepiej zapewnic jednolitos¢ kodu i stosowac cudzystowy w kazdej sytuacji.

DODANIE KODU JAVASCRIPT DO KODU HTMIL

W tym rozdziale pojawi si¢ kilka przyktadéw praktycznego kodu JavaScript, ktory zostanie wyja-
$niony dopiero w drugiej czeéci, dotyczacej podstaw jezyka JavaScript. Pewne elementarne informacje
musza jednak pojawi¢ si¢ juz w tym rozdziale, na przyktad sposéb wstawiania kodu JavaScript na
stronie WWW, aczkolwiek podejrzewam, ze doskonale znasz te informacje.

Do osadzania kodu JavaScript na stronie HTML stuzy znacznik script:

<script></script>

We wczesniejszych wersjach jezyka HTML wymagano atrybutu type, ktéry musial mie¢ war-
to$¢ text/javascript. W HTML5 wprowadzono drobng zmiane i brak atrybutu oznacza uzycie
wspomnianej wartoéci jako domyslnej. Jezeli wykorzystujesz starszg wersje HTML, stosuj atrybut.

Kod JavaScript powinien znajdowaé si¢ miedzy znacznikami otwierajacym i zamykajacym.
Przegladarka internetowa w trakcie wezytywania strony WWW wykona znajdujacy sie tam kod.

Alternatywne rozwigzanie polega na uzyciu zewnetrznego pliku zawierajacego kod JavaScript
i poinformowaniu przegladarki o jego lokalizacji za pomoca atrybutu src znacznika script:

<script src="Sciezka/do/pliku.js"></script>

Sciezka musi by¢ poprawna, ale mozna podawa¢ ja w wersji wzglednej (czyli wzgledem adresu
strony WWW) lub pelnej (patrz ramka).
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Nadal bardzo popularne jest tworzenie matych fragmentéw kodu bezposrednio na stronie HTML,
a nie w osobnym pliku. Gdy kod zacznie by¢ bardziej ztozony lub bedzie stosowany na wielu stro-
nach, wykorzystanie osobnych plikéw dla kodu zaczyna mie¢ wigkszy sens, poniewaz takim kodem
tatwiej zarzadzaé. W zewnetrznym pliku kod nie zawiera znacznika script, poniewaz kod ten nie
znajduje sie¢ w kodzie HTML. Ponadto pliki z zewnetrznym kodem JavaScript uzywaja rozszerzenia
pliku js.

Dodatkowg zaletg zewnetrznych plikéw JavaScript jest to, iz moga by¢ fatwo umieszczone
w pamieci podrecznej przegladarki i uzyte ponownie. Oznacza to, ze jesli kilka stron WWW korzysta
z tego samego zewnetrznego pliku JavaScript, zostanie on pobrany przez przegladarke tylko raz.

Istnieje jeszcze pie¢ kwestii dotyczacych znacznika script, o ktorych warto pamietaé. Po pierwsze,
podobnie jak w przypadku wielu innych elementéw HTML, znacznik ten moze pojawic sie w kodzie
strony WWW wielokrotnie. Do takiej sytuacji dochodzi w wiekszosci przypadkow.

Po drugie, pojedynczy element script moze zawiera¢ kod JavaScript w sobie lub stosowa¢ ze-
wnetrzny kod JavaScript, ale nie jednoczes$nie. Jesli strona WWW korzysta z obu rozwigzan, mu-
sisz uzy¢ dwoch niezaleznych elementow.

Gdy jest stosowana wersja XHTML, caty kod JavaScript trzeba dodatkowo otoczy¢ znacznikami
CTAGS, co prowadzi do powstania nieco dziwnej i malo przyjaznej sktadni:

<script>//<![CDATA[

// Wtasciwy kod JavaScript!

//11></script>

SCIEZKI PELNE | WZGLEDNE

Typowym zrédtem frustracji, szczegdlnie dla poczatkujgcych projektantow i programistéw witryn
internetowych, jest odpowiedni sposob odnoszenia sie do innych plikéw lub folderéw. Istniejg dwa
gtéwne rozwigzania: $ciezki petne lub wzgledne. Sciezka petna rozpoczyna sie od $cisle okreslonego
i niezmiennego punktu, na przyktad gtéwnego adresu URL witryny. W HTML $ciezki petne zawsze
rozpoczynajq sie od /ttp.//domena lub samego /(zastap ciag domena rzeczywista nazwg domeny,
czyli na przyktad www.przykiad,p). W takiej sytuacji petna Sciezka do pliku indeksu w korzeniu
witryny ma postac Attp./domena/index.htm/Iub po prostu /index.html. Sciezka petna do pliku plik/s
w folderze /s, w korzeniu witryny, bedzie miata postac Attp./domena/js/plik./s lub /js/plik.js. Zaletg
sciezki petnej jest to, ze zawsze bedzie prawidtowa, niezaleznie od miejsca jej uzycia w kodzie,
poniewaz dziata ona identycznie w pliku index.htm/w gtownym folderze witryny i w pliku strona. htm/
w jednym z podkatalogow.

Sciezka wzgledna jest zawsze wyliczana wzgledem strony HTML przeprowadzajacej wyliczenie
i nie zaczyna sie od Attp;/czy /. Sciezke te najczeciej rozpoczyna sie od nazwy pliku lub folderu. Na
przyktad /nna.htmljest Sciezka relatywng do pliku /nna.htm/znajdujacego sie w tym samym folderze
co aktualny plik. Aby utworzy¢ $ciezke wzgledng do pliku znajdujacego sie w podkatalogu, najpierw
wpisuje sie nazwe podkatalogu, a nastepnie nazwe pliku (lub innych podkatalogéw), na przyktad
Js/plik.js. Niektorzy preferuja oznaczanie $ciezek wzglednych przez rozpoczynanie ich od znakéw
kropki i ukosnika, ktore oznaczajg aktualny katalog. Innymi stowy, ./inny.htm/ jest rbwnoznaczne
z inny.html, a ./js/plik/s jest rownoznaczne z /js/plik.js. Aby przejs¢ do katalogu powyzej, uzyj dwadch
znakow kropki. Jesli strona.htm/znajduje sie w podkatalogu i ma odnies¢ sie do pliku p/ik./js
w folderze /s, poprawna $ciezka wzgledna bedzie miata postac ../js/p/ik./s, czyli najpierw przejdzie
jeden folder wyzej, a nastepnie przejdzie do folderu Js.

Sciezki wzgledne trudno jest zapisa¢ poprawnie, ale najczesciej dziatajg one prawidtowo réwniez
po przeniesieniu witryny w inne miejsce, a nawet do innej domeny (o ile tylko zostang zachowane
wzajemne relacje plikow).
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Techniczny powdd jest dosy¢ zlozony, ale wynika ze sposobu przetwarzania danych umiesz-
czonych w elemencie script przez XHTML. Poniewaz jednak [CDATA[]] jest identyfikatorem dla
parsera, a nie kodem JavaScript, zaréwno znacznik otwierajacy <! [CDATA[, jak i zamykajacy 11>
muszg zostaé poprzedzone komentarzem JavaScript (//). Przedstawione rozwigzanie dotyczy tylko
i wylacznie sytuacji, w ktérych korzysta si¢ z wersji XHTML i umieszcza kod JavaScript wewnatrz
elementéw script. Jest to rozwigzanie niezalecane dla HTML (wlaczajac HTML5), a takze w sytuacji,
gdy kod JavaScript znajduje si¢ w zewnetrznym pliku. Wspominam o tym, by$ nie byl zdziwiony,
gdy zobaczysz tego rodzaju fragment w kodzie innych oséb.

Po trzecie, element script bardzo czesto umieszcza sie w elemencie head HTML, ale nie jest to
wymog. Co wigcej, obecnie wielu programistow zaleca wstawianie elementéw script pod koniec
kodu strony HTML. Yahoo! zaleca umieszczanie ich tuz przed znacznikiem zamykajacym body.
Gléwnym argumentem jest che¢ wywolania wrazenia szybszego wczytywania strony WWW. Wynika
to z tego, iz przegladarka internetowa po napotkaniu znacznika script od razu przystepuje do
pobierania kodu (jesli nie znajduje si¢ on w jej pamigci podrecznej). Przegladarka zawiesi dalsze
przetwarzanie kodu HTML az do momentu pobrania i wykonania wskazanego skryptu.

Po czwarte, staraj si¢ nie uzywac na jednej stronie WWW zbyt wielu zewnetrznie wezytywanych
skryptow, bo zaszkodzi to wydajnosci witryny.

PODSTAWOWE PODEJSCIA DO PROGRAMOWANIA

Zanim przejdziemy do wlasciwego kodu, warto przyjrze¢ si¢ w szczegdtach trzem podejsciom do
programowania witryn internetowych. To, ktére podejscie wybierzesz — a mozna wybra¢ wigcej
niz jedno — wplywa nie tylko na sposéb pisania kodu, ale takze na komfort internautéw odwie-
dzajacych witryne.

PRZYJAZNA DEGRADACIA

Poza znacznikiem script, ktéry dodaje kod JavaScript do strony HTML, istnieje znacznik stano-
wigcy jego przeciwienstwo — noscript. Stuzy on do przedstawienia stosownego komunikatu lub
uzycia alternatywnej tresci, jesli przegladarka nie obstuguje kodu JavaScript:

<noscript>Twoja przegladarka nie obstuguje kodu JavaScript!</noscript>

Wszystko, co zostanie umieszczone miedzy znacznikami, nie powinno stosowaé kodu JavaScript,
czyli dopuszczalny jest jedynie tekst lub kod HTML.

Poszczegdblne statystyki rdznig sie pod tym wzgledem, ale mniej wiecej 1 — 3 procent wszystkich
uzytkownikow korzystajacych z witryn internetowych nie ma wlaczonej z takich lub innych powo-
dow obstugi jezyka JavaScript. Dotyczy to 0séb, ktére:

o celowo wylaczyly obstuge jezyka JavaScript w przegladarce internetowej,

o korzystajg z rozszerzen typu NoScript (http://noscript.net/), ktére domyslnie wylaczaja obstuge
JavaScriptu na witrynie, chyba ze uzytkownik dofaczy witryne do tak zwanej biatej listy,

o Kkorzystaja z odczytywania tekstu stron WWW na glos (osoby niedowidzace),

o Kkorzystajg ze starszych przegladarek w urzadzeniach przeno$nych lub konsolach do gier,

¢ uzywaja narzedzi wiersza polecenn — narzedzia te nie analizuja pobranego kodu JavaScript
(uzytkownicy ci wpisujg w wierszu polecen na przyktad polecenia wget lub curl),

Ponadto mozemy mie¢ do czynienia nie z ludZmi, ale z robotami, na przyktad robotami wyszu-
kiwarek. To niewielki odsetek catego rynku, ale sam musisz si¢ zastanowi¢, w jaki sposob najlepiej
rozwigza¢ problem. Istniejg trzy podejscia.
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1. Mozna przyja¢, ze nie istnieja uzytkownicy majacy wylaczona obstuge JavaScriptu.
2. Mozna zastosowa¢ przyjazng degradacje.

3. Mozna wprowadzi¢ stopniowe ulepszanie.

Cho¢ oczywiscie sam bedziesz wybieral podejscie, to jednak pierwsze rozwiazanie, w szczegdl-
nosci przy sporym wzroscie liczby uzytkownikéw korzystajacych z urzadzen przeno$nych, moze
nie by¢ najszczesliwsze. Mimo to istnieje spora grupa programistéw, ktorym nie miesci sie w gtowie,
ze kto$ méglby nie posiada¢ wlaczonej obstugi jezyka JavaScript. W efekcie witryny tego typu nie
dziataja prawidlowo, a odwiedzajacy nie wie nawet, co jest tego przyczyna. Oczywiscie istnieja
stuszne powody, dla ktérych witryna moze wymagaé obstugi jezyka JavaScript, ale odwiedzajacy
powinni zosta¢ o tym fakcie poinformowani. Brak tego rodzaju informacji zniecheca odwiedzaja-
cych do witryny i 7le $wiadczy o programiscie (lub firmie, do ktdrej nalezy witryna).

Przez lata najpopularniejszym rozwigzaniem bylo podejécie drugie i nadal pojawia si¢ stosun-
kowo czesto. Przyjazna degradacja to taktyka, w ktorej wykonuje sie wersje z pelna funkcjonalnoscia,
a nastepnie zapewnia si¢ alternatywny interfejs lub tylko komunikat informujacy o potrzebie uzy-
cia kodu JavaScript w przypadku wykrycia urzadzenia, ktore nie moze skorzysta¢ z petnej wersji
witryny. Brzmi to znajomo? Tak, to efekt uzycia znacznika noscript. Przyjazna degradacja to zna-
czacy postep w stosunku do sytuacji, w ktdrej po prostu ignoruje si¢ problem. Gléwna réznica polega
na tym, ze informuje si¢ odwiedzajacego o istnieniu problemu i wskazuje sposob jego rozwigzania
(na przyklad wlaczenie obstugi jezyka JavaScript lub uzycie innej przegladarki).

Jeszcze lepszym rozwigzaniem okazuje si¢ stopniowe ulepszanie.

STOPNIOWE ULEPSZANIE

Stopniowe ulepszanie to termin, ktdry zostal wprowadzony w 2003 roku, ale jego upowszechnianie
trwa do dnia dzisiejszego. Stopniowe ulepszanie to podejécie bedace odwrotnoscig przyjaznej de-
gradacji. Przyjazna degradacja zaczyna od pelnej funkcjonalnosci witryny i oferuje alternatywe, je-
$li pelna wersja nie jest obstugiwana, natomiast stopniowe ulepszanie rozpoczyna od podstawowej
funkcjonalnoéci, a nastepnie rozbudowuje ja, dodajac wygodniejsze sposoby obstugi do tych sys-
temow, ktore je obstuguja (rysunek 2.7). Stopniowe ulepszanie nie tylko zapewnia, ze wszyscy
klienci beda w stanie korzysta¢ z witryny — osobiécie uwazam nawet, ze takie podejécie ulatwia
programowanie.

JavaScript

) Rozszerzona funkcjonalnosé¢ — 0 Nowoczesne przegladarki
Css

Podstawowa funkcjonalnosc > g Starsze przegladarki
RYSUNEK 2.7. Stopniowe ulepszanie dodaje dynamiczne elementy do podstawowe]j funkcjonalnosci

Stopniowe ulepszanie dotyczy nie tylko kodu JavaScript, ale rowniez styléw CSS. Tematowi temu
poswiecono nawet cale ksiazki (Tworzenie stron metodg stopniowego ulepszania. Witryny dostepne
dla kazdego, Helion 2010) i nie moge po$wieci¢ mu tutaj zbyt duzo miejsca, ale caly proces jest
znacznie prostszy, niz mogtoby sie wydawac.

Zacznijmy od tego, ze nalezy napisa¢ zgodny ze standardami, dobrze ustrukturyzowany i po-
prawny semantycznie kod HTML. Semantyczny HTML wykorzystuje znaczniki HTML, by jawnie
wskaza¢ znaczenie treéci, a nie sposob, w jaki ma zosta¢ ona przedstawiona. Prosty przyktad — za-
miast znacznika i oznaczajacego kursywe uzywaj znacznika em wskazujacego na istotny element
tekstu. Cho¢ réznica wydaje si¢ minimalna, w przypadku em przegladarka internetowa nie musi
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stosowa¢ dodatkowych stylow (cho¢ domyslnie tak wlasnie jest). Skoro juz jesteSmy przy semantycz-
nym HTML, cala definicja warstwy prezentacyjnej trafia do CSS, gdzie powinna si¢ znalezé. W sy-
tuacji, gdy nie istnieja znaczniki wskazujace znaczenie elementu, uzywa si¢ klas. Trzeba powie-
dzie¢, ze wlasnie z powodu semantycznych klas w HTML5 wprowadzono nowe elementy, takie jak
footer, headerinav.

Wykonang poprawnie semantycznie stronge HTML warto podda¢ walidacji, by sprawdzi¢,
czy nie zawiera bledéw i czy nie spowoduje wlaczenia przez przegladarke trybu quirks. Upewnij sie
réwniez, ze kod HTML i podstawowe style CSS zapewniaja poprawny wyglad strony we wszystkich
docelowych przegladarkach. Dopiero teraz mozna rozpoczaé¢ dodawanie ulepszen, ktére moga nie
by¢ dostepne dla wszystkich odwiedzajacych witryne. Przyklad takiego podejécia zostal zaprezen-
towany w formularzu rejestracyjnym z rozdziatu 1.

Podstawowa funkcjonalno$¢ tego formularza, a takze wszystkich innych, wykorzystuje przesy-
tanie danych bezposrednio do skryptu na serwerze. Serwer dokonuje sprawdzenia danych i odpo-
wiednio reaguje. W przypadku formularza rejestracyjnego brak bledéw oznacza dodanie uzytkow-
nika do bazy danych, a wystapienie bledéw — ponowne wyéwietlenie formularza z proéba o ich
poprawienie (rysunek 1.3). Pierwszym krokiem stopniowego ulepszania bytoby wprowadzenie do-
datkowych styléow CSS i rozbudowanie formularza o semantyczne pola tekstowe bez uzycia kodu
JavaScript. Wydaje mi sie, ze to podejscie jest prostsze i wygodniejsze — przed przystapieniem do
bardziej rozbudowanych rozwigzan (Ajax), ktdre trudniej testowaé, najpierw wykorzystujemy i spraw-
dzamy rozwiazanie podstawowe.

Ostatni krok polega na dodaniu kodu JavaScript i CSS, ktéry wprowadzi dodatkowe funkcjo-
nalnodci, ale tylko wtedy, gdy obstuguje je przegladarka uzytkownika. Oczywiscie niniejsza ksigzka
obejmuje przede wszystkim kod JavaScript. Do sprawdzenia obstugi niezbednych funkcji progra-
mista kodu JavaScript wykorzystuje wykrywanie obiektéw omoéwione w rozdziale 1. Dzigki temu
powstaje kod JavaScript dzialajacy prawidtowo niezaleznie od wersji i typu przegladarki internetowej.
Wykrywanie obiektow jest wyjatkowo proste — jesli przegladarka zawiera metode lub obiekt X,
zakladamy, ze mozemy skorzysta¢ z funkcjonalnoséci X. Przyklad takiej detekeji pojawi sie kilka
stron dale;j.

Dzigki uwaznie przygotowanemu procesowi rozbudowy lepsze przegladarki uzyskaja lepsza funk-
cjonalnosé¢. To rozwigzanie typu ,,zjes¢ ciastko i mie¢ ciastko”!

NIEINWAZYINY JAVASCRIPT

Zanim przejdziemy do wlasciwego kodu (najwyzszy czas, prawda?), wprowadzg jeszcze jedng kon-
cepcje — nieinwazyjny JavaScript. Dawniej JavaScript bardzo czesto pojawial sie w wielu miejscach
w kodzie HTML. Przyktadem moze by¢ chociazby wywolanie funkcji w momencie klikniecia facza:

<a href="javascript:createWindow();">tacze</a>

Bardzo podobne rozwigzanie byto stosowane takze w przypadku wysytania formularza:

<form action="strona.php" method="post" onsubmit="return validateForm();">

Oba przyklady dzialaja prawidtowo rowniez dzis, ale nie jest to zalecane podejscie. Po pierwsze,
osadzanie kodu JavaScript na stronie HTML czyni ja znacznie trudniejszg w analizie, nie wspomi-
najac nawet o przysztej konserwacji. Przebijanie si¢ przez wiele wierszy kodu HTML, by zmienié

jeden wiersz kodu JavaScript, nie jest praktyczne. Po drugie, przedstawione rozwigzanie na trzy spo-
soby famie zasade stopniowego ulepszania:

e kod HTML z dofaczonym kodem JavaScript nie jest juz czysta semantyka,
o zaklada, iz przegladarka potrafi wykonac¢ kod JavaScript,

e bardzo trudno zastosowaé w tym przypadku technike wykrywania obiektéw i dostosowywania
kodu do mozliwosci przegladarki.
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Zasada jest prosta — umieszczaj caty kod JavaScript w znacznikach script lub w osobnych plikach.

UWAGA: Unikaj stosowania w HTML-u taczy bez zadnego znaczenia (zawierajacych jako adres # lub wy-
wotanie funkgji JavaScript), bo nie beda dziafaty w przegladarce bez obstugi jezyka JavaScript.

tACzymY KOD

Po omdwieniu kilku podstawowych tematdéw najwyzszy czas rozpoczaé tworzenie kodu JavaScript.
Zaktadam, ze nie znasz tego jezyka (przeciez czytasz niniejsza ksiazke po to, by go poznac); postu-
gujac sie krotkim przyktadem, postaram si¢ wykaza¢, ze JavaScript nie jest niczym trudnym, a do-
datkowo zapewnie sensowny kontekst dla treéci z drugiej czesci ksiazki.

WYKONANIE PODSTAWOWEJ FUNKCJONALNOSCI

Jako prosty i praktyczny przyklad wykonamy formularz logowania, ktory zostanie sprawdzony
przy uzyciu kodu JavaScript. Z dalszych rozdziatéw dowiesz sie, jak doda¢ do formularza obstuge
technologii Ajax. Na razie pominiemy te technologie, bo jest zbyt zlozona jak na jeden z pierwszych
rozdzialéw ksigzki.

Na poczatek utwoérz formularz HTML, ktéry bedzie skladat si¢ z trzech elementéw: adresu
e-mail, hasta i przycisku wysytania. Najwazniejszy fragment kodu HTML znajduje sie ponize;j.
Znajdziesz go w pliku logowanie.html (rysunek 2.8):

<form action="1logowanie.php" method="post" id="1oginForm">
<fieldset>
<legend>Logowanie</legend>
<div><label for="email">Adres e-mail</label><input type="email" name="email"
>id="email" required></div>
<div><label for="password">Has¥o</label><input type="password" name="password"
>="password" required></div>
<div><label for="submit"></label><input type="submit" value="Zaloguj &rarr;"
>id="submit"></div>
</fieldset>
</form>
<script src="js/login.js"></script>

Logowanie
Adres e-mail

Hasto
Zaloguj —

RYSUNEK 2.8. Formularz logowania z dodanymi kilkoma stylami CSS
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WSKAZOWKA: Kod wszystkich przykladéw prezentowanych w ksigzce znajdziesz pod adresem fp./#ip.
helion.plprzykiady/troyaid.zip.

Dla uproszczenia strona WWW zawiera tylko i wylacznie formularz. By uzywanie formularza
byto nieco uprzyjemnione, strona korzysta z pliku CSS z kilkoma prostymi stylami. Caty kod mozesz
pobra¢ pod adresem podanym we wskazdwce (plik CSS znajdziesz w plikach w folderze Rozdzial02).

W obecnej postaci dane z formularza trafig do skryptu logowanie.php. Skrypt ten:

o sprawdzitby poprawno$¢ podanego adresu e-mail,
¢ sprawdzitby podanie hasta,

o sprawdzitby, czy przekazane warto$ci zgadzajg si¢ z wczedniej umieszczonymi w bazie
danych,

o w przypadku poprawnosci danych rozpoczalby nows sesje dla zalogowanego uzytkownika,

o przekierowalby uzytkownika do strony powitalne;.

W dalszych rozdziatach wykonamy réwniez takie sprawdzenia (by¢ moze nie wiesz, jak wyko-
na¢ odpowiedni kod PHP i MySQL). To podstawowa funkcjonalno$é, ktdra bedzie dziatala we
wszystkich przeglagdarkach internetowych niezaleznie od tego, czy obstuga kodu JavaScript jest
w nich wilaczona, czy wylaczona. Jedli przegladarka obstuguje formularze, wszystko zadziata
prawidlowo. W nastepnym kroku zajmiemy si¢ stopniowg rozbudowa.

DODANIE WARSTWY KODU JAVASCRIPT

W tym konkretnym przypadku stopniowe ulepszanie bedzie polegalo na wykorzystaniu kodu Java-
Script do sprawdzenia poprawnosci formularza przed jego wyslaniem, dzigki czemu do serwera
bedzie trafiala najprawdopodobniej prawidlowa postaé danych, a sam uzytkownik bedzie natych-
miast informowany o zauwazonych btedach (patrz przyktad rejestracji z rysunku 1.4).

Zauwaz, ze jedyna réznica w samym formularzu w poréwnaniu z wersja, ktdéra nie uzywa kodu
JavaScript, jest to, ze poza wymaganymi atrybutami name pojawily si¢ jeszcze atrybuty id. Wartosci
name stuzg jako nazwy poszczegélnych danych i sg przesytane do serwera. Wartoéci id beda wyko-
rzystywane tylko i wylacznie przez kod JavaScript. W prezentowanym kodzie oba atrybuty maja t¢
samg warto$¢, co nie bylo trudne do uzyskania, poniewaz strona zawiera tylko jeden prosty for-
mularz (na stronie HTML nie moga wystapi¢ dwa elementy o takiej samej wartoéci atrybutu id).

Strona WWW ze stopniowym ulepszeniem korzysta z zewnetrznego pliku JavaScript o nazwie
login.js. Zostal on dofaczony do strony HTML tuz przed znacznikiem zamykajacym body:

<script src="js/login.js"></script>
Teraz nadchodzi moment, w ktérym sprawy zaczynaja si¢ nieco komplikowaé, w szczegoélnosci

na tak wezesnym etapie ksigzki. Aby wiedzie¢, jaki kod powinien znalez¢ si¢ w pliku, trzeba posiadaé
przynajmniej podstawowg wiedz¢ na temat obstugi zdarzen.

OBStUGA ZDARZEN

Jak wspomnialem w rozdziale 1., JavaScript jest jezykiem sterowanym zdarzeniami, czyli wykonuje
operacje dopiero po zaj$ciu okreslonego zdarzenia. Przykladami zdarzen sg:

e wczytanie strony WWW,
o Klikniecie elementu, na przykiad facza lub przycisku,

¢ wpisanie tekstu w polu tekstowym formularza,
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o przejscie kursorem myszy nad element (zdarzenie mouseover),

e przejscie kursorem myszy poza element (zdarzenie mouseout).

Aby kod JavaScript przeprowadzil walidacje formularza, musimy najpierw zdecydowa¢, na ktére
zdarzenie bedziemy reagowali. Zdarzeniami najcze$ciej wykorzystywanymi do walidacji formularzy sa:

o zdarzenie wysylania formularza,

o Klikniecie przycisku wysylania (ktory réwniez wywola zdarzenie wysylania),

e zmiana warto$ci elementu formularza,

¢ sytuacja, gdy element formularza utraci aktywnos¢ (element wywolywany niezaleznie
od tego, czy jego wartos¢ ulegla zmianie, czy tez nie).

Rozdzial 8. znacznie dokladniej omawia istniejace rodzaje zdarzen. Na razie wybierzmy jedno
z prostszych rozwigzan, czyli walidacje w momencie préby wyslania formularza. W tym celu musimy
doda¢ do formularza procedure obstugi zdarzenia. Procedura obstugi zdarzenia wskazuje, ze
w momencie zajécia okreslonego zdarzenia na konkretnym elemencie nalezy wywota¢ wskazana
funkcje. Kazdy obiekt, niezaleznie od tego, czy jest to cate okno przegladarki, czy tylko niewielki ele-
ment strony (niekoniecznie pole formularza), moze zglosi¢ zdarzenie. Najczeéciej samodzielnie defi-
niuje sie funkcje, ktéra zostanie wywolana. Pofaczenie ,,obiekt —typ zdarzenia - funkcja” daje na-
prawde sporo mozliwosci.

Aby moéc podlaczy¢ sie pod zdarzenie wysylania formularza, musimy najpierw uzyska¢ referen-
cje do formularza. Najprostszym rozwiazaniem okazuje sie uzycie metody getElementById()
obiektu document. Obiekt document dotyczy calego dokumentu HTML — od znacznika otwieraja-
cego html, poprzez znaczniki head i body. Obiekt document zawiera metode getElementBylId(),
ktora jako argument przyjmuje nazwe identyfikatora, a w zamian zwraca referencje do elementu (o ile
istnieje). Uzyskana warto$¢ mozna przechowaé w zmiennej w celu pdzniejszego uzycia:

var ToginForm = document.getElementById('loginForm');

W tym momencie, o ile tylko istnieje jeden element (dowolnego typu) o atrybucie id z warto-
$cig lToginForm, zmienna lToginForm bedzie zawierala referencje do tego elementu. Rozdzial 9.
znacznie dokfadniej omawia obstuge DOM, ale metoda getETlementById() jest tak wazna i prosta
W uzyciu, ze mozna ja wprowadzi¢ juz w rozdziale 2.

Po uzyskaniu referencji do formularza procedure obstugi zdarzenia ustalimy w nastepujacy
sposéb:

element .onzdarzenie = funkcja;

W naszym przypadku bedzie to:

lToginForm.onsubmit = validateForm;

Ramka w dalszej cz¢sci doktadniej przedstawia szczegéty techniczne sktadni. Wystarczy powie-
dzie¢, ze gdy element 1oginForm bedzie zamierzal wysta¢ dane formularza do serwera, wczesniej
wywota funkcje validateForm(). Zauwaz, ze po prawej stronie przypisania zostata uzyta tylko i wy-
lacznie nazwa funkcji, bez nawiaséw klamrowych lub cudzystowéw. Zadna z ponizszych sktadni
nie jest prawidlowa:

loginForm.onsubmit = 'validateForm'; //NIE!
loginForm.onsubmit = validateForm(); // NIE!

W teorii nastepny krok polegalby na zdefiniowaniu funkcji validateForm(), ktora przeprowa-
dzilaby sprawdzenie wartoéci elementéw formularza. Niestety, konieczny jest jeszcze jeden krok.
Juz wyjasniam...
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Gdy klient pobiera dokument z serwera, uzyskuje dane w odpowiedniej kolejnosci. W przypad-
ku strony HTML oznacza to, Ze przegladarka doslownie najpierw otrzyma DOCTYPE, nastepnie na-
wias otwierajacy html, znacznik head i tre$¢ nagléwka, a dopiero pdzniej element body i jego zawartos¢,
i tak az do samego konca dokumentu. Gdy przegladarka znajdzie odno$nik do innych materiatéw,
ktére musza zosta¢ pobrane — plikéw CSS, obrazéw, materiatéw Flash, kodu JavaScript itp. — je
réwniez musi pobraé. W kwestii dostepu do dokumentu DOM proces ten jest niezwykle istotny,
poniewaz przegladarka nie zna pelnej reprezentacji DOM, dopoki nie przetworzy calej zawarto$ci
strony HTML (rysunek 2.9). Oznacza to, ze w jezyku JavaScript nie mozna bezpiecznie uzy¢ metody
document.getElementById() do momentu pelnego wczytania strony.

Strona HTML Weczytywanie danych
<html> |
<head> . )
<script> Wykonanie kodu JavaScript

// W tym miejscu préba uzyskania
// referencji do #cos nie zadziala
</script>

</head>

<body> Kompletny obiekt DOM

<p id="cos">To jest cos.</p> l

</body>
</html>

RYSUNEK 2.9. Przegladarka wczytuje dokument HTML i tworzy obiekt DOM

Tym, co pozwala upewni¢ sie, ze mozna bezpiecznie korzysta¢ z elementéw DOM, jest przede
wszystkim pojawienie sie zdarzenia ukonczenia wczytywania strony WWW. Poniewaz jest to zda-
rzenie, mozemy doda¢ procedure jego obstugi:

window.onload = init;

WSKAZOWKA: Powodem, dla ktérego witryny wydaja sie wezytywac szyhciej, gdy kod JavaScript umiesci sie
na koncu dokumentu, jest to, Ze przegladarka nie musi zatrzymywac procesu renderowania strony w oczekiwa-
niu na pobranie i wykonanie kodu JavaScript.

UWAGA: Celowo uproscitem w opisie pewne szczegdty dotyczace pobierania i wykonywania elementéw
strony, by nie zaciemni¢ ogdlnej idei. Jesli jeste$ zainteresowany tym tematem, z pewnoscig znajdziesz
w internecie wiele materiatéw uzupetniajacych.

Kod informuje, ze w momencie zakonczenia wczytania strony HTML nalezy wywola¢ funkcje
init(). To w jej wnetrzu mozemy doda¢ procedure obstugi zdarzenia do formularza, bo operacje
na obiekcie DOM bedg juz bezpieczne:

function init() {
var ToginForm = document.getElementById('loginForm');
loginForm.onsubmit = validateForm;

}

Rozdzial 7. zawiera wszystkie niezbedne informacje zwigzane z tworzeniem funkcji, ale pod-
stawy sg naprawde bardzo proste. Najpierw pojawia si¢ stowo kluczowe function, a po nim nazwa
funkcji i nawiasy okragte. (Bardzo czesto funkcjom inicjalizujacym nadaje si¢ nazwe init, bo jest
krétka i informuje o przeznaczeniu funkcji). Rzeczywisty kod funkgji, czyli kod wykonywany
w momencie jej wywolania, znajduje si¢ miedzy nawiasami klamrowymi.
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WLASCIWOSCI ZDARZEN OBIEKTU
Jak wspomniatem w rozdziale 1., obiekt jest specjalnym typem, ktéry moze zawierac predefinio-
wane atrybuty (wtasne zmienne) oraz metody (wtasne funkcje). Dostep do atrybutow i metod
zapewnia notacja kropkowa. Kod ToginForm.onsubmit = validateForm oznacza, ze funkcja
validateForm() zostaje przypisana do wiasciwosci onsubmit obiektu 1oginForm. Cho¢ poczatkowo
wydaje sie to dziwne, w rzeczywistosci dziata to doktadnie tak samo jak w przypadku przypisania
do zmiennej zwyktej wartosci liczbowej:

var num = 2;

W przypadku obiektu zmienna jest atrybutem tego obiektu, a przypisywang wartoscig jest funkcja
— nieco bardziej skomplikowane, ale zasada pozostaje taka sama.

Obiekt ToginForm zawiera wfasciwo$¢ onsubmit, poniewaz reprezentuje on formularz, a formu-
larze zgtaszaja zdarzenie wysyfania danych. Ten sam kod nie dziatatby prawidtowo w przypadku
taczy, poniewaz te nie zgtaszaja zdarzenia onsubmit (cho¢ zgtaszaja zdarzenie onclick). Odnoszac
sie do zdarzen jako wiasciwosci, zawsze uzywaj matych liter, czyli pisz onsubmit zamiast onSubmi t.

Jesli chodzi 0 samo przypisanie, ze zdarzeniem musi by¢ powigzana funkcja, wiec z prawej strony
przypisania pojawita sie jej nazwa. Nie umieszczaj nazwy w cudzystowach, poniewaz wtedy
przypisanie bedzie dotyczy¢ wartosci tekstowej, a nie funkgji. Nie stosuj rdwniez na kofcu nawiaséw
okragtych, bo wykonasz funkcje, zamiast jg przypisac.

Jako dodatkowe zabezpieczenie dodajmy wykrywanie funkcjonalnosci, by procedura obstugi
zdarzenia zostala przypisana tylko wtedy, gdy przegladarka rzeczywiscie posiada metode document.
>getElementById():

function init() {
if (document && document.getElementById) {
var loginForm = document.getElementById('ToginForm');
loginForm.onsubmit = validateForm;
}
}

W tym momencie istnieja dwie procedury obstugi zdarzen. Pierwsza nastuchuje zdarzenia za-
koniczenia wezytywania (10ad); zdarzenie to naturalnie zostanie zgloszone tylko jeden raz. Wykona
ono kod znajdujacy sie w funkcji init(). Druga procedura nastuchuje rozpoczynania wysylania
danych z formularza i moze zosta¢ wykonana dowolng liczbe razy (lub moze nie by¢ wykonana
nigdy). Kazde zajécie zdarzenia wykona kod znajdujacy si¢ w funkeji validateForm(). Okrelenie
zawartosci tej funkcji bedzie ostatnim krokiem rozbudowy.

UWAGA: W rzeczywistosci przegladarki obstuguja obiekt document i metode getElementById() od
ponad dekady, wiec nie ma potrzeby przeprowadzania tej konkretnej detekgji obiektu.

PRZEPROWADZANIE WALIDACII

Funkcja validateForm() powinna sprawdzi¢ zawarto$¢ formularza i zwrdci¢ wartoéé logiczng,
ktdra wskaze, czy dane sg poprawne. Jesli funkcja zwrdci warto$¢ true, wystanie danych z formula-
rza do serwera zostanie przeprowadzone. Zwroécenie wartosci false zablokuje wysylke i przegla-
darka nie skomunikuje si¢ z serwerem.
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Definicja funkgji bez tresci wyglada nastepujaco:

function validateForm() {

}

Czas na przeprowadzenie prostej walidacji, ktéra pojawi sie wewnatrz funkcji. W przypadku
adresu e-mail i hasta nalezatoby sprawdzi¢, czy uzytkownik wprowadzil jakakolwiek wartos¢ (co
prawda mozna jeszcze sprawdzi¢ poprawnos$¢ adresu e-mail, ale wymaga to znacznie bardziej zlo-
zonego kodu). Dla pdl tekstowych prosta walidacja polega na sprawdzeniu dlugosci znajdujacych
sie w nich wartosci (jesli co$ sprawdzono, bedzie wigksza od zera). Na poczatek bedzie potrzebna
jednak referencja do kazdego z pdl uzyskana dzigki metodzie getElementById():

var email = document.getElementById('email');
var password = document.getElementById('password');

WSKAZOWKA: Pamietaj, ze strona WWW korzysta z jezyka HTML5, wiec uzycie przegladarki z obstugg
HTML5 spowoduje automatyczne zastosowanie walidacji po stronie klienta (patrz wczesniejsze rysunki).

W tym momencie kazda zmienna zawiera referencje do odpowiadajacego jej elementu. Aby
uzyskaé warto$¢ wpisang w polu tekstowym, wykorzystuje sie wlasciwos¢ value: email.value
i password.value. Poniewaz obie wartosci sa typu tekstowego, wlasciwoé¢ value bedzie obiektem
tekstowym (nawet w przypadku pustego tekstu). Wszystkie teksty w jezyku JavaScript posiadajg
wladciwos¢ Tength, informujaca o liczbie znakow, z ktorych sklada sig tekst. Oznacza to, ze email.
>value.length bedzie liczba znakéw wpisanych w polu adresu e-mail. Mozemy wigc pokusi¢ si¢
o napisanie bardzo prostej instrukeji warunkowe;j:

if ( (email.value.length > 0) && (password.value.length > 0) ) {
return true;

} else {
return false;

}

UWAGA: Pamietaj, ze sprawdzanie diugosci wartosci elementu dziata prawidtowo jedynie dla pdl tekstowych;
inne rodzaje pol formularza wymagaja innego sposobu walidacji.

W zasadzie ukonczyliémy prostg walidacje. Jezeli uzytkownik nic nie wpisze w formularzu, nie
zostanie on wysltany do serwera. Poza samg blokada wysylki warto réwniez poinformowaé uzyt-
kownika o zaistnialym problemie. Istnieje kilka profesjonalnych sposobdw, ale na razie bedzie mu-
siat wystarczy¢ zwykly komunikat w okienku (rysunki 2.10 i 2.11):

if ( (email.value.length > 0) && (password.value.length > 0) ) {
return true;

} else {
alert('Prosze uzupetnié formularz!');
return false;

}

JavaScript

@ <localhost>
Prosze uzupetni¢ formularz!
[ Zatrzymaj wykenywanie skryptéw na tej stronie

RYSUNEK 2.10. Okno z komunikatem w przegladarce Opera
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Komunikat ze strony sieci Web I.&J

! Praosze uzupetnic formularz!

RYSUNEK 2.11. To samo okno z komunikatem (rysunek 2.10) w przegladarce Internet Explorer

UWAGA: Walidacja po stronie klienta ma za zadanie ufatwi¢ zycie uzytkownikowi. Walidacja po stronie
serwera nadal jest niezbedna.

Uzyskali$my prosty, stopniowo ulepszany i nieinwazyjny kod JavaScript, ktéry sprawdza po-
prawnosé¢ formularza przed wystaniem danych do serwera. Przedstawiony w dalszej czesci rozdziatu
kod zawiera wszystkie oméwione wczesniej fragmenty wraz z dodatkowym komentarzem. Skrypt sg
na gléwnym poziomie (bez zagniezdzen) trzy elementy:

o definicja funkeji validateForm(),

o definicja funkeji init(),

o zgloszenie funkgji init() jako procedury obstugi dla zdarzenia window.onload.

UWAGA: Poniewaz nie powstat jeszcze skrypt logowanie.php, podanie prawidfowych danych w formularzu
spowoduje zgtoszenie btedu po stronie serwera wskutek niemoznosci znalezienia wymaganego pliku.

WYWOLANIE TRYBU $CISLEGO
JavaScript réwniez posiada tryb Scisty, ktéry rézni sie od omawianego wczesniej trybu Scistego
przegladarki internetowej. Umozliwia on wymuszenie bardziej restrykcyjnej obstugi jezyka Java-
Script. Tryb ten zostat wprowadzony w ECMAScript 5. Wywotuje sie go, umieszczajac jako pierwszy
wiersz kodu nastepujacy tekst:

'use strict';
Wiersz ten mozna umiesci¢ albo na poczatku kazdego skryptu, albo jako pierwszy wiersz kodu
wszystkich funkcji. W niniejszej ksiazce bedzie sie pojawiac to drugie rozwigzanie.
Wiaczenie trybu Scistego wprowadzi pewne subtelne zmiany w dziataniu kodu JavaScript w po-
réwnaniu z trybem domysinym. Mozna powiedziec, ze tryb Scisty:
v spowoduje generowanie bfedéw przez potencjalnie problematyczny kod,
v poprawi bezpieczenstwo i wydajnos¢,
v’ ostrzeze o korzystaniu z rozwigzan, ktdre zostang wycofane w nastepnej wersji jezyka.
Tryb Scisty zmusza zatem do pisania lepszego kodu, co jest godne uwagi.

Bardziej szczegétowy opis zmian wprowadzanych w obstudze jezyka przez tryb Scisty znajdziesz
na wielu stronach internetowych, ale na tym poziomie znajomosci jezyka prawdopodobnie nie-
wiele z tego zrozumiesz.
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Cho¢ nie ma technicznych przeciwwskazan, by zapisa¢ kod w innej kolejnosci, wybralem kolej-
no$¢ najbardziej logiczna, czyli:

 funkcja validateForm() zostaje zdefiniowana przed jej uzyciem w funkgji init(),

o funkcja init() zostaje zdefiniowana przed jej przypisaniem do wlasciwosci window.onload.

Kod bedzie dzialal prawidtowo nawet po zmianie kolejnosci, ale zastosowana tutaj kolejnosé
ma z logicznego punktu widzenia najwiekszy sens. Kazda funkcja rozpoczyna si¢ od nastepujacego
wiersza:

‘use strict';
Powody jej uzycia zostaly wyjasnione w ramce ,, Wywolanie trybu $cistego”.

// login.js
// Funkcja wywolywana w momencie wysylania formularza.
// Funkcja sprawdza dane formularza i zwraca wartos¢ logiczng.
function validateForm() {
'use strict';

// Pobierz referencje do pol formularza:
var email = document.getElementById('email');
var password = document.getElementById('password');

// Walidacja!

if ( (email.value.length > 0) && (password.value.length > 0) ) {
return true;

} else {
alert('Prosze uzupetni¢ formularz!');
return false;

}
} // Koniec funkcji validateForm().

// Funkcja wykonywana po zakonczeniu wezytywania strony WWW.
// Funkcja dodaje procedure obstugi zdarzenia do formularza.
function init() {

'use strict';

// Potwierdz, ze mozna uzy¢ document.getElementByld():

if (document && document.getElementById) {
var loginForm = document.getElementById('ToginForm');
loginForm.onsubmit = validateForm;

}
} // Koniec funkcji init().

// Przypisz procedure obstugi zdarzenia do okna przeglaqdarki:
window.onload = init;

PODKRADNIJ TEN KOD JAVASCRIPT

Jak wspomniatem we wprowadzeniu do tego rozdzialu, fakt, iz mozesz uzywac jezyka JavaScript
bez jego prawdziwej znajomosci, jest zaréwno wybawieniem, jak i przeklenstwem. Jesli pisate$ kod
JavaScript w jakims$ projekcie i nie do konca wiedziales, co robisz, nie martw si¢ — wielu programi-
stéw czynilo podobnie, nawet ja. Mam nadzieje, ze zawsze uda Ci si¢ wykona¢ powierzone zadanie.
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Istnieje jednak spore prawdopodobienstwo, ze powstaty kod nie bedzie optymalny lub nie bedzie
dzialal w niektorych sytuacjach. Wlaénie dlatego czytasz niniejsza ksigzke — by lepiej poznac jezyk.

Pod koniec rozdzialu jedno zalecenie — proponuje¢, by$ wyrobil sobie w trakcie nauki nawyk
zagladania do kodu JavaScript dostgpnego na réznych witrynach. Nie mam tutaj na mysli ¢wiczen
i dokumentacji, ale kod odwiedzanych witryn, ktéry w wigkszosci przypadkéw mozna bez ograni-
czen czytaé w przegladarce internetowej. Podobnie jak w przypadku kodu HTML i obrazéw, réwniez
i kodu zrédtowego JavaScript nie mozna zablokowac¢ przed przegladaniem.

Przegladaj kod napisany przez inne osoby, ale oczywiscie nie kradnij go (tytul mial przykuwac
uwage, czego tytul , Przegladaj kod JavaScript” z pewnoécig by nie zapewnil). Wykorzystaj go do
wlasnej edukacji. Z pewnoscig od czasu do czasu natkniesz si¢ na niezrozumialy fragment lub kod
pisany dawno temu, ktory stoi w sprzecznosci z zasadami proponowanymi w niniejszej ksigzce.
Poznajac sposdb tworzenia kodu przez inne osoby, zaznajamiasz si¢ z zakresem, mozliwo$ciami
i historig jezyka. Jesli natrafisz na podejscie nietypowe lub odmienne od proponowanych, zapisz je.
Po przeczytaniu ksigzki sprawdz, czy znalazte§ rozwigzanie problemu.

UWAGA: Nie powiniene$ kras¢ kodu JavaScript znajdujacego sie na innych witrynach nie tylko z powodéw
moralnych, ale réwniez z racji tego, ze moze on zawierac btedy lub zaleznosci mogace zagrozi¢ witrynie.

PODSUMOWANIE

Rozdziat 1. byl bardzo ogélnym wprowadzeniem do jezyka JavaScript, natomiast rozdziat 2. deli-
katnie przyblizyl rzeczywisty kod i jego implementacje. Dowiedziale$ sie z niego o:

o wpisie DOCTYPE i trybach przegladarek,

e HTMLS5 oraz nowych elementach i atrybutach formularzy,

e osadzaniu kodu JavaScript na stronach WWW przy uzyciu elementu script.

Dodatkowo zapoznale$ sie z szablonem HTMLS5, ktéry bedzie wykorzystywany we wszystkich
przyktadach.

Wigkszo$¢ rozdziatu zostala poswiecona rzeczywistemu kodowi wykonujacemu praktyczne za-
danie — sprawdzanie poprawnosci formularza przed jego wystaniem do serwera. Pojawily sie pod-
stawowe informacje na temat obstugi zdarzen, tworzenia wlasnych funkgeji i dostepu do elementéw
strony za pomocg document.getElementById(). Mozesz powréci¢ do tego prostego przykladu, jesli
w kolejnych rozdzialach bedziesz mie¢ watpliwosci dotyczace wykorzystania pewnych podstawo-
wych rozwigzan.

Zalecam, abys:

o uwazal na $ciezki do plikow stosowane w kodzie HTML (wzgledne lub pelne),

o pamietat o dodaniu atrybutu novalidate do znacznika otwierajacego form, jesli chcesz
przeprowadzi¢ wlasna walidacje formularza, zamiast polega¢ na walidacji HTMLS5,

¢ pamietal o nieinwazyjnym JavaScript, stopniowym ulepszaniu i detekcji obiektow,

o przygladal si¢ kodowi JavaScript na odwiedzanych witrynach internetowych.

Jesli jeszcze nie wiesz, w jaki sposob przeglada¢ kod JavaScript w przegladarce internetowej,
przejdz do nastepnego rozdzialu, w ktérym wyjasnie te kwestie, a takze przedstawie wiele cieka-
wych narzedzi programistycznych.
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SKOROWIDZ

A asercje w narzedziu Firebug, 344 Head JS, 373
atrybut, 49 jQuery, 348, 353-367
ActionScript, 28 action, 276 modutly dodatkowe, 359
Ajax, 18, 307, 313, 328, 407 autofocus, 38 jsUnity, 345
akcje domyslne, 222 id, 47 MediaElement.js, 373
aktualna data, 142 lang, 36 Modernizr, 373
alerty, 230 maxlength, 39, 100 Require]S, 373
aplikacja novalidate, 39, 53 shiv, 37
Adobe Dreamweaver, 61 pattern, 39 SWEObject, 373
Aptana Studio, 62 placeholder, 39 Video JS, 373
Eclipse, 62 required, 39 YUI, 363-367
Intelli] IDEA, 62 src, 40 biblioteki z funkcjami
Komodo IDE, 62 type, 40 pomocniczymi, 206
NetBeans, 62 aukcja, 403, 419 blok catch, 342
PhpStorm, 62 automatyczne blokowanie
Putty, 59 aktualizowanie notowan, 334 akcji domysélnej, 226
Spoon, 68 uzupelnianie, 282 przycisku, 281
WebStorm, 62 wykonywania programu, 75
aplikacje B bledy, 58, 71, 340
IDE, 62 logiczne, 72, 103
RIA, 27 baza danych MySQL, 400 sktadniowe, 72, 413
argumenty funkgji, 173 biblioteka, 373 wykonania, 72
arkusze stylow, 261 Blackbird, 373
asercje, 343, 346 cURL, 334
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C

CDN, Content Delivery Network,

354
ceny akgji, 335, 371
ciasteczka, 262-267, 412
ciagi znakéw, 96
CORS, Cross-Origin Resource
Sharing, 334
CSS, Cascading Style Sheets, 26
czas, 142
lokalny, 169
uniksowy, 138
uniwersalny UTC, 143, 398
czujka, 78

data, 138
debuger, 14, 58
debugowanie, 73
definiowanie
funkdji, 172, 185
testow, 345
wlasnego obiektu, 380
wzorcow, 294
deklaracja
typu dokumentu, 34
zmiennej, 82
delegacja obstugi zdarzen, 226
detekcja obiektow, 68
dlugo$¢ wartosci elementu, 50
dodatek Firebug, 58, 76-79,
317, 344
dodawanie
metod prototypdw, 385
zdarzen, 206
dokumentacja
JavaScript, 79
MySQL, 398
YUI, 364
DOM, Document Object Model,
26,247,354, 417
dombkniecie, 200, 386, 388
dostep do
elementéw tablicy, 152, 157
globalnych wiasciwosci, 242
wlasciwosci HTML, 291
wlaéciwoéci obiektéw, 164
zmiennej, 387

dostepnoé¢ witryny, 215
drukowanie strony, 245
dynamiczna obstuga typéw, 17
dynamiczne generowanie kodu, 27
dzialanie technologii Ajax, 313
dziedziczenie prototypowe,

165, 384

E

edycja DOM, 58
edytor
Aptana Studio, 58
TextMate, 60
vi, 60
WYSIWYG, 58
edytory tekstu, 13, 56-61
efekt zanikania, 388
ekran, 235
ekrany dotykowe, 210
element
article, 37
nav, 37
errorDiv, 411
footer, 37
header, 37
link, 37, 267
loginForm, 47
script, 37, 41
section, 37
span, 277,279, 418
elementy, 16
formularzy HTMLS5, 37
HTML, 252
strony, 247
tablicy, 152

faza
babelkowania, 223
wylapywania, 225
fazy zdarzen, 224
Firebug, 58, 76-79, 317, 344
Flash, 27
folder
htdocs, 398
includes, 398
format
JSON, 23, 317, 320
XML, 18, 319
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formatowanie liczb, 92
formularz, 275

dodawania pracownikéw, 166
HTML, 19, 100

kontaktowy, 128, 328
logowania, 45

rejestracyjny, 20, 301

zadan, 382

zgloszenia oferty, 404

framework, 24, 353, 373

Ext]JS, 25

jQuery, 25, 353-367
MooTools, 24
Prototype, 25
script.aculo.us, 24
The Dojo Toolkit, 25
YUI, 24, 363-367
Zend Framework, 324

funkcja

$0), 347

adddErrorMessage(), 277

addTask(), 387

alert(), 152, 233

assert(), 343

calculate(), 124

COALESCE(), 400

confirm(), 233

Employee, 379

encodeURIComponent(), 315

eval(), 270, 321

getBids(), 415, 418

getXMLHttpRequestObject(),
342,410

handleAjaxResponse(), 329

handleGetBidsAjaxResponse(),
416

IF(), 403

init(), 48, 51, 75, 418

inspect(), 77

isFinite(), 127

isNaN(), 126

jQuery(), 354

json_encode(), 324

log(), 348

MAX(), 401

now(), 145

onclick, 332

onload, 333

onreadystatechange, 313, 335,
410
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onsubmit, 330
parseFloat(), 104
parselnt(), 104, 172
process(), 128, 148, 202
prompt(), 233
removeErrorMessage(), 278
reportEvent(), 219
setInterval(), 269, 388
setTheme(), 267
setThemeCookie(), 267
setTimeout(), 269
setTimer(), 325
setUp(), 346
SHA1(), 398
submitBid(), 415
tearDown(), 346
toggleSubmit(), 304
UNIX_TIMESTAMP(), 404
updateDuration(), 210
updateMenu(), 285
validateForm(), 47-52, 302,
410,412

funkcje
anonimowe, 188, 195
czasowe, 269
globalne, 270
jako obiekty, 186
jako wartoéci, 187
wyrazen regularnych, 293
zagniezdzone, 195
zewnetrzne, 387

G

generator obiektéw, 379
generowanie

daty i czasu, 138

kodu JavaScript, 413

liczb, 133
globalny obiekt window, 232
glebokie tacza, 244
gltéwna opcja wyboru, 289
GMT, Greenwich Mean Time, 143

H

historia przegladarki, 241

HTML, HyperText Markup
Language, 26

HTMLS5, 36, 40
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IDE, 14, 56, 60
identyczno$¢, 114
identyfikator funkcji, 188
IE Developer Toolbar, 68
indeks tablicy, 153
inicjalizacja

obiektu Date, 139

tablicy, 157

zmiennej, 85
inspektor

obiektdw, 165

WWW, 197
instrukcja

if-else, 110, 117

if-else if, 118

switch, 119
instrukcje warunkowe, 110
inteligentne uzupelnienia, 57
interwal, 147

jezyk
ActionScript, 28
ECMAScript, 29
HTML, 26
HTMLS5, 35
JavaScript, 25
PHP, 26

jezyki
obiektowe, 16
skryptowe, 17

jQuery, 353-367

JSON, JavaScript Object
Notation, 23

JSON-P, JSON with Padding, 334

K

kalkulator, 89, 95
kaskadowe arkusze stylow, 26
klasa tooltip, 279
Kklasy, 379
klasy znakéw, 298, 299
klauzula

catch, 341

finally, 341

GROUP BY, 401

klawisze, 221
kod nieinwazyjny, 31
kod pliku view.js, 414
kodowanie UTE-8, 36
kody znakéw, 221
kolejka

FIFO, 159

LIFO, 159
kolejno$¢ wykonywania dziatan, 87
kolorowanie sktadni, 56
komentarze, 42, 112
komunikacja

Ajax, 308

miedzy oknami, 240
komunikat o btedzie, 121, 128,

149, 277, 301, 409, 411, 416
konfiguracja jsUnity, 345
konserwacja kodu, 31
konsola YQL, 370
konstrukcja

try...catch, 342

try...finally, 349
konstruktor, 379
kontekst, 192
kontrola typow, 17
konwersja

typow, 103

tekstu na liczbe, 104
konczenie aukgji, 419
korzen, 247
kursor, 222
kwantyfikatory, 296

L

licytacja, 397
liczba
argumentow, 175
parametrow, 176
liczby, 86
liczby losowe, 133
lista
aukgji, 396, 400
ofert, 406
zadan, 160
listy
dynamiczne, 284
wyboru, 283
wyboru powigzane, 285
literaly, 105, 151
logowanie, 402
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faiicuch
prototypow, 384
wywolan, 16
faczenie
tekstow, 107
wartosci, 101, 104

M

menu Programowanie, 318
metoda

$.ajax(), 358

addEmployee(), 384

addEvent(), 207

addEventListener(), 204, 217

ajax(), 358

append(), 316, 366

appendChild(), 253

assert(), 345

attachEvent(), 217, 225

autocomplete(), 361

before(), 356

charAt(), 97

click(), 291

close(), 236

concat(), 101, 159, 175

console.trace(), 75

create(), 365

deleteRule(), 261

document.writeln(), 246

document.getElementById(),
48, 261

document.write(), 246

every(), 189

exec(), 294

fadeln(), 358

fadeOut(), 358

filter(), 189

forEach(), 189

fromCharCode(), 221

getElementById(), 47, 50, 96,
246, 250

getElementsByName(), 290

getElementsByTagName(),
250, 319

getFullYear(), 147

getMonth(, 154

getName(), 194

getTime(), 145

getTimeZoneOffset(), 144
go(), 241

hide(), 358
indexOf(), 97, 127, 154
insert(), 366
insertBefore(), 253
insertRule(), 261

io(), 367

join(), 162
lastIndexOf(), 97, 154
log(), 75

map(), 189

match(), 294
moveTo(), 235

on(), 366

open(), 237, 310
parse(), 321

pop(), 159
prepend(), 366
preventDefault(), 222
push(), 159, 161
reduce(), 189
removeEvent(), 207
replace(), 243, 294
run(), 346

search(), 293
setContent(), 365
setDate(), 147
setFullYear(), 147
setRequestHeader(), 315
setText(), 207
show(), 358

slice(), 97, 98

some(), 189

sort(), 188

splice(), 160

split(), 163, 294
substr(), 98
substring(), 98
toFixed(), 92, 193
toISOString(), 141
toJSON(), 141
toLowerCase(), 101, 127
toString(), 105, 381
toUpperCase(), 101, 127
toUTCString(), 144
trim(), 101, 385
unshift(), 159

use(), 363

valueOf(), 381
window.print(), 245
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metody, 16, 49, 163
DOM, 250
obiektu Date, 140, 141
obiektu Math, 94
tablicy, 158
zmiany daty, 145
minifikacja kodu, 390
modut
autocomplete, 368
autocomplete-filters, 368
console, 364
DataTables, 362
Flash Player, 28
profiler, 364
test, 364
modyfikacja
CSS, 256
DOM, 247, 254, 306, 356, 365
elementéw, 355, 365
tekstu, 100, 102
wymiaréw okna, 234
zmiennej lokalnej, 184
monitor komunikagji sieciowej, 317
monitoring sieci, 58, 59
MVC, Model, View, Controller, 26

N

narzedzia
do minifikacji, 392
do walidacji, 113
narzedzie, Patrz takze aplikacja
Dromaeo, 348
Firebug, 58, 76-79, 317, 344
JS Bin, 69, 70
jsFiddle, 71
jSHint, 74
JSLint, 74, 348
W3C Markup Validator, 34
YQL, 369
nastuchiwanie zdarzen, 280
nawiasy
klamrowe, 163
kwadratowe, 152, 164
okragle, 145
nazewnictwo procedur, 203
nazwy zmiennych, 84
nieinwazyjny JavaScript, 44
notacja kropkowa, 16, 164
notowania, 334
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0]
obiekt, 49
ActiveXObject, 342
Ajax, 308

Date, 138, 271
document, 47, 246
DOM, 48
Employee, 381
Error, 342
FormData, 316, 325
loginForm, 49
Math, 93
Number, 92, 130
String, 130
window, 232
XHR, 308
XMLHttpRequest, 308, 319
YUI, 364
obiektowo$¢ prototypowa, 379
obiektowy model dokumentu, 26
obiekty, 105, 163
konfiguracyjne, 378
niezmienne, 166
wlasne, 381
zmienne, 166
obliczanie silni, 197
obstuga
ciasteczek, 266
formularza kontaktowego, 128
kliknie¢, 332
odpowiedzi serwera, 311
przesytu plikow, 290
wyjatkow, 340
wysytki formularza, 329, 405
zdarzen, 46, 201, 357, 366
standard W3C, 204
tradycyjna, 203
w IE, 205
zaawansowana, 217
zgdan Ajax, 409
odczyt ciasteczek, 263
okienka wyskakujace, 249
okna
dialogowe, 230
modalne, 230, 257
potwierdzen, 231
okno
przegladarki, 233
wyboru pliku, 291
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z komunikatem, 50
zapytania, 231
okreslanie daty zdarzenia, 148
opcje wyboru, 287
operator
identycznosci, 114
iloczynu logicznego, 125
in, 164
instanceof, 390
new, 390
przypisania, 82, 101, 164
sumy logicznej, 125
tréjargumentowy, 87
typeof, 130, 164, 205, 389
warunku, 124
operatory
arytmetyczne, 86
jednoargumentowe, 87
logiczne, 115
poréwnan, 111, 112
osadzanie kodu, 40

P

pamie¢ podreczna przegladarki,
336

parametry funkgeji, 172, 183

parowanie zdarzen, 215

PCRE, Perl Compatible Regular
Expressions, 292

petla
for, 131
while, 134

PHP, 26

piaskownica, 363

plik
ajax.js, 313, 342
contact.js, 330
content.js, 331
employee.js, 167, 194
epoch.js, 210
errorMessages.js, 302
event.js, 148
fader.js, 388
login.js, 46, 326, 412
membership.js, 223
0s.js, 285
popup.js, 239, 249
print.js, 254
quote.js, 335

random.js, 133, 181

register.js, 302, 304

shopping.js, 89

tasks.js, 155, 196, 382

test.js, 313, 348

text.js, 212

theme.js, 267

today.js, 179

utilities.js, 206, 302

view.js, 413

widok.php, 412

words.js, 190
pobieranie

cen akgji, 333

ciasteczka, 268

daty, 141

elementdw, 355

elementu tablicy, 153
podpowiadanie kodu, 57
podpowiedz, 279, 282, 301
pola tekstowe, 281, 282
polecenia SQL, 397
polecenie

continue, 135

echo, 322

finally, 340

return, 180, 327

throw, 340, 341

try, 340
poprawnos¢

adresu e-mail, 303

kodu pocztowego, 303

numeru telefonu, 303
poréwnanie identycznos’ci, 114
poréwnywanie

liczb, 125

tekstow, 127
potwierdzenia, 231
pozycjonowanie okna, 234
prezentacja postepu pobierania, 324
problem asocjacyjnoéci, 87
procedury obstugi zdarzen, 47, 202
proces renderowania strony, 48
program do emulacji, 68
progresywna rozbudowa, 202
projekt portalu akcyjnego, 396
proste typy zmiennych, 85
protokot bezstanowy, 262
prototypy, 16, 163, 384
przechwytywanie bledéw, 340

SKOROWIDZ 427

Polec ksigzke



przegladarka, 13, 23
Google Chrome, 63
Internet Explorer, 65
Mozilla Firefox, 64
Opera, 66
Safari, 66

przekazywanie
funkcji, 189
obiektu, 178
tablic, 185
wartosci, 173

przez referencje, 177
przez wartos¢, 177

przekierowanie przegladarki, 243

przeliczanie daty, 144

przestrzen nazw, 185, 378

przycisk drukowania, 254

przyciski opcji, 289

przyjazna degradacja, 42

punkt
wstrzymania, 77
wstrzymania warunkowy, 78

pusty tekst, 85

ramki, 242
raportowanie zdarzenia, 219
refaktoryzacja, 57
referencja, 175

do arkusza stylow, 261

do elementéw, 355

do formularza, 47, 277

do obiektu zdarzenia, 217
regula tego samego Zrédla, 242
rekurencja, 197
RIA, Rich Internet Applications, 27
rodzaje

bledow, 72

zdarzen, 208
rozpoznawanie typu, 389
rozszerzenia

Chrome, 63

Firefoksa, 64

Opery, 66
rownosé, 114

S

sekwencje sterujace, 103
selektory CSS, 251, 355, 357
semantyczny HTML, 31, 43
serwer WWW, 14
sesje, 262
silnia, 197
sktadnia XPath, 252
sktadowe, 152
skrypt
getBids.php, 408
logowania, 407
PHP, 322, 361, 399
pobrania oferty, 408
utilities.js, 409
widok.php, 403, 408
zgloszenia oferty, 407
skrypty posredniczace, 334
staba kontrola typow, 83
stowo kluczowe
function, 48, 172
new, 152
this, 194, 379
var, 82, 173
sortowanie, 188
specyfikacja DOM Level 2, 204
sprawdzanie poprawnosci
formularza, 21, 46
parametrow, 174
stale, 102
standard W3C, 204
stopniowe ulepszanie, 30, 46,
215, 309
strefy czasowe, 143
strona logowania, 402
struktura plikéw witryny, 399
style, 256
system kontroli wersji, 57
szablon
HTML, 399
HTMLS, 36

S

$ciezki pelne, 41
$ciezki wzgledne, 41
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T

tabela z ofertami, 417
tabele HTML, 362
tablica, 151, 168
asocjacyjna, 257
events, 219
wielowymiarowa, 158
words, 192
TDD, Test Driven Development, 58
technologia
Ajax, 18, 307, 313, 328, 407
Flash, 27
test kaczki, 390
testowanie
kodu, 68, 69
komunikacji, 316
na przegladarkach, 348
online, 68
typu wartosci, 390
testy, 58, 345
jednostkowe, 343, 347
wydajno$ciowe, 348
tryb
przegladarki, 35
$cisly, 51
tworzenie
adreséw URL, 244
bazy danych, 397
biblioteki obstugi ciasteczek, 264
ciasteczek, 263
dynamicznych list wyboru, 284
efektow, 358, 366
elementéw, 253
formularza kontaktowego, 328
formularza logowania, 326
formularza z walidacja, 302
formularza zgloszenia oferty, 404
funkgji, 171
funkji asercji, 343
kalkulatora, 89, 95
kodu, 45, 412
komunikatu o bledzie, 277
obiektdw, 163
obiektu Ajax, 308
obiektu daty, 138
obiektu konfiguracyjnego, 378
okien, 235
okien modalnych, 257
okienka, 239
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pliku login.js, 409
pliku view.js, 413
podpowiedzi, 279
pojedynczego obiektu, 379
procedur obstugi zdarzen, 202
skryptow dla zadan Ajax, 406
skryptu PHP, 361
stron, 79
tablic, 151
tekstow, 96
widgetu, 334
wlasnego obiektu, 382
wyrazenia regularnego, 293
typ dokumentu, 34
typy pol tekstowych, 37

U

ukrywanie elementéw, 257
uruchamianie testow, 346
usuwanie
ciasteczek, 264
elementoéw tablicy, 158
elementu, 279
wlasciwosci obiektu, 166
UTC, 143

W

walidacja, 21, 34, 49
formularza, 301
identyfikatora elementu, 403
imienia, 303
kodu, 113
listy wyboru, 283
nazwy uzytkownika i hasta, 402
oferty, 416
po stronie klienta, 51
po stronie serwera, 51
poli obszaréw tekstowych, 281
walidator
kodu, 74
W3C, 80
XML, 318
warstwy CSS, 273
warto$ci parametréw, 176
wartos$¢
false, 111
Infinity, 88
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NaN, 88
null, 85
true, 111
undefined, 85, 106, 176
warunek sprawdzajacy, 116
wczytywanie
danych, 331
obrazow, 333
wersja
HTML, 34
XHTML, 34
wersje JavaScript, 29
wezly, 247, 365
widget
automatycznego uzupelniania,
360, 367, 368
cen akdji, 334
wyboru daty, 359
wlasciwosci, 16
ekranu, 235
elementdw, 356
myszy, 222
obiektu, 164
okien, 237
wezta, 248
zdarzen, 218
wlasciwoséé
checked, 288
childNodes, 248
children, 248
className, 256
constructor, 390
currentStyle, 256
dataType, 358
defaultValue, 281
display, 260
document.cookie, 246
document.styleSheets, 261
documentElement, 319
firstChild.nodeValue, 320
hash, 243
innerHTML, 252
length, 175
location, 243
nodeType, 248
onreadystatechange, 310
onsubmit, 49
opener, 241
position, 280

readyState, 311, 325
search, 243
statusText, 312
style, 256
textContent, 132
visibility, 280
window.frames, 242
window.location, 243
wlgczanie
listy wyboru, 286
obstugi JavaScript, 24
wpis DOCTYPE, 34
wskazanie etykiety, 135
wskaznik postepu, 324
wstawianie ciasteczka, 268
wybieranie elementéw, 355
wyjatek, 341
wykonanie kodu, 69
wykrywanie
funkcjonalnosci, 49
obiektow, 44
wyliczanie interwalow, 147
wyrazenia
czujki, 78
regularne, 292-299
XPath, 252
WYSIWYG, What You See Is
What You Get, 58
wyskakujace okienko, 239
wysyltanie
danych, 315, 321
formularza, 281
plikéw, 290, 325
wyszukiwanie znakéw, 97
wy$wietlanie
elementow, 257
listy ofert, 406
szczegolow przedmiotu, 403
wywolywanie funkgcji, 174
wzorce, 294
wzorzec projektowy MVC, 26

X

XHR, XML HTTP Request, 308

XHTML, 40

XML, eXtensible Markup
Language, 18
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Y

YQL, Yahoo! Query Language,
369-372

YUI, Yahoo! User Interface,
363-367

zagniezdzanie
instrukeji warunkowych, 119
petli, 134
zaktadki, 244
zapamietywanie stanu, 262, 330
zapobieganie
akeji domysélnej, 222, 304
babelkowaniu zdarzen, 226
zapytania, 231
SQL, 400
YQL, 370, 372
zarzgdzanie zadaniami, 155
zasieg
globalny, 83, 182
lokalny, 182
zmiennej, 82, 182
za$miecanie przestrzeni nazw, 185
zdarzenia
ekranéw dotykowych, 210
formularza, 214
klawiatury, 211
kursora, 209
przegladarki, 213
przyciskow, 208

zdarzenie

blur, 214, 238
change, 214
click, 208
focus, 214, 238
keydown, 221
keyup, 221
load, 213
mousemove, 209
mouseover, 210
progress, 325
reset, 214
resize, 213
scroll, 213
unload, 213

zgltaszanie wyjatkow, 341
zlgczenia, 100
zmiana

aktywnodci, 238

daty, 144, 147
elementdw, 251
prototypu, 385
wielkosci liter, 101
wygladu widgetow, 368

zmienna

loginForm, 47
tasks, 387
this, 193, 220

zmienne, 82

globalne, 83, 182
lokalne, 183
proste, 82
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znacznik
czasowy, 139, 145
otwierajacy, 42
zamykajacy, 42
znaczniki granic znakéw, 300
znajdowanie element6w tablicy,
154
znak
#,244
pionowej kreski, 323
ucieczki, 85
znaki
specjalne, 295
wieloznacznoéci, 295
zZwracanie
danych JSON, 324
danych XML, 323
wartosci, 180

2

Z
zrédta bledow, 72

Z

zgdania
Ajax, 310, 330, 367, 407, 416
asynchroniczne, 310, 332
synchroniczne, 332

zgdanie
GET, 310, 316, 403
POST, 310, 315, 403
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1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI ©
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sig wigcej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl
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http://program-partnerski.helion.pl

JavaScript — prosty do opanowania i najlepszy
do wykorzystania w zaawansowanych projektach
internetowych!

MNajwyzszy czas na aktualng | przystepna ksigzke na temat JavaScriptu. 2a posrecnictwem
tej znakomitej pozycji dla poczatkujacych autor bestselleréw Larry Ullman nauczy Cie
zasad korzystaniz z tego jezyka i zaprezentuje najlepsze wspotczesne praktyki.

To ksigzka, dzieki ktérej przekonasz sie, Ze nie musisz byé programista, by swobodnie
poruszac sie w swiecie JavaScriptu. Liczne rysunki, czytelne przykiady oraz instrukcje krok
po kroku sprawia, ze nauka stanie sie przyjemnosciz. W trakcie lektury poznasz
fantastyczne narzedzia dla programistow, typy zmiennych oraz skiadnie jezyka. Ponadto
nauceyse sie obstugiwad zdarzenia, konstiuowad Tunkgje, komunikowdd sie z pree-
glacarkg oraz korzysted : techniki AJAX. Znajdziesz tu réwniez omdwienie najlepszych
bibliotzk na rynku, a wirod nich informacje na lemadl jQuery. Ksigézka la jesl idealng
pozycja dla kazdego pasjonata stron WWW, ktdry chce wykaorzystaC potencjat jezyka
Javascript.

Dzieki te] ksigzce;

* poznasz dostepne narzedzia

* aznajomisz si¢ ze skiadnig jezyka
* sprawdz sz dostepne biblioteki

» btyskawicznie opanujesz Javascript!

Larry Ullman — pisarz, programista, trener, instruktor, prelegent i konsultant. Napisat
dwzdziescia dwie ksigzki i dziesigtki artykutow. Wielu czytelnikow potwierdza, ze jego
mocng strong jest ttumaczenie skomplikewanych zagadnien w przysiepny sposob,
zrozumiaty nawet dla osdb, ktére dopiero rozpoczynajg przygode z programowaniem lub
projekiowaniem.
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