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Naucz sie jak pisac gry, strony WWW i aplikacje internetowe!
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Wprowadzenie do JavaScript

Kup ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/s_0239_ebook

Historia jezyka i jego znaczenie

JavaScript narodzit sie w bardzo ciekawym momencie rozwoju
internetu. W 1995 roku programista Brendan Eich, pracujacy dla firmy
Netscape, otrzymat niezwykle ambitne zadanie - stworzenie jezyka
programowania, ktéry dziatalby bezposrednio w przegladarce
internetowej. W ciggu zaledwie 10 dni stworzyt pierwsza wersje jezyka,
poczatkowo nazwanego LiveScript. Byl to moment przetomowy,
poniewaz strony internetowe przestaly byé tylko statycznymi
dokumentami. Gdy firma Netscape nawigzata wspoétprace z firma Sun
Microsystems (twdrcg popularnego wéwczas jezyka Java), LiveScript
zmienit nazwe na JavaScript - byt to sprytny zabieg marketingowy, cho¢
oba jezyki nie miaty ze sobg wiele wspdélnego. W 1997 roku, aby
uporzadkowaé rozwdj jezyka, powstat standard ECMAScript. JavaScript
stat sie jego najbardziej znana implementacja, a organizacja ECMA
International zajeta sie dalszym rozwojem specyfikacji.

Poczatkowo JavaScript byt niedoceniany przez programistow. Stuzyt
gltéwnie do prostych zadan, takich jak walidacja formularzy czy
tworzenie efektéw wizualnych na stronach. Jednak z biegiem lat jego
mozliwosci znaczaco wzrosty. Prawdziwa rewolucja nastgpita w 2009
roku wraz z powstaniem Nodejs - S$rodowiska pozwalajgcego
uruchamia¢ JavaScript poza przegladarka. Nagle okazato sie, ze ten sam
jezyk moze stuzy¢ do tworzenia zaréwno interfejsu uzytkownika, jak i
logiki serwerowej. Rozwoj technologii webowych sprawit, ze pojawity
sie potezne frameworki frontendowe, umozliwiajgce tworzenie
zaawansowanych aplikacji dziatajacych w przegladarce. JavaScript
przestat by¢ tylko dodatkiem do HTML-a, a stat sie petlnoprawna
platformg programistyczna.

Dzi$§ JavaScript jest jednym z najpopularniejszych jezykow
programowania na $wiecie. Wedtug indeksu TIOBE regularnie znajduje
sie w pierwszej dziesiatce, a na GitHubie jest jezykiem z najwieksza
liczba repozytoriow. Jego wszechstronnos¢ jest imponujaca - stuzy do
tworzenia interfejsow uzytkownika, aplikacji serwerowych, aplikacji
mobilnych (poprzez frameworki hybrydowe), a nawet aplikacji
desktopowych. W zasadzie kazda nowoczesna strona internetowa
wykorzystuje JavaScript, a znajomo$¢ tego jezyka jest jednym z
podstawowych wymagan na stanowiskach zwigzanych z tworzeniem
oprogramowania.
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Gdzie mozna uzywad JavaScriptu

JavaScript to wyjatkowy jezyk, ktéry moze dziata¢ w réznych
$rodowiskach wykonawczych. Najpopularniejszym z nich jest oczywiscie
przegladarka internetowa - kazda nowoczesna przegladarka posiada
wbudowany silnik JavaScript, ktéry interpretuje i wykonuje kod. Jednym
z najwazniejszych silnikéw jest V8, stworzony przez Google, ktoéry
napedza nie tylko przegladarke Chrome, ale stat sie rowniez podstawa
Node.js. Node.js to $rodowisko, ktore pozwala uruchamia¢ JavaScript
poza przegladarka, bezposrednio na komputerze czy serwerze. To
wtasnie dzieki Node.js JavaScript wyrwat sie z ram przegladarki i moze
by¢ uzywany praktycznie wszedzie.

Réznorodnos¢ srodowisk wykonawczych przekitada sie na szerokie
spektrum aplikacji, jakie mozemy tworzy¢ w JavaScript. W przegladarce
mozemy budowac¢ zaréwno proste strony internetowe wzbogacone o
interaktywne elementy, jak i ztozone aplikacje webowe dziatajace jak
programy desktopowe. Po stronie serwera, dzieki Node.js, mozemy
tworzy¢ wydajne API RESTowe obstugujace tysiagce zapytan. JavaScript
Swietnie sprawdza sie tez w tworzeniu aplikacji desktopowych -
technologia Electron pozwala pakowac¢ aplikacje webowe w samodzielne
programy dziatajgce na komputerze. W Swiecie mobile, dzieki
technologiom jak React Native, mozemy tworzy¢ natywne aplikacje
mobilne uzywajgc znajomej sktadni JavaScriptu.

Do tworzenia aplikacji w JavaScript mamy do dyspozycji bogaty
zestaw narzedzi programistycznych. Podstawowym narzedziem jest
edytor kodu - od prostych jak Visual Studio Code po zaawansowane
$rodowiska IDE jak WebStorm. Nieoceniong pomoca s3 narzedzia
deweloperskie wbudowane w przegladarki internetowe - pozwalajg one
na debugowanie kodu, analize wydajnosci, podglad zmiennych i
struktury DOM. Console w narzedziach deweloperskich to pierwsze
miejsce, gdzie zwykle testujemy nasz kod i sprawdzamy jego dziatanie.
Wiekszo$¢ edytoréw oferuje kolorowanie sktadni, autouzupelnianie i
podpowiedzi, co znaczaco utatwia pisanie kodu JavaScript.

// Przyktad kodu, ktory mozemy przetestowacé w konsoli przeglgdarki
console.log("Hello World!");

// Prosty przyktad interakcji z DOM-em
document.querySelector('button’).addEventListener('click’, () =>{
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alert('Przycisk zostat klikniety!');

Y

// Przyktad kodu Node.js

const http = require("http’);

const server = http.createServer((req, res) => {
res.writeHead(200);
res.end('Hello World!");

M
server.listen(8080);

Pierwsze "Hello World"

Zacznijmy od stworzenia najprostszej strony internetowej z
JavaScript. Kod JavaScript mozemy umie$ci¢ w pliku HTML na kilka
sposobéw. Najpopularniejszym jest uzycie znacznika script w sekcji
head lub na koncu body dokumentu. Mozemy tez napisa¢ kod JavaScript
bezposrednio miedzy znacznikami script lub wskazaé¢ zewnetrzny plik
js. Oto przyktad prostej strony z osadzonym kodem:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Moja pierwsza strona z JavaScript</title>
<l-- JavaScript w sekcji head -->
<script>
// Tu mozemy pisac kod JS
</script>
</head>
<body>
<h1>Hello World!</h1>
<l-- JavaScript na koricu body (zalecane) -->
<script src="moj-skrypt.js"></script>
</body>
</html>
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JavaScript oferuje kilka podstawowych sposobéw wyswietlania
danych. Najprostszym jest uzycie funkcji console.log(), ktéra wyswietla
informacje w konsoli przegladarki - jest to podstawowe narzedzie
podczas nauki i debugowania kodu. Funkcja alert() wyswietla okienko z
komunikatem, Kktére uzytkownik musi zaakceptowa¢. Z kolei
document.write() pozwala wpisa¢ tre$¢ bezposrednio do dokumentu
HTML. Oto przyktady uzycia kazdej z tych metod:

// Wyswietlenie w konsoli

console.log("Hello World w konsoli!");

// Wyswietlenie alertu

alert("Hello World w alercie!");

// Wyswietlenie na stronie

document.write("Hello World na stronie!");

// Mozemy tez wyswietla¢ liczby i wyrazenia
console.log(2 + 2); // wyswietli 4
console.log("Wynik:", 2 + 2); // wyswietli "Wynik: 4"

Piszac kod JavaScript, warto od poczatku przywykna¢ do pewnych
zasad. Instrukcje konczymy s$rednikiem (;) - cho¢ JavaScript czesto
wybaczy nam jego brak, to jest to dobra praktyka. Kod warto
formatowa¢ uzywajac wcie¢ (najczesciej 2 lub 4 spacje) dla lepszej
czytelno$ci. Komentarze sg niezwykle wazne - pomagaja nam i innym
zrozumie¢ kod. Mozemy uzywa¢ komentarzy jednoliniowych
rozpoczynajacych sie od // lub wieloliniowych miedzy /\* a \*/.
Przyktad:

// To jest komentarz jednoliniowy
console.log("Hello"); // To tez jest komentarz jednoliniowy
/* To jest komentarz wieloliniowy, ktéry moze zajmowac wiele linii */
/* Przyktad wcie¢ w kodzie */
if (true) {
console.log("Pierwsza linia");
console.log("Druga linia");

}
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Konsola przegladarki i podstawy debugowania

Zacznijmy od tego, jak dotrze¢ do konsoli przegladarki. W wiekszosci
nowoczesnych przegladarek mozemy ja otworzy¢ naciskajac F12 lub
kombinacje Ctrl+Shift+] (Cmd+Option+I na MacOS). Mozemy tez klikng¢
prawym przyciskiem myszy na stronie i wybra¢ "Zbadaj element” lub
"Inspect”, a nastepnie przej$¢ do zaktadki "Console". Konsola oferuje
rézne typy komunikatow, ktére réznig sie wizualnie i wazno$cia: zwykte
logi (console.log), informacje (console.info), ostrzezenia (console.warn) i
btedy (console.error). Kazdy z nich ma inne przeznaczenie i jest
oznaczony inng ikong, co pomaga w szybkiej identyfikacji typu
komunikatu.

Konsola JavaScript oferuje wiele przydatnych metod, ktére utatwiajg
debugowanie kodu. Podstawowa metoda consolelog() wyswietla
przekazane warto$ci w najprostszej formie. Metoda console.table() jest
Swietna do wys$wietlania danych tabelarycznych - automatycznie
formatuje tablice i obiekty w czytelng tabele. Console.group() i
console.groupEnd() pozwalajg grupowaé powigzane komunikaty, co jest
szczegdblnie przydatne przy debugowaniu wiekszych fragmentéw kodu.
Metody console.time() i console.timeEnd() stuzag do mierzenia czasu
wykonania kodu. Oto przyktady:

// Rézne typy komunikatéw
console.log("Zwykty komunikat”);
console.info("Informacja”);
console.warn("Ostrzezenie!");
console.error("Btqd!");
// Wyswietlanie danych w tabeli
const users = [

{name: "[an”, age: 25},

{name: "Anna”, age: 30}
L
console.table(users);
// Grupowanie komunikatow
console.group("Testowanie funkcji");
console.log("Test 1 passed”);
console.log("Test 2 passed”);
console.groupEnd();
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// Mierzenie czasu
console.time("Petla”);

for (leti=0;i<1000000; i++) {}
console.timeEnd("Petla”);

Kiedy w naszym Kkodzie wystepuje btad, konsola jest pierwszym
miejscem, gdzie powinnismy szuka¢ informacji o problemie. Btedy w
JavaScript zawieraja nazwe btedu (np. SyntaxError, ReferenceError,
TypeError) oraz opis problemu. Stack trace (stos wywotan) pokazuje
doktadng $ciezke, ktéra doprowadzita do btedu - od miejsca jego
wystapienia, przez wszystkie funkcje, ktére byly po drodze wywotane.
Najczestsze bledy sktadniowe to brakujgce nawiasy, przecinki czy
$redniki, liter6wki w nazwach zmiennych lub préba uzycia zmienne;j,
ktéra nie zostala zadeklarowana. Przyktadowo:

// Przyktad btedu sktadniowego
function test() {
console.log("Start");
undefinedVariable; // ReferenceError: undefinedVariable is not
defined
console.log("Koniec");
}
// Przyktad btedu typu
const number = 42;
number.toUppercase(); // TypeError: number.toUppercase is not a
function
// Przyktad btedu sktadni
if (true { // SyntaxError: missing ) after condition
console.log("Btqd!");

}

Dodawanie skryptow do strony HTML

Umieszczenie skryptu JavaScript w dokumencie HTML ma kluczowe
znaczenie dla dziatania naszej strony. MoZzemy umies$ci¢ skrypt w sekcji
head lub na koncu body - kazde rozwigzanie ma swoje zalety. Skrypty w
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head s3 tadowane wcze$niej, ale mogg op6zni¢ renderowanie strony.
Skrypty na koncu body pozwalajg stronie zatadowac sie szybciej, ale kod
wykona sie pdzniej. Atrybuty async i defer daja nam dodatkowa
kontrole: async powoduje asynchroniczne tadowanie skryptu, a defer
odktada wykonanie do momentu zatadowania catego HTML-a. Oto
przyktady réznych sposobéw dodawania skryptéw:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<I-- Standardowy skrypt w head -->
<script src="pierwszy.js"></script>
<!-- Skrypt asynchroniczny -->
<script async src="drugi.js"></script>
<l-- Skrypt z defer -->
<script defer src="trzecijs"></script>
</head>
<body>
<l-- Zawartos¢ strony -->
<l-- Skrypt na kornicu body -->
<script src="czwarty.js"></script>
</body>
</html>

Przechowywanie kodu JavaScript w zewnetrznych plikach .js ma
wiele zalet. Przede wszystkim poprawia to czytelno$¢ i utrzymanie kodu
- tatwiej znalez¢ i poprawi¢ bledy w osobnych plikach. Dodatkowo,
przegladarka moze cachowaé¢ zewnetrzne pliki ]S, co przyspieszy
tadowanie strony przy kolejnych wizytach. Podczas linkowania plikow
mozemy uzywac $ciezek wzglednych (relatywnych do aktualnego pliku
HTML) lub bezwzglednych (peitny URL). Przyktad struktury projektu i
linkowania:

<!-- Sciezka wzgledna do pliku w tym samym folderze -->
<script src="skrypt.js"></script>

<!-- Sciezka wzgledna do pliku w podfolderze -->

<script src="js/skrypt.js"></script>

<!-- Sciezka wzgledna poziom wyzej -->

<script src="../skrypt.js"></script>
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<!-- Sciezka bezwzgledna -->
<script src="https://mojadomena.pl/skrypt.js"></script>

Przy organizacji kodu JavaScript warto kierowaé¢ sie kilkoma
zasadami. Dla matych projektéw jeden plik moze wystarczy¢, ale w
wiekszych projektach lepiej podzieli¢ kod na mniejsze, tematyczne pliki.
Wazna jest kolejno$¢ tadowania - jesli jeden skrypt zalezy od drugiego
(np. uzywa jego funkcji), musi by¢ zatadowany po nim. Dobrg praktyka
jest umieszczanie bibliotek zewnetrznych przed wilasnym kodem.
Przyktadowa struktura:

<I-- Najpierw biblioteki zewnetrzne -->

<script src="vendor/jquery.js"></script>

<script src="vendor/bootstrap.js"></script>

<l-- Potem wtasne skrypty, w odpowiedniej kolejnosci -->
<script src="js/utilities.js"></script>

<script src="js/main.js"></script>

<script src="js/app.js"></script>

Gdy skrypty nie taduja sie poprawnie, pierwszym krokiem powinno
by¢ sprawdzenie konsoli przegladarki. Btad 404 oznacza, Ze plik nie
zostatl znaleziony - warto wtedy sprawdzi¢ czy $ciezka jest poprawna i
czy plik faktycznie istnieje w podanej lokalizacji. Jesli skrypt sie taduje,
ale nie dziala poprawnie, moze to oznacza¢ problem z kolejnoscia
tadowania - na przykltad prébujemy uzy¢ funkcji z biblioteki, ktora
jeszcze sie nie zaladowata. Pomocne jest sprawdzenie zaktadki Network
w narzedziach deweloperskich, ktéra pokazuje kolejno$¢ i status
tadowania wszystkich plikow:

<!-- Przyktad czestego btedu - préba uzycia jQuery przed jego
zatadowaniem -->
<script>
// To nie zadziata, bo jQuery jeszcze nie jest zatadowane
$(document).ready(function() {
console.log("Strona gotowa!");
i
</script>
<script src="jquery.js">
<l-- Poprawna kolejnos¢ -->
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Zmienne i typy danych
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let, const i var
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