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To jest ksiazka o programowaniu gier. Moze postawisz z nig pierwsze kroki na drodze do tego, by sta¢ sie
Swietnym programistg. A jesli interesujg Cie gry albo programowanie w ogole, to CoderDojo ma wiele do
zaoferowania.

Dzieki tej ksigzce zaprogramujesz swojg pierwszg platformowg gre 2D i nauczysz sie wielu rzeczy, od tworzenia animacji postaci
gtbwnego bohatera i jego zmechanizowanych przeciwnikéw, przez zastosowanie w grze fizyki, az do rejestrowania wynikow
i wyswietlania plansz na koniec zabawy.

Caty ten proces bedziemy sledzi¢ wraz z Nanonautami, grupg przyjaciot, ktérzy postanowili zrobi¢ wtasng gre wideo. Nanonauci
bedg sie uczyli postugiwac¢ JavaScriptem, jezykiem programowania stuzgcym do tworzenia gier i aplikacji dziatajgcych w prze-
glgdarkach internetowych. Ty takze opanujesz te umiejetnosci, dzieki czemu wraz z przyjaciotmi bedziecie mogli tworzy¢ wiasne,
fantastyczne gry, bawi¢ sie nimi i udostepniac je innym.

Nanonauci nalezg do CoderDojo, klubu dla mtodych ludzi, dzieki ktbremu mozna nawigzywac¢ kontakty z innymi programistami,
uczy¢ sie nowych rzeczy i po prostu bawi¢ sie z komputerami. Kluby CoderDojo sg prowadzone przez wolontariuszy na catym
Swiecie. Sg darmowe i pozwalajg pracowac wspdlnie z przyjaciotmi. Przy odrobinie szczescia by¢ moze gdzies w Twojej okolicy
istnieje juz takie Dojo. Moze nawet tam bytes? Aby sie przekonaé, czy niedaleko Twojego domu istnieje Dojo, odwiedZ strone
http://coderdojo.com i w wyszukiwarce wpisz swoéj adres zamieszkania.

Jedli nie istnieje, nie martw sie. Mozesz
wszak zatozy¢ i poprowadzi¢ wiasne,
prawdziwe mini Dojo. Nazwijmy je Dojo
Nano. Jak? To proste.

Sktadniki Dojo Nano:

@ przyjaciel (albo kilku),

H I
@ komputer, 3 X N
o taksiazka n

POMYSEY + PRAVYJACIELE + KOD = DOJO NANO
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OMOWIENIE PROGRAMU

Nanonauci to grupa przyjaciot, ktorzy uwielbiajg gra¢ w gry wideo. Grajg we wszystko, poczawszy od gier sportowych i wyscigow,
przez platformowe, az do przygodowych. Zawsze majg tez Swietne pomysty na gry, ktéregos dnia postanowili wiec napisa¢ wtasna.

W tej ksigzce bedziemy sie uczy¢ pisania programow w jezyku o nazwie JavaScript. Nasz program bedzie prosta, dziatajacg
w przegladarce internetowej grg, ktéra polega na niekonczacym sie pokonywaniu przeszkod podczas biegu w jedng strone.



http://helion.pl/page354U~rf/poprok
http://helion.pl/page354U~rt/poprok

|G]d| 6T | G| GT] GTa] 6T 6] 6] | 6T | 6T 6T GTd] 672 6] | 6T | 6T | T3] GTa] 67 679 | 6] | G| GTa] GTa] 670 679 6] | 6T | 6T ] GTa] G 672 | 670 | 6T |'_-|

o

Kod gry bedziemy pisa¢ bardzo powoli, niemal linia po linii, dzieki czemu bedzie Ci tatwiej zrozumieg,
do czego stuzy kazda z nich. Nie wahaj sie przerwac¢ czytania w dowolnym momencie, by poekspe-
rymentowac! Zmieniaj wartosci, elementy graficzne, przeno$ wiersze kodu i sprawdzaj, co sie stanie.
Regularnie zapisuj kopie swojej pracy, aby w kazdej chwili méc wroci¢ do ktérejs ze starszych wersiji.

Jesli poczatkowo cos nie zadziata, nie zniechecaj sie. Uwaznie przyjrzyj sie kodowi i zobacz, czy potrafisz
dostrzec Zle funkcjonujgce miejsce. Programisci nazywajg to debugowaniem.

ol nkﬁmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm
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PIERHSZY PROGRAHM

Oto kod naszego pierwszego programu. Nie martw sie, jesli na razie go nie
rozumiesz.

Przepisz ten kod w zwyktym edytorze tekstowym, takim jak Notepad
(Windows), Caret (Chromebook) lub GEdit (Ubuntu), albo w edytorze kodu,
takim jak TextWrangler (macOS) czy Notepad++ (Windows). Upewnij sie,
ze przepisates kod doktadnie tak, jak zostat tutaj podany.

Po wprowadzeniu do edytora tekstowego program powinien wygladac tak:

Plik Edytuj Szukaj Widok MNawigacja Debuguj Pomoc

ki I <!DOCTYPE html>

program.html 3 i
<titlesNanonauci w akcji</titles
'head:

script>
console.log(
</script>

</body>
</htmls|

linia 11, kolumna &

Utworz na komputerze folder o nazwie nanonauci i zapisz
kod w pliku program.html.

- ' ]
- nanonauci
|— program.html
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}

L]] C:/nanonauci/program.html (Szybki Start) - Brackets

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Nanonauci w akcji</title>
</head>

<body>

<script>

console.log('Witaj, sSwiecie!');
</script>

</body>

</html>

NINJARADZI

Podczas pracy z tg ksigzkg zapisuj kolejne
kopie pliku z kodem. Jesli po zapoznaniu
sie z wprowadzonymi zmianami okaze sie,
ze cos$ poszto nie tak, bedziesz mogt dzieki
temu wczyta¢ ostatni zapisany plik i unikniesz
kodowania od nowa.

Ten kod informuje przegladarke internetowg, taka jak Chrome albo Firefox, co nalezy zrobi¢. Kliknij dwukrotnie plik z kodem,
aby otworzy¢ go w przegladarce. Jesli wszystko poszto zgodnie z planem... nie zobaczysz nic.

Jak to? Dlaczego? Przeciez w kodzie jest jakis fragment z tekstem ,Witaj, Swiecie!”, dlaczego wiec ten napis sie nie wyswietlit?
Otoz tak naprawde nie poinformowalismy przeglgdarki, by wyswietlita cokolwiek, co datoby sie zobaczy¢ w zwyktym miejscul.

(| O 03 ] ] ] ] o o o o o o o o] ] B RG] (O ]
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OTHIERANIE KONSOLI

Gdzie w takim razie mozemy to zobaczy¢? Pora na zapoznanie sie z niezwykle waznym
podczas pisania programow dla przeglgdarek narzedziem: konsolg.

Oto przepis na otwarcie konsoli we wszystkich popularnych przegladarkach:

W Firefoksie Kkliknij ikone gfownego menu, a potem z podmenu
Dla tworcow witryn wybierz polecenie Konsola WWW.

m @ o =

Dla tworcow witryn
Przelacz narzedzia Ctrl+Shift+]
Inspektor Ctrl+Shift+ C

Konsola WWW
Debuger
Edytor stylow
Wydajnosé

Sied

Dostepnosc

WebIDE
Kensola przegladarki
Tryb responsywny
Prébnik koloru
Brudnopis
Watki ushugowe
Zrédto strony

Pobierz wigcej narzedzi

Pracuj w trybie offline

Ctrl+Shift+K

Inspekter przechowywanych danych

Ctrl+Shift+M

Ctrl+Shift+5
Shift+F7
Shift+F35
Ctrl+Shift+E
Shift+Fg

Shift+F8
Ctrl+ Shift+)

Shift+F4

Ctrl+U

B,

"

W Chrome Kliknij ikone gtbwnego menu, a potem z menu Wie-
cej narzedzi wybierz polecenie Narzedzia dla programistow.

Nowa karta Ctrl+T
Nowe okno Ctrl+N
Nowe okno incognita Ctrl+Shift=N
Historia L3
Bobrane pliki Ctrl+)
Zakiadki v
Powigksz - 00% - oo
Drukuj... Cirl+P
Przesylaj..
Znajdz Ctrl+F
Zspisz strone jako.. Ctrl+S Wiecej narzedsi 3
Utwérz skrbt..
Edytuj Wytnij  Kopiuj | Wkigj
Wyczyéé dane przegladania...  Ctrl+Shift=Del .
Ustawienia
Rozszerzenia
Pomac »
Menedzer zadah Shift+Esc
Zakoricz
Narzedzia dla programistéw Crl+Shift=|
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W przeglgdarkach Internet Explorer albo Edge firmy Microsoft nacisnij £12,
aby otworzy¢ okno z narzedziami dla programistow, a potem w oknie tym

Kliknij zakfadke Konsola. Okno  Pemoc

. L3
Elementy Konsola Debuger Sie¢ Wydajnosé Pamigé - | L 1
= . . . v F
Wi Bledy Ostrzezenia Informacyjne  Dzienniki o Zachowaj dziennik gl ]
[Filtryj dzienniki (Ctri+F) | Pokat Inspektora www Ctrl+ Alt+|
Pokaz edytor kodu

Pokaz konstruktora rozszerzen

W przegladarce Safari w macOS otwérz menu Safari i wybierz polecenie Rozpocznij usuwanie bledéw JavaScript

Preferenqe. W zaktadce Zaawansowane upewnij sie, zg w’raczolrja jest Rozpocznij profilowanie JavaScript  Cirbs Alt+P
opcja Pokazuj menu Programowanie na pasku menu, i zamknij okno
z preferencjami. Nastepnie otworz menu Programowanie i wybierz po- Wyslij Mie SledZ nagtéwka HTTP
lecenie Pokaz konsole bfedow. Wylacz pamieci podreczne
Wylacz wyswietlanie grafiki
Wylacz style
Wylacz JavaScript

Wylacz nadzér niekentrelowanych JavaScript
Whylacz przerobki specyficzne dla witryny

TUTAJ

71 | Elementy JECUECEMN Zrodto  Inspektor Sie¢  Wydajnosé | X J E STI
(<]>](a ] | @ :
Witaj, Swiecie! program.html:8
>
.

Stworzytes i uruchomites swoj
pierwszy program!
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Edytor kodu — program umozliwiajgcy edytowanie kodu. Nie musisz uzywac¢
specjalnego edytora kodu, wystarczy zwykty Notatnik, ale edytory kodu utatwiajg
prace, bo wyrdzniajg kolorami poszczegdlne elementy programu i oferujg wiele
innych przydatnych funkciji.

Plik — ilekro¢ zapisujesz co$ na komputerze albo w internecie, jest to przechowywane w formie pliku. Pliki mogg zawiera¢
najrozniejsze informacje — moga to by¢ strony internetowe, zdjecia, piosenki, dokumenty PDF i wiele innych rzeczy. Wszystkie
te rzeczy programisci nazywajg plikami.

Nazwa pliku — pliki zawsze majg nazwy. Nasz plik ma nazwe program.html. Nazwy plikéw zwykle konczg sie kropkg i trzy-
lub czteroliterowym dopiskiem (takim jak .png, .pdf albo .html). Ten dopisek to tak zwane rozszerzenie pliku, ktore informuje
komputer, z jakiego rodzaju plikiem ma do czynienia. Na przykfad plik konczacy sie na .png to plik z obrazem.

Folder — gdy zapisujesz jakis$ plik, trafia on do foldera. Folder to konkretne miejsce na komputerze. Foldery mogg zawierac
inne foldery. Aby odwota¢ sie do foldera, nalezy poda¢ prowadzacg do niego $ciezke. Na przyktad Sciezka C:\nanonauci
prowadzi do foldera nanonauci na partycji C: dysku twardego komputera. W tym folderze znajduje sie plik program.html.

Przegladarka WWW — Chrome, Firefox, Internet Explorer, Opera, Safari i inne programy umozliwiajace przegladanie za-
wartosci internetu to przegladarki internetowe. Stuzg one takze do wyswietlania konsoli jezyka JavaScript.

Konsola — jest to jedno z narzedzi utatwiajgcych programowanie i tworzenie stron internetowych w przegladarce. W konsoli
wyswietlony jest efekt dziatania biezgcej strony internetowej. Umozliwia ona réwniez wprowadzenie kodu w JavaScripcie do
natychmiastowego wykonania.

NINJARADZI

Niektore procesory tekstu automatycznie
przeksztatcajg proste znaki cudzystowu (")
w ,inteligentne cudzystowy” (,,”). Wtedy Twoj

kod nie zadziata! Posiuguj sie zwyklym edy- http.//helion.pl/coderdojo/edytorkodu.

Chcesz dowiedzie¢ sie wiecej o programowa-
niu z uzyciem edytora kodu? Zajrzyj na strone

torem tekstowym.

11
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Zmien swojg strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] | dotacz juz dzisiaj!
http:/program-partnerski.helion.p!
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POMYSLY + PRZYWACIELE = KOD

W klubie CoderDojo mtodzi ludzie rozwijajg pasje programowania, spotykaja sie z po-
dobnymi sobie zapaleficami, aby uczyc sie nowych rzeczy i wspélnie, pod opieka mentora,
realizowac niesamowite projekty. Kluby CoderDojo powstaja w wielu miejscach na Swiecie,
rowniez w Polsce. Jesli masz mozliwosc, koniecznie we? udziat w zajeciach. MozZesz tei

po prostu zatoZyc | poprowadzic wtasne Dojo. Jako Ze bedzie mniejsze niz CoderDojo,
nazwij je Dojo Nano. W Dojo Nano mozna razem z przyjaciotmi robic wiele ciekawych
rzeczy zwigzanych z programowaniem i komputerami, na przyktad napisac wtasna,
najprawdziwszg gre!

|

W poprzednim tomie Nanonauci, ktérzy zatozyli wkasne Dojo Nano, wymyslili i napisali
strone internetowa. Teraz przyszedt czas na gre. Bedzie to prosta gra dziatajgca w prze-
gladarce internetowej. Do kodowania postuzy Ci Swietny jezyk JavaScript, ktorym postuguja
sie najlepsi programisci! W ksigZce znajdziesz doktadne wyjasnienie, jak przygotowac kom-
puter do pracy, do czeqo stuzg poszczedolne czesci kodu i w jaki sposob rozwiazywac pro-
blemy. Stworzysz specjalny Swiat i takie zjawiska jak grawitacja. Dowiesz sig, jak rysowac

i animowac postaci w grze: bedg biegac, skakac i zderzac sie z robotami. Oczywiscie,
zaprogramujesz rowniez punktacje i ,utrate czesci zdrowia” po kolizji gracza z robotem.
Szybko zauwazysz, Zze dre mozna rozwijac i uzupetniac o nowe elementy — jesli tylko

teqo zapragniesz!

W tej ksigzce:
podstawowe zasady pracy podczas programowania
funkcje, obiekty, petle i inne elementy kodu oraz ich wykorzystanie
gruntowne podstawy JavaScriptu
przecigzanie funkcji, generowanie liczb losowych, wykonywanie obliczen
debugowanie kodu

Jurie Horneman — projektant i programista gier gier od 1991 roku, obecnie pracuje ...
dla Rockstar Games w Wiedniu. ——
CoderDojo — fundacja powstata w Irlandii w 2013 roku. Kluby CoderDojo dziatajg w wielu
krajach catedo swiata, réwniez w ponad dwudziestu miejscach w Polsce. Fundacja stawia
na rozwoj talentéw technolodicznych (programowanie, modelowanie, dgrafika, druk 3D)
dzieci i nastolatkéw. Zajecia odbywaja sie w duchu wspotpracy i dzielenia sie wiedza, zgod-
nie z ideg open source i Creative Commons. Udziat w nich jest bezptatny, a do spotecznosci
moze dotaczyé kazdy, kto chce zostac uczniem lub mentorem CoderDojo — albo po prostu
zrobi€ co$ pozytecznedo dla innych.
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