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Wstep

Jest to kolejna publikacja z serii Komputrilo Edu, ktéra powstata w wyniku
naszych kilkuletnich do$wiadczen w prowadzeniu warsztatow

z programowania dla dzieci i mtodziezy w ramach dziatania Komputrilo
Akademii Komputerowe;.

Ksigzka uczy programowania w jezyku Lua. Przeznaczona jest dla dzieci

w wieku od 10 roku zycia. Znakomicie nadaje sie takze dla dzieci starszych,
jako wstep do nauki programowania. katwiejsze zadania znajduja sie w naszej
ksigzce Programowanie z Minecraftem dla dzieci. Poziom podstawowy.

To, co wyrdznia nasza ksigzke, to umiejetnos¢ przekazania trudnych
zagadnien z zakresu programowania tak, by byly zrozumiate dla dzieci.

Zadania s3 opisane w sposob jasny zaréwno dla dziecka, jak i dla rodzica
rozpoczynajacego przygode z programowaniem. Kazde zadanie ma na koncu
ksigzki podane rozwiazanie, a trudniejsze zadania wykonujemy wspdlnie.
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RozDzIAt 3.

Z6tw w akgji

Pierwsze uruchomienie gry Minecraft

Zanim zaczniesz programowac, musisz wybra¢ odpowiednia wersje gry.
Zainstalowates ja w poprzednim rozdziale. Po ponownym uruchomieniu
gry rozwin liste wersji, klikajac strzatke. Wybierz wersje

forge (1.8.9-forge1.8.9-11.15.1.1722) i kliknij przycisk GRA/.
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@ Minecraft Launcher — X
@ POLSKI - POLSKA KOMPUTRILOEDU v POMOC

MIHELRAFY =

RA
Pobierz 1.13.2 - Najnowsze wydanie

8MOJANG
Rysunek 3.1

Mozna zmieni¢ jezyk gry, klikajac maty przycisk obok Options...

Gt mame

ight Ma.iang A6 Do no
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Wybierz jezyk polski i zatwierdz przyciskiem Gotowe.

dezukin

y|

Rysunek 3.3

Tworzenie swiata w trybie kreatywnym

Podczas programowania bedziemy korzystac z trybu kreatywnego.

Czy wiesz, czym ten tryb si¢ charakteryzuje? WV trybie kreatywnym nie
musisz skupiac sie na przetrwaniu, co pozwala Ci na dtuzsze zwiedzanie
$wiata i konstruowanie ciekawych budowli. Mozesz takze lata¢, co znacznie
ufatwia poruszanie si¢ na duzych odlegtosciach i pozwala podziwia¢ z géry
wygenerowany swiat.

Zacznij od wecisniecia przycisku Tryb jednoosobowy.
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HMinecraft 1,89

MCF 2.12

Fowsted by Forge 111511722
3 mods loaded, 3 mods active

Rysunek 3.4

Nastepnie wybierz Stwdrz nowy swiat.

Hu.jdz = gry

Copyright Modana AB Do not distribute!

Hybierz swiat

GOrad w wybrandgm swiscis

Zmieh Nazue L=uf

Rysunek 3.5
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Mozesz zmieni¢ nazwe $wiata. Zeby stworzony $wiat miat wiaczony tryb
kreatywny, musisz klika¢ przycisk pozwalajacy na ustawienie trybu do
momentu, az bedzie miat posta¢: Tryb gry: Kreatywny. Na koniec kliknij
Stwdrz nowy swiat.

Studrz nowy swiat

(5 LI

Rysunek 3.6

Poruszanie si¢

Zeby poruszac sie w $wiecie Minecrafta, postugujemy sie klawiszami W — do
przodu, S — do tytu, A— w lewo i D — w prawo. Bardzo wazng funkcje petni
myszka, poniewaz to dzieki niej zmieniamy punkt, na ktory patrzy nasza
postac.

Zeby podskoczy¢, wciskamy klawisz spacii. Tryb kreatywny daje nam tez
mozliwos¢ latania. W tym celu wciskamy dwukrotnie spacje. Aby wrécic¢ na
ziemie, uzywamy klawisza Shift albo ponownie wciskamy dwukrotnie spacje.
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Poznaj zétwie

Z&tw podczas przygody z programowaniem bedzie Twoim najlepszym
przyjacielem. Bedzie wykonywat dla Ciebie wszystkie polecenia, ktére mu
wydasz.

Aby postawic zétwia w swoim swiecie, otwdrz ekwipunek, weiskajac klawisz E.
Z&twia znajdziesz w drugiej zaktadce, po kliknieciu strzatki w prawo w prawym
gornym rogu.

Rysunek 3.7

Nacisnij ikonke pilota, aby znalez¢ zétwia.
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Przeciagnij pierwszego zétwia i pilot na pasek Twojego ekwipunku,
ktory znajduije si¢ na dole.

Pole¢ ksigzke
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Musisz przetozy¢ pilota do prawej reki. W tym celu wyjdz z ekwipunku
(za pomocg klawisza Escape lub E) i wybierz slot z pilotem, uzywajac rolki
myszy. Aktywny slot to ten, ktéry ma pogrubione obramowanie. Nastepnie

nacisnij prawy przycisk myszy.

Rysunek 3.10

Tou picked up a Turtle Fenote Controll

=

Rysunek 3.11
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Teraz postaw swojego zétwia w Swiecie. Wybierz slot z zétwiem i tak jak
w przypadku pilota wcisnij prawy przycisk myszy. Zwréc¢ uwage, ze kursor
myszy w grze Minecraft wskazuje miejsce, gdzie postawisz zétwia lub inny
blok. VV powietrzu nie mozna postawic¢ zétwia.

Rysunek 3.12

Twaj z6tw jest gotowy do rozpoczecia przygody!

Najwazniejszym elementem do obstugi Twojego zétwia jest pilot. Dzigki
niemu masz dostep do interfejsu zotwia. Aby otworzy¢ ten interfejs, nakieruj
kursor na zétwia i nacisnij prawy przycisk myszy. W interfejsie zobaczysz
cztery zaktadki:

e Program — programowanie zétwia; tu sa dwa tryby: wizualny
(z niego korzystasz) i tekstowy;

e Customize — zmiana nazwy i wygladu Twojego zo6twia;

e Inventory — ekwipunek Twoj i zétwia;

e Remote — bezposrednie sterowanie zétwiem.
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Rysunek 3.13

Zadanie 1.
Nazwij swojego ztwia fajnym nickiem oraz zmien jego wyglad.

Zeby to zrobi¢, przejdz do zaktadki Customize, a nastepnie strzatkami
zmieniaj wyglad. Aby zmieni¢ nick zétwia, skasuj domysiny tekst Turtle
i wpisz tam swoja nazwe. Nie mozna uzywac tu polskich znakow.

Fomputelobdu

FomputriloEdu

Rysunek 3.14
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Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!
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ZDOBYWANIE WIEDZY
JEST NAJEFEKTYWNIEJSZE W PRAKTYCE!

Minecraft to nie tylko seria gier wideo, w ktére chetnie graja dzieci na catym swiecie.
Stworzony przez Markusa Perssona i rozwijany przez Mojang Studios, stat sie takze
fenomenem popkultury. Kilkunastoletnia kariera gry jest znaczona kolejnymi ksigzka-
mi, filmami, ubraniami, gadzetami i zabawkami, uhonorowano jg nawet tematyczna
serig klockow Lego.

Dorosli, doceniajac rozrywkowe walory gry, dostrzegli rowniez jej aspekty edukacyjne.
Minecraft stat sie na przyktad baza zajec z programowania dla dzieci i mtodziezy.

Ta ksigzka powstata na podstawie warsztatow dla sSrednio zaawansowanych i jest
przeznaczona dla dzieci od dziesigtego roku zycia. Uczy programowania, przekazuje
takze trudniejsze zagadnienia w prosty, przyjazny dla mtodego umystu sposéb. Do
kazdego zadania podane zostato rozwigzanie, bardziej skomplikowane za§ mozna
rozwigzywac wspolnie z autorami podrecznika.

Z ta ksiazka Twoje dziecko:
— Pozna proste i przyjazne zasady programowania
— Opanuje zagadnienia przydatne w réznych jezykach programowania
— Rozwinie umiejetnos¢ analitycznego myslenia
— Pogtebi kompetencje cyfrowe
— Bedzie sie Swietnie bawi¢, a rownoczesnie zdobedzie
pierwsze informatyczne szlify
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