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wstep

Zyjemy w fascynujacych czasach. Jeste$my wyposazeni

w najnowoczes$niejsze zdobycze technologiczne, jakimi sg
miedzy innymi smartfony, ale wykorzystujemy je gtéwnie do
ogladania zdje¢ z wakacji naszych znajomych i zamawiania
pizzy. Jako rodzice z troskg i obawa patrzymy w przysztosé,
nie potrafigc nadazy¢ za zmianami technologicznymi.

Nasze bardzo madre dzieci radza sobie z tym lepiej, jednak
bardzo czesto czujg sie zagubione i pozbawione starszego

przewodnika, ktory potrafitby wyttumaczy¢ im zawite pro-
blemy. Wszystko sie zmienia, zmiennos$¢ jest wrecz jedyng

stata.

Réze, gtdwng bohaterke tej ksigzki (bo to nie jest po prostu
komiks, ale wtasnie ksiazka, a nawet podrecznik), wymysli-
tem, patrzac, jak moja starsza corka (dziwnym przypadkiem
rowniez o imieniu R6za) zmaga sie z rozmaitymi problemami

i zagadnieniami. Zrozumiatem, ze obecnie kazde dziecko musi
bardzo szybko - oprécz wiedzy szkolnej - naby¢ umiejetno-
sci, ktére nam, ich rodzicom, nie sg znane.

Jak poruszac sie w wirtualnym swiecie serwisdw spoteczno-
sciowych? Jak sobie da¢ rade z presja grupy rowiesniczej, jesli
chodzi o posiadanie telefonu? Czym sie interesowac i w co
grac? Czy ufac¢ technologii - robotom, sztucznej inteligencji

i algorytmom - czy raczej podchodzi¢ do nich sceptycznie?

Te problemy dla nas, osdb starszych, wydaja sie (catkiem
niestusznie) czasami mato powazne. | mam wrazenie, ze nie
poswiecamy im odpowiednio duzo uwagi.
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Stad pomyst na to wydawnictwo, ktére trzymasz przed soba.
Jest to préba zmierzenia sie z zagadnieniami zwigzanymi
z technologig, ale bez pomijania w tym nas, ludzi.

Rodzina R&zy jest zwariowana. Mama jest naukowcem i sama
reperuje wszystko w domu. Tata to taki geek i nerd - zyjacy
w swoim $wiecie, mitos$nik programowania. R6za otrzymu-

je wsparcie od obojga rodzicéw - kazde z nich stara sie jej
wyttumaczy¢ zawite zagadnienia na wtasny sposéb. Uwazny
czytelnik zobaczy tez, ze to posta¢ mamy jest bardzo wazna,
a jej doswiadczenie i naukowe wyksztatcenie bardzo poma-
gajg Rézy zrozumied Swiat, w ktorym zyje.

Jest jeszcze jeden bardzo wazny powdd, dla ktérego stwo-
rzytem postaci Rozy i pozostatych cztonkéw jej rodziny

i wprowadzitem je w $wiat przygdd z technologia. Uwazam,
ze zarébwno w nauce, polityce, jak i w zyciu codziennym
potrzebujemy jak najwiecej kobiet, ktoére bedg zajmowaty
sie nowymi wynalazkami, tworzyty nowe oprogramowanie,
konstruowaty pojazdy kosmiczne i roboty.

Moim goragcym marzeniem jest to, aby chociaz jedna dziew-
czynka, ktéra przeczyta te ksigzke, stwierdzita: ,Phi, pro-
gramowanie nie jest wcale takie trudne”. A potem zamiast
kolejnej zabawki z jajka z niespodzianka poprosita rodzicow
o mikroskop. Albo zestaw matego chemika.

DLA MAGDY, ROZY | MALINY.
ZWAMIWSZYSTKO. BEZ WAS NIC.

Artur Kurasinski

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/rozaac
http://helion.pl/page354U~rf/rozaac

Kup ksigzke

0 programach

Do kazdego komiksu przygotowalismy gre w Scratchu, dzieki
ktorej przekonasz sie, ze programowanie jest proste i przy-
jemne! W grach pojawiajg sie postacie i przedmioty z komik-
su, dzieki czemu zabawa z R6z3 bedzie trwac dtuzej.

Na stronach ksigzki znajdziesz opisy, jak zaprogramowac gry,
aw internecie - pod adresem https:/helion.pl/pobierz-przy-
klady/rozaac/ - wszystkie grafiki potrzebne do ich wykonania
(mozesz rowniez narysowac je samodzielnie!). A moze stwo-
rzysz wtasne z postaciami z komiksu?
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Tatoz! A jak
to dziataz

Réza malenstwo

uczennica szkoty podstawowej. ma energi¢ siostra RézYy. Na razie mato méwi ale widal, ze
hawajskiego wulkanu i ogromng ciekawosé to si¢ niedtugo zmieni. ywielbia stawaé na growie
swiata. Bardzo duzo méwi. Bardzo. i vbieral sie w stréj baletowy Ré2yY.

mama Tata

pracuje jako psycholog na uczelni. Nnaprawia Programista. ywielbia gadzety elektroniczne
wszystkie kontakty w domu i vwielbia szli- i trudne stowa. w zimie cz¢sto zapomina czapki.
fowal w wolnym czasie. Lubi dtugo spal. buzo czyta.
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Roksana Franczeska

kocha kucyka Rocco z serialu "moje teczowe (A wilaéciwie FVAV\Ciézka)

jednorozcer. Lubi lody pistacjowe pod kazda juwielbia kucgka mindy z serialo "moje teczowe

postacia. Kolezanka =z klasy Rézy. jednorozcen. wierzy we wszystko, co j¢j 5i¢ po-
wie. Kolezanka z klasy Rézy.

A wnie
méwitemz!

mikota; Pani wychowawczyn;

whkourza Ré2¢ swoimi opowiesciami, w ktérgch Kocha dzieci. Zwraca vwage na maniery. Nie lubi
vdowadnia jej, ze jest we wszystkim lepszy. spéznialskich i krétkich przerw (bo nie zdgza
Boi si¢ pajakéw i wnie cierpi brokutéw. nie lubi  dopi¢ herbaty).

graé w pitke.
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ROZDZIAL &

SAMOCHODY
AUTONOMICZNE
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Dzisi¢jszy temat to:
Najwigksze wynalazki
ludzkosci.

Prosze, dzieci,
kto mi powie
o jakims
wielkim

wynalazku,

o ktérym

styszatz
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Dzien dobry,
dzieci!

2
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Trown, ten \
ohydny tran!

sen, duzo swnu!

Mmoje teczowe
J‘edhoroice{

nokia 2310
- tak méw;
wéj tatal

== Aufohomiczhe
[ samochody, ktére
= myslat

samochéd, ktéry
mysliz Kiedy paliwo
tankuje, to mysliz

E€ee, bt{jda!
Nie ma czegosd

chyba twojej
takiego! J )

mamy myslill!
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/~ Tak, méj tata
.~/ widziat taki Film

f o tym, ze samochody

| beda myslaty za nas |
\ i bedg same jezdzity.

7 Tak, dziekuje — zejd%, prosze, ||
[ mikotajku, ie ﬁ-o{ﬂ. pziekuje, |
o jest bardzo dobry prz‘-,kia

pzickuje wszystkim, widzimy
$ig jutro rawno! Nig zapomnijcie
odrobi¢ zadan demowych!

ZLRkoEA PORSTANOWA
11 | | [

n T
|
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Kochanie, masz ochote na cof \
stodkiegoz moze wejdziemy
do cukierni na lodyz

‘;\r

=
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Kup ksiazke

WaTe; j& Wik Witw,

Czs ckce Iodv;
ale moiemy tu
zostat dhoees
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skarbie, ale ¢o sie statoz
blaczego cata driyszz

Faktycznie
istnigja samochody
wyposazone w tak zwanego
avtopilota, ktéry pozwala
na jazdg po vlicach bez
kierowania przez czlowieka.

Bo mikotaj powiedziat dzis w klasie,

z¢ istnigja inteligentne samochody

i one mysla. T ja teraz je wszeédzie widze
na vlicy. yak na mnie patrza i mnie éledza...

céreiu, kochanie, mikotaj
przekrecit pare rzeczy

Taki avtopilot to zespét
wielv bardze szybkich
komputersw i kamer...

]
ktére analizuja
informacje o tym, co si¢
dzie_je wokét samochodu
na vlicy...

1
M
1

Iln

I

|

J

N
21
]

[ |

H

H

ile pojazdéw jedzie Inteligencja tego samochodu
z tytu i w jakiej odlegtosci. polega wna predkosci
oms : przetwarzania danych,
a nie na tym, ze jest
madrzejszy niz czlowiek.

Foe
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/ Tak wiec wnie

ma 5i¢ czego
bal..

/ Panstwa
L\ Zamdéwignie...

gryza ani nie
) zaczng porywal
ludzi.

Po prostu bedag

popetniaty mnigj

btedéw wniz

[ wigc jezdzenie '

/A bezpiecznigjsze.

nimi bedzie

Kup ksigzke
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a czy
to zwnaczy,
2¢ mogtabym
jezdzi€ takim
samochodeém sama,
Juz terazz

Nie, skarbie, samochody, nawet \ ;
te inteligentne, moga byé obstugi- BE RIMERE
wane tylko przez dorostych. mozesz pojeidzié
z tytu jake

38
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Yo Samockodg
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Ré6za ma za zadanie przejsé na druga
strong ulicy, vwazajac na jadace
samochody. W grze mamy dwa rodzaje
samochodéw — zwykte, ktére moga ja
potracié, oraz avtonomiczne, wyposazone
w system auvtomatycznego hamowania,
ktére zatrzymuja sie przed pieszym.

wszystkie grafiki potrzebne do wykonania
tej animacji mozesz pobral pod adresem

https://helion pl/pobierz—przyklady/rozaac/.
Mo2@sz réwniez narysowal je samodzielnie.

1. Rozpoczynamy programowanie gry.

Wybieramy tto i trzy duszki - Réze, pojazd zwykty
oraz pojazd autonomiczny.

e

Roza Auto zwykte Auto auto. .

Pole¢ ksigzke
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2 . Programujemy poruszanie sie Rézy.

kiedy klawisz strzalka w gore * nacisniety

Dla utrudnienia gry zaktadamy
poruszanie sie tylko w gére i w dot. zmieity o @})
Postac porusza sie po nacisnieciu
przyciskow w gére (zmiana wspot-
rzednejy o 10) i w dét (zmiana
wspotrzednejy o -10). TR @

kiedy klawisz strzalka w d6t » nacisniety

Z. Nastepnie utworzymy skrypt spraw-
dzajacy warunek zakonczenia gry - kiedy  Kliknigty
przejscie na druga strone ulicy.

Aby sprawdzi¢, czy Réza jest juz po
drugiej stronie, bedziemy poréwny-
wac wspotrzedna y jej obecnej pozycji

z ustalona wartoscia wspétrzednej jezei vorvcny > @) 28
drugiej krawedzi jezdni. Warunek ten : :
powiedz \QELELEIIN przez sekund
bedzie sprawdzany dzieki zastoso- . - o
waniu bloczkéw kiedy flaga klikniety zatrzymaj wszystko »
i zawsze przez caty czas trwania gry. udato sie!

W przypadku przejscia na drugg stro-
ne wyswietlamy komunikat Udato sie!
i zatrzymujemy gre.

4. Przejdzmy do zaprogramowania poru-
szania sie pojazdu zwyktego. W grze kiedy  Klikniety
samochody bedg sie poruszac od lewej
do prawej strony sceny. Chcemy, aby ukry]
takich pojazdéw pojawito sie wiele
przez caty czas trwania gry, dlatego za-
stosujemy tu mechanizm klonowania - utwérz klonaz  siebie v
co 5 sekund bedziemy tworzy¢ nowy '
egzemplarz pojazdu. (Eda ] o SERERE

Zawsze

o 81
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C . Nastepnie musimy utworzy¢ skrypty odpowiedzialne za kazda utworzona kopie
duszka. Zaczniemy od ustawienia poczatkowego po lewej stronie sceny i wylo-
sowanej pozycji na osi y. Ponadto uzyjemy bloczka pokaz, aby klon pojawit sie na
scenie.

gdy zaczynam jako klon

Idz do x: @EXEUN y- losuj liczbe od @ do @

G&. Przejdzmy do poruszania samo-
chodu od lewej do prawej strony gdy zaczynam jako kion
sceny - bedziemy w tym celu
zmienia¢ wspoétrzedna x az do mo-
mentu, kiedy osiagnie ona wartos¢ 1dz dox (@X) v losuj liczbe od @ do @
rowna 240 - oznaczajaca prawa
krawedz sceny. powtarzajaz . pozydax > €Y

Zmien x o o

usun tego klona

F. Jezeli samochdd dotknie duszka Réza,
nasza gra dobiegnie konca - przegra- gdy zaczynam jako kion
my. Wyswietlamy wiec odpowiedni ko-
munikat i zatrzymujemy gre za pomoca
bloczka zatrzymaj WSZYStkO. Idz do x: @ y: losuj liczbe od @ do @

powtarzaj az pozyciax = @
Zmien X o o

jezeli . dotyka Roza -« ? _fo

Zostates
roz J QCLAV\ 3! WL Fostates rozjechanyl B pdera o sekund

zatrzymaj wszystko »

usun tego klona

82
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8. Dlautrudnienia dodamy do naszej gry
jeszcze jeden taki samochdéd. Moze-
my to zrobic, klikajagc prawym przy-
ciskiem myszki duszka i wybierajac
opcje duplikuj - dzieki temu skopiuje-
my duszka razem ze wszystkimi jego
skryptami.

duplikuj

eksportuj

usun

9. Nastepnie wykonamy tylko jedna
zmiane - zmienimy czas oczekiwa- kiedy Kliknigty
nia pomiedzy tworzeniem kolejnych
klonéw, aby pojazdy pojawiaty sie
w réznych momentach.

ukry]

utwdrz klona z  siebie =

10. Zaprogramujemy teraz duszka pojazdu autonomicznego. Jego skrypty beda
prawie identyczne jak pojazdu zwyktego, z wyjatkiem zachowania po dotknieciu
duszka Réza - w tym przypadku pojazd zatrzyma sie i ruszy dopiero, kiedy Réza
przejdzie dalej.

gdy zaczynam jako klon

Idz do x: @ y: @

powtarzaj az pozycjax >

zmien x o o

jezeli . dotyka Roza + ? _Jio samochéd zostat

WLl Samochdd zatrzymany! |dz dalejl Jpdzrd o sekund

czekajaz nie dotyka Roza = 7

zatrzymany!
1d2 daley!

usun tego klona

. 82
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/rozaac
http://helion.pl/page354U~rf/rozaac

b Polec¢ ksigzk
Kup ksigzke o] azke


http://helion.pl/page354U~rt/rozaac
http://helion.pl/page354U~rf/rozaac

Zmien swojq strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj!
http:/program-partnerski.helion.pl
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Twoj pierwszy komiksowy
podrecznik programowanial

Nauki sciste, technologia i Fajne gadzety elektroniczne wnie sq tylko
dla dorostych. Razeém z Réza zdobywa; wiedz€ o swiecie technologii
— smartfonach, grach i mediach spotecznosdciowych.

jak uzywac poczty internetowej?

Jak bezpiecznie korzystac z mediow spolecznosciowych?

Czym jest sztuczna inteligencja?

Na te i wiele innych pytan znajdziesz odpowiedzi w tej ksiazce?
Roza przezywa przygody, uczy si¢ i jest ciekawa Swiata
— zupelnie jak Ty?

Réza chodzi do szko‘l’g podstawowej, duzo méwi i zada_je jeszcze

wigcej pytan, bo interesuje sie tym, co ja otacza. wraz z jej najblizsza
rodzing i przyjacistmi odkryjesz tajemnice cyfrowego Swiata. bowiesz
si¢, jak tworzy si¢ programy komputérowe, poznasz zasady bezpiecznegdo
korzystania z sieci, medisw spotecznosciowych i gier wideo oraz
przekonasz si¢, 2 nowoczesnych technologii wceale wnie trzeba sie

bal. A przy okaz_ji navczysz 5i¢ programowal w scratchu!

Naucz sie programowac
\_\O/‘ajx Poznaj serwisy spolecznosciowe
‘ ~  Dowiedz si¢, jak dziata internet S/ N
Zadbaj o bezpieczenstwo w sieci A
Nie boj si¢ nowoczesnych technologii Y/ /J"
Patroni medialni:
- — Sprawdz nasze szkolenia!  JECLRCLYAEE] E E
Siggnif po wigcej! » E -
Helion¥1 soicxna QE'E & GeekGirls
& helion.pl m 4 E"'r.“. = ‘ Carrots
_I ISBN 978-83-283-4806-
m — QLTI || > ’qgiganci
;ﬂi;osrﬁq?rﬁlﬁ.gls DD g Ig a n c'
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